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EBEN HUNGER ! 



Heine Giite, schreiben wir wirklich schon 1992, geht der Amiga Joker tatsdchlich bald in 
sein viertes Modelljahr? War es nicht gerade erst 1 989, ist es wahrhaftig schon so lange her, 
dafi wir mil viel Bangen und Hoffen eine brandneue Idee ins Leben gerufen haben ? Viele von 
Euch haben das Heftja erst kennengelemt, als es bereits eine „altehrwiirdige" Institution war 
- aber in den Griindertagen war allein der Gedanke an ein Entertainment- Magazin fur nur 
einen einzigen Computertyp noch eine kleine Revolution! Tja, in der Zwischenzeit haben sich 
bereits einige Kollegen eine dicke Scheibe vom Joker-Konzept abgeschnitten (und mal unter 
Brudenv nicht nur vom Konzept...). left weifi auch nicht, aber wenn ich so in der 
Erstausgabe bldttere, kann ich mich ernes Anflugs von Sentimentalitat halt nicht erwehren. 
Ich bitte urn Nachsicht. 

Und genau wie sich alle Pessimisten griindlich geint haben, als sie dem Joker ein friihes 
Ableben prophezeiten, lagen auch alljene daneben, die den Amiga bereits fiir tot erklart 
haben. Nein, unsere „Freundin u ist nach wie vor wohlauf und hat vergangene Weihnachten 
wieder zigtausende neue Verehrer gefunden! Sicher, ohne die mil groftem Werbeaufwand 
gepuschten Konsolen waren es vielleicht noch ein paar mehr gewesen, Freilich, dank VGA 

I und Soundkarten ist aus so manchem Amigianer in spe letztlich doch ein PCler geworden. 

\ Aber was soil's, letzten Endes kann der Amiga zuversichtlich in die Zukunft blicken! 

' Denn: Festplatten, Speichererweiterungen, 

IZusatzlaufwerke und andere Nutzlichkeiten 
werden praktisch taglich besser und gleichzei- 
tig erschwinglicher. Denn: Das CDTV mag 

I Anlaufschwierigkeiten haben, aber in Sachen 

^Technologic setzt es Mafistabe wie seinerzeit 
terAlOOO. Denn: Der A500 Plus ermoglicht 
nun den grofien Amiga-Spafi zum kleinen 
Preis. Und nicht zuletzt wird die Software- 
Palette immer umfangreicher - nein, dieser 
Computer ist noch lange nicht am Ende, 
schon eher in der Bliite seiner Jahre! 
Und was fiir den Amiga gilt, gilt untrennbar 
auch fiir den Amiga Joker Wovon Ihr Euch 
aufden ndchsten 123 Seiten selbst uberzeu- 
gen konnt - viel 

aft dabei und 
■ein frohes 
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\wunscht Euch, 

lEuer Michael 
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DAS MUSST IHR SEHEN: 
Dragon's I air war erst der I 
Anfang, jelzt drehen die Po- 1 
wer-Grafiker von Ready -.off 1 
richtig auf! Eio wortwort- ^ 
lich bildschdnes Peview von I 
„Space Ace II** und „Guy* 
Spv'Tindetlhraufden 
Seitcn 8/9 
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DA MUSST IHR DURCH: 
Mit „HeimdaU", „Space 
1889" und „Projekt Ika- 
rus" wartendrei Rollenspic- 
le auf heldenhafte Amigia- 
ner! Warten lassen oder 
Hilfestellung leisten - das 1st 
die Frage auf den 
Seiten 16, 72 und 86 



Ml SSI IHR ZIE 
jNNEN: Mit Tests 
„Aiien Breed", „Sn 
T.V.", „Leander w 
""arnish" haben wir wie- 
fur reichlich Action ge- 
*1 /.off & Zielwasser 
ii auf den 
1 36, 66, 67 und 81 

DAS MCSST IHR MANA- 
GERS': Einen Fernsehsender 
bei „Mad TV", eine 
ge mit dem ,.'. 
r Hotelmanager" 

Industriebetrieb in 
lager". Aber wo 
t's SpaB? Steht alles 
den 
ten 52, 60 und 62 
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Games im Test 

Abenteucr 

lei m da 1 1 
Magnetic Scrolls 

Collection 
'rojekt Ikarus 
[Sanctuary 
Space 1889 _ 

Action 

Alien Breed 36 

Barbarian II 48 

Cisco Heat 18 

Deathbringer 81 

louble Dragon III 14 

Fan lastic Voyage 45 

First Samurai 28 

Leander 67 

Robozone 77 

eSmash T.V. 66 

itarrush 81 

lurtles- The Coin-Op 12 

leschicklichkeit 
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Simulation 
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Hotelmanager 
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| Populous II 
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■Sliding Skill 
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Bug Bomber 
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■More Lemmings 
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MORE LEMMINGS 






A*» 



**> * 



*r* 







^M 



t 



• 



sm 



:5ii:$u it i 










FITTER SEIN:Wersichei- 

folgreich (lurch n T\irtles - 
The Coin-Op", ^Double 
Dragon III**, „First S" 
rai 1 * oder gar „Barh 
II U kloppen will, sollte sci- 
ncn Stick schon im Griff 
> Und nalurlich unse- 
ts lesen! Zu finden auf 
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SPIE- 
LEN: Keine Frage, an „Po- 
pulous II" und der „Lcm- 
mings-Zusatzdisk" fuhrt 
fur den Fan nun wirklich 
kein Weg vorbei! Der crsle 
Weg sollle allerdings zu den 
IV sis fuhren, und zwar auf 
den 
Seiten 10 und 
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DAS MUSST IHR LES 
In der Slory „Totgekl( 
Hen wir aus, » 
mis so oft alle 
ah neue andrchen will, 
Dr. Freak ha I setnen Sz> 
tit diesmal ganz 
lerabgcstellLHeiBe 
fos fur kuhlc Kopfe auf i 
SeUen40undr 



MCSST IHR HA 
Mnt isl ein Mega 1 
auch eine PC-Engine. 
■ auch ein Game Gear. 
• ein Spiel Eurer W ' 
., was Ihr dazu brau 
ein bilkhen Cluck! U 
idie„ECSKo 
petition" auf 
te53 



DA MUSST IHR FIT SEIN: 

Schlappe Sportier haben 
nitmlich weder hei n 
Blow" noch bei M 4D S 
Boxing" eine Chance. Und 
Ik im ..Formula One Grand 
Prix" oder „Microprose 
Golf" schon gar nicht! Das 
Training beginnt auf den 
Scitcn 32/33, 46 und 85 
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Betriebsgeheimnis 



Heute haben wir die grofte 
Ehre, den Konig der Cheats, 
den planlosen Planer aller 
Plane sowie den Furslen der 
Tips und Tricks zum Kun> 
interview zu bitten, Und 




zwar alle in einer Person! 
Buhne frei fur Mr. Know 
How, Vorhang auf fur Wer- 
ner, den Listenreichen!!! 

?:Mt wardaseine Bnleitung 
oder was? 

W: Doch, war ganz in Ord- 
nung, 

?: OK wie bescheiden! V&l- 
teichi geruhen Eure Majcstiii 
ihren Untertanen huldvoll zu 
venaten, wieviele Know How 
Zusendungen pro Ausgabe 
etwa eimrudeln? 
W: Gottseidank sind das 
wirklich sehr viele, einige 
Tausend wurde ich sagen. 
Freilich gehen viele Zu- 
schrifun mehrfach ein, die 
Codewortcr fiir Lolas 11 ha* 
ben wir z.B. gfeich hunden- 
fach bekommen! 
?: Wer kassiert in so einem 
Fall die Priimie? Atte? 
W: Naiurlich nichi - stell dir 
mal vor. was Michael da sa- 
gen wurde! Nein, die Kohle 
gcht an dcnjcnigcn, der dann 
auch namentlich genannt 
wird. Das ware entweder der 
Ersie oder (in komplizierte- 
ren Fallen) der Exaktestc 



ABSOLUTE KATASTKOPHE 


(Mft- 


i«r«i= 




KATASTROPHE 


UHb- 


20<7rl- I 




TOTAL ZUM VERCESSEN 


(21* - 


30%) ~ 3 




zum vercessen 


(31* - 


4«6)= 3 




MUSS NICHT SFJN 


(419 - 


50%) = U 




NIX BESONDERES 


(51ft- 


60ft) = 5 




IN ORDM'NG 


<61Tc- 


70ft|= 6 




SCHWER IN ORDNl NG 


<7I%- 


80ft) = 8 




ERSTE SAIINE 


(81^4 - 


90ft) = 3 




MEGASTARK 


<91*- 


100%)= 1 




HIT-AlSBEtTE 




= 3 





bzw* dec der den Tip am 
vollstandigsten abgcliefen 
hat. 

?: Also schnell und genau 
sollten die Zuschrifien sein* 
wie uberpriifst du das? Vnter 
Briidern* checkst du wirklich 
tmd wahrhafiig alle Einsen- 
dungen aufFunktionstiichiig- 
keii? 

\V: Allerdings! Jedenfali* al- 
le, die in die engere Wahl 
kommen ~ erst wQhlc ich 
mich durch den Berg, dann 
priife ich die interessantc- 
sten Beitrage, und am SchluB 
geht's ans Schreiben, 
?: Und was is! mil Ldsungshil- 
fen zu Klassikem? 



W; Die kommen naiurlich 
auch rein, im Interesse der 
Leser erhalten jedoch Bci- 
irSge zu aktuellen Games 
den Vorzug, 

Nach diesem ungewohnt in- 
formativ und vernunftig ver* 
laufenem Mini-Interview 
konnen wir Euch fur die 
nachste Ausgabe eincn bc- 
sonderen Leckerbissen ver- 
sprechen, dann stellen wir 
namlich unsere Neuzugange 
vor - Namcn T die Ihr schon 
gehort haben durftet! Bis da- 
hin wunschen wir viel SpaB 
mil der crstcn Teststatistik 
des ncucn Jahres, 
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Manager Splele die 
ntthc zu den best en 
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rpreis. zwei voll Mausgesteuerte Sport- 



Ihren AMIGA zum Sui 

in Spielspap, Kamplexltal und Wir-WI ichlcei ts- 



gchoren. Mit folgenden FEATURES 
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EDITOR cur Hndsruns *Il«r Tow*- und 
SpiolBpniMcn und 7RIKDTFARBEN, df« 
*Ilo iH Original vorl!;£sn und n«efc 
B»Ii»fa»n varKndBi-bar xlnd T. 
ANIHIERTE SP3XLSEQUENZ - S?i»l«- k£ 
Origin*! TriRctf *rb*n ? 
AUTOMATISCHE TEAWSIEUER'JNG d.>, *M?h 
dia voh Cowputer .-■;? tivsr ^en Tffe^s _ 
hebon i>iz*a ElnncJnncn u Au99cbcn und 
»lnd *uf den Transf «rn«rKt tatig ? 
Unlibertroffono STATISTIKEK- Vialf*;t 
und BESTLEISTUHGEN wit EKIGE^ TABELLE 
TRANSFERS wit ullon 7»«nx ««arHch 
SP . -VERTRXGE - Altor*bod. RUCKTRIT 
Stadlonbau - Eintritt - Tr*in*ns - 
Btnknroiji ts - Horbovor irK^B 
SOUND und BXLDER e.T die: t»l isie*- 1 
. .und. . .und. . .und 
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BE IDE Spiel* 

Versandkostvn 4 DM 
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1-2 Spieler Hbdus 
ANIMIERTZ SPIELSEQUZNZ 
GrAflhen c.T. dlgi talisiert 
In 3 Lisen »ielen die bwten 
Ta«M* *\is NHL. 3K) t USSSR urn. 
Original Spiel ernapien 
Editor tur Knderun& ^Iler Tca>*- 
u Spielernwien ( wehr «l1s 689 tS 
T^MSFERS In *tlen LI 
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lor 
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we t tbeuerbe 

ctserpofral , c ester Go*Z ie usv. 
t*dionb*u - Etntritt - Training 

- Btnkkredite - KcrVcvsrtriEso 

- f-'ige Tabel Ie 

. - , und. . .und. . ,urd 

- FUr ALLE AWIQAS 
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kim FREIS won 79 Ml • - 
( NN ♦ 6 DM ) 

i Deutsch inkl. Anloi tung t. 
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Habt Ihr zu Weihnachlen 
nur nutzliche Sachen, wie 
Spiele, Jokcr-Abos und war- 
me Pullover bekommcn? 
Dunn konnt Ihr Euren 
Nachholbedarf an Unnut- 
zem jetzl bei Casio stillen! 

Bereits fiir lacherliche 399,- 
DMgibfsdie„VDB-1000*\ 
cine Multifunktionsuhr von 
crlesener HaBlichkeit* An- 
dererseits hat der Wecker als 
Weltneuheit einen Touch- 
screen, mit dem sich ein Tele- 
fonregister, eine Datenbank 
und sogar ein elektronisches 
Notizbuch durch Bcgrab- 
schen (also ohne Knopfchen 
und Radchen) hervorzau- 
bem lasseiL 

Wcr noch einen Hunni drauf- 
legt, bckommi das „Car-TV- 
Set"* um zukiinfiig uuch im 
Auto die LindcnstraBe sehen 
zu konnen. Es handelt sich 
dabei um einen Mini-Fern- 
seher mil LCD-Farbschirm, 
der in verschiedenen Aus- 
staitungen erhaltlich isl - 
fiinf BildschirmgroBen ctwa 
(mil Diagonalen von 5.5 bis 
10.2 cm). Adapter fur die 
Auiobattcric, etc. Wcr da 
nicht zugreift, der mag auch 
sonst keinc UndenstraBe! 





Co 



RoIH-News 
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Also, einige von Euch haben 
wirklich einen raben- 
schwarzen Humor! Ihr wollt 
Beweise? Sollt Ihr haben: 

Bcim ersicn handcll cs sich 
um ein Folo, das ein gewis- 
ser Sokratcs aus Soest von 
sich gemacht haben will Es 
soil als Bcleg dienen, daB cr 
der alleinige Inhabcr des 
Guiness-Rekords im Dauer- 
Zocken isl - mil exakl 
21912 Siunden und 32 Mi- 
nuien! Dagegen sind die 166 
Stunden des offiziellen Re- 
kordhahers nun wirklich po- 
pclig, /umal dcrja noch Pau- 
sen zum Essen cingclcgt 
hat*.. 

Die Gcbruder Moser aus 
Wolfsbach haben hingegen 
den ultimativen Vircnkillcr 
entwickelt t „Firepowcr". Die 
abgebildete Disk wurde da- 
mit behandelt, und latsach- 
lich konnten wir keinen Vi- 
rus darauf finden! Aber wer 
weiB, ob zuvor uberhaupt ein 
Virus drauf war - vielleichi 
funktionierfs also gar 



mmo-News 



Drei Neuigkeiten gibt es von 
der „Multer-Company 4 * zu 
berichten, zwei nelte und 
eine nicht so schone. Fangen 
wir mit den guten Nachrich- 
ten an: 

1. Wer das Game „The 

Simpsons" besitzL kann sich 
beim Commodore-Handler 
bis zum 3 1 . Januar eine Teil- 
nahmckarte fur die „Dcut- 
schc Amiga-Meistcrschaft" 
besorgen. Da tragi er seinen 
Highscore ein, und falls das 
einer der 128 hoehsten isL 
nimmi cr im April an der 
Fndausscheidung in Berlin 
icil, wo cs einen A3000, 
A2000, ein CDTV und 
Uberraschungsprcisc zu gc- 
winnen eibt 

2. Wer«The Simpsons" nicht 
besitzt. kann es zur Zeil als 
^Meisterschaftspaker fur 
nur 899,- DM erwerben! 
Ach ja, im Preis ist ein 500er 
samt Speichererweiterung 
enthalten... 

3- Es hat sich leider gezeigt, 
daB der neuc Amiga 500 
Plus mit manchen Spiclen 
nicht zusammenarbcitcn 
will! Trostlichimmerhin, daB 
viele Herstellerjelzl Vcrsio- 
nen nachschieben, die zum 
Power-500er kompatibel 
sini 




Intcressiercn Euch die aktu- 
ellen Ergebnisse der „Dcut- 
sehen Abenteuer Spiel Aus- 
zcichnung"? Nein? Uns 
doch egal, hter kommen sie 
trotzdem: 

Als bestes Computer-Rollen- 
spiel wurde „UItima Vr aus- 
gezeichnet gefolgt von 
..Champions of Krynn" und 
J3uck Rogers". Zur Compu- 
ter-Simulation Nummero 
Uno hat man „Wing Com- 
mander^ gekuru deutlich vor 
^Railroad Tycoon" und Si- 
lent Service IT\ Dann gab es 
noch Preisc fur JShadowrun" 
als bestes Rollenspiel und fur 
„Die Chronik der Drachen- 
lanze 1* als sehonsten Fan- 
tasy-Roman. Ganz rcchudas 
ist die Geschichte der 
AD&D-Welt Krynn, mittler- 
weilc umfaBt sic bereits 18 
Bunde. Diese Goldinann-Ta- 
schcnbuchcr von Margaret 
Weis & Tracy Hickman sind 
ubrigens fur 8*80 DM bzw. 
9.80 DM praktisch uberall 
erhaltlich. 





Unter den Fit lichen von Empire holt Readysoft nun zum Power-Grafik-Doppelschlag 
aus: Zunachst gibt's ein Comeback des Weltraum-Helden Dexter, und kurz darauf 
feiert der Welt schonster Bildschirm-Agent seinen Einstand am Amiga - Guy Spy. 



Zci- 



Man ahnl es schon: Bcidc Spicle sind 
lupenreine Vertrctcr dcr „Dragon's 
Lair" Tradilion, also Programme, die 
wieder einen neucn Hohcpunkt in Sa- 
chen Praseniation sct7.cn wcrdcn. Was 
vorvielenJahren miicincm Laserdisk- 
Automaten in der Spiclhallc begann. 
findet nun also am Amiga seine finite 
bzw. sechstc Fonsctzung - wenn man 

neben -Space Ace" auch die drcibishcr Wcr cmcul auf einen „ r ... „„ 

crschienenen -Dragon's Lair" Games chcntrickfilm mil genialen Animalio- 

mitzahlt. Man braucht kein Prophet zu nen und digitalisiertem Sound vom 

sein, urn vorherz usage n. daB sich auch Allerfeinstcn hofft, wird also bestimmt 

dicsmal wieder die Geister schciden nicbt enltauscht werden. Wcr jedoch 

wcrdcn; wer schon immer von den meint. dicsmal gabe es clwas mehr zu 

"Vogrammierkiinsteneines Randy Lin- tun, als nur den Joystick im richtigen 

en in Verbindung mil den Zeichcn- Moment in die richtige Richtung zu 

trick-Animalionen des Ex- Disney-Star- drflcken, der meint vcrkchrt: Space 

zeichncrs Don Bluth fasziniert war. Ace Hist halt wiegesagt cine rcinrassi- 

wird es bestimmt auch jetzt wieder geFortsclzung.Gaaaanzandcrssolics 

sein. Und das sind nicht wenige! Aller- da angcblich bei Guy Spy ausschen, 

dings sind auch diejenigen nicht gerade verspricht dcr Hcrsteller hier doch un- 

eine Minderhcit, die sich von solchen eingesch rankle Spielbar! - 

Programmen aufgrund dcr cingc- cher Presentation s-Powe 

schrSnkten Spielbarkeit mit Grausen Falls alles klappt wic cs soil, w.™ wi 

abwenden. Es stellt sich also erncut die Spielerden Heldcn vol! unter Kontrolle 

Gcwisscnsfrage: Handelt es sich hier haben. genau, wic man das von _her- 

um representative Meilenstcinc odcr kommlichcn" Actiongames gewohnl 



doch nur urn uberteuerte Grafikde- 
mos? 

Von Space Ace II ist jedcnfalls be- 
stimmt kcine Verschiebung in den 
Frontcn zu crwarten. denn das Spiel ist 
cine typische Fortseizung. Die Hand- 
lung beginnl da, wo der Vorganger 



ist. Damit die GansefuBchen ubcr „her- 
kommlich" auch ihre Berechtigung ha- 
ben, kommt das Spiel auf scchs Diskcl- 
ten dahcr, randvoll mil 6 MB Grafik, 
wobei satte 1500 Einzelbilderbutter- 
weiche Animationen garanticrcn sol- 
Icn. Mit Guy Spy will Readysoft einen 



lufgehort hat, wir erinnera uns: Dexter neuen Standard bei 1 6 Bit-Spielcn sct- 



haitc soeben seine Freundin Kimberley 
aus den Klauen Commander Boris 
befreit und den Boscwicht mit seiner 
eigenen ( Wunder- ) Waffe, dem Infanli- 
litats-StrahJ, geschlagen. So knuddclig 
und harmlos Borf als Baby auch war, 
der segensreiche Zustand ist nicht von 



Rp*iU*l 



behandein ihn emeui mit dem J 
to-Ray", und das gesamtc Univcrsum 
zitiert nun vor Boris Rache. Wcshalb 
das Spiel auch folgcrichtig den Unl 
tel Jlorfs Revenge" tragi,.. 



zen, und warum auch nichl? Der Look 
von ^Dragon's Laii" gepaart mil cchter 




Spielbarkeil - das ware wirklich eine 
kleine Sensalion! Ich meine, guckl 
Euch nur mal die Bilder an und stellt 
Euch die Animalionen vor**. 
Jedoch sind derlei votlniundige An- 
kundigungen ja steis mit Vorsichl zu 
gcmcBcn, wie die Erfahrung oft genug 
ge/cigl hat. Und auch die Story von 
Guy Spy iSBt keincswegs auf sensatio- 
nelle Neuerungen schlicBcn. chcr im 
Gcgcnicil - bis auf den Background 
scheinl sie mil „Dragon\s LaiP* oder 
auch ^Space Ace - absolul austausch- 
bar zu sein: Von Berlin aus (!) bedroht 
der Obermicsling Von Max (bestimmt 
ein nahcr Verwandter unseres Haarer 
Obcrmieslings gleichen Namens . . . > 
mit seiner WcItuntcrgangs^Maschine 
die MenschheiL Nur ein paar mickrigc 
Kraftkristalle fchlcn ihm noch. dann 
kann's losgchen. Von dicscn wicdeaim 
hat cine Gruppe von Tcrroristcn (Von 



nd Joachim . . .) Wind bekommen. und 
die wurde mil den Klunkern gar zu 
gerne eine groBangelegte Erpressungs- 
aktion startcn. Damit durfte schon 
zicmlich klar sein, was Superagent 
Guy Spy hier crwarteu stimmtY? 
So altbacken sich das auch anhoren 
mag, so vielversprechend sehen die 
ersten Bilder aus. DaB auch Guy Spy 
mit High-End-Digi-Sound aufwanen 
kann, bedarf wohl keiner speziellen 
Erwahnung, Tja, so ungern ich es zuge- 
be. Ictztlich sind auch wir nicht schlau- 
er als Ihr: Man mochte halt zu gerne 
glauben, daB hier das Versprechen ein* 
gelost wird und ein Game auf uns 
zukommt, das in punkto Praseniation 
und Spielbarkeil MaBstabe setzL Ganz ; 
genau werden wir es atle miteinander 
im Frilhjahr wisscn, wenn wir Euch 
einen Test zu Guy Spy liefcrn kdnnen. 
Space Ace II sollte zwar schon zur 
nachslen Ausgabe vorliegcn. aber da 
erwarten uns ja eigentlich keinc gro- 
Ben Uberraschungen. Naja, man 
nimrm'shali wic's kommt,,. (ml) 
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Wenn Gotter mat 'ne Pause machen, dann aber griindlich - endlose drei Jahrc hat 
Bullfrog die „Populanten" auf den heifl ersehnten Nachfolger warten lassen. Vergeben 
und vergessen, jetzt machen wir uns die Erde wieder Untertan! 




Dicsmal gelu's zurflck ins ahc (in; 
chenlund, wo wir uns als Sohn von 
Gotterpapi Zeus bclatigen. Die Aufga- 
benstellung ist denn auch eines Gottes 
wiirdigiRunde KOOODigi-Wellenum- 
faBi das Herrschafisgebicu doppell so- 




viclc wic bcim Vorganger! Wer hat da 
gerade „Bah t spatestens nach den er- 
sicn zwei-, dreihundert wird's langwei- 
lig" gesagt? Das w2re namlich glatt 
gclogen, haben die ^Ocbsenfrosche 41 
doch das Gamcdesign kraftig umge- 
krcmpelt - neue Strategien brauchi der 
Olymp! 



Der Amiga Joker meinl: 

Populous 2 - so sieht ein wahrhafi 

unsterbliches Sirategical aus! 




Features hinzugekommen: Einmal 
darf man zu Beginn an dcr eigenen 
Idcntitat stricken, dann hangt das Ka- 
tasirophen-Gewerbe jetzt nichl mehr 
allcin vom Mana-Vorrat ab - erfolgrei- 
chc Goiter crhalten Erfahrung spunk te, 
die sich gezielt / ur Ausbildung einzel- 
ner Fahigkeiicn einsetzen lassen. Die 
Zahl der moglichen „Betriebsunfalle rt 
wurdc namlich drastisch crhoht, das 
Spektrum reicht nun von Windboen 
fiber Wirbelwinde und Feuerregen bis 
hin zu todlichen Seuchen und Flutwel- 
Icn (die gutcn alien Erdbcbcn und 
Vulkanausbruche gibfs frcilich noch 
immer). Umdaseigenc VolkvorUnge- 
mach zu schfltzen. konnen jetzt auch 
Wallc errichtci werden, wer zudem 
ficiBig StraBcn baut, ist dem Feind 
vleUeicht einen Schritt voraus. 
Dazu kommen allerlci Verbesserungen 
im Detail, etwa daB nun Bauwerke 
nicht mehr abgerissen werden mussen, 
urn an neue Kolonisten zu kommen. 
oder daB in manchen Wehen gegneri- 
sehe Siedlungen nichl mehr angezeigt 
werden, was die Gotterdammerung 
deuilich anspruchsvoller macht. Auch 
die Riner haben nun ausgedient, dank 
SCChs sehr unterschiedlicher Helden 
(Achilles Herakles, ctej wird hicr wc- 
sentlich differenzierter gckiimpfi. Ihr 
seht also, die Zeiten, da ein Goit nichl 
viel mehr zu tun haite, als ein biUchen 
(Bau-) Land ein/uebnen, sind cndgtfl- 
lig Gcschichte! Achja.selbstverfreilich 
diirfen auch wieder zwei menschliche 
Goiter eegeneinander antreten , . . 



Trotz dcr vielen ncucn Features und 
Handlungsmdglichkeitcn ist die Bedic- 
nungsogareinfachcrgewordcn.danun 
nicht mehr so viele Icons gleichzeiiig 
am Screen sind. Die gesamte (Maus-) 
Steuerung ist wunderbur logisch. die 
Handhabung der Ubcrsichiskartc fast 
schon genial Der Sound und vor allem 
die Grafik haben ebenfalls zugelegt* 
alles ist super animiert 'es laufen jetzt 
Mannlein and Weiblein herumK die 
Gcbaude sind im Stil der griechischen 
Antikcgehahcn, das Scrolling ist blitz* 
sauber wic eh und je - einfach ein 
optischer GcnuB. Ach was. Populous 2 
ist rundum ein GcnuB, ein goitlicher 
Gcniestreich. dcr die Strategic- Kon- 
kurrenz reichlich irdisch aussehen laBt! 
(mm) 




Populous 2 

Crufik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spiclidee: 

Daucrspalt: 



87% 
78% 
89% 
84% 
94% 




Prrfs/Lristang: 85% 
Red. Urteil: 91% 
Fur Fortgeschrtttene 



Prcis: ca- 89,- DM 
Hersteller: Bullfrog/ 

Electronic Arts 
Genre? Strategic 

Spcztalilal: Gutc dculsche 
Anlcitung. Spichtiindc spci- 
chcrbar, (Null) Modem-Op- 
tion. 



Zwar gibt CS immer noch die bciden 
Spielmodi ..Conquest" und ^Custom", 
genau wie die vie* verschiedenen 
Landsehaftsiypen (Wusie. Eis usw.) 
doch sind jetzi cinigc 
hochintecessante 




Ob als Film, Comic oder Computerspiel - 
in Deutschland wollte sich einfach keine rechte Begeisterung fifcr die „Teenage 
Mutant Hero Turtles" einstellen. Im zweiten Anlauf suchen die schlagfertigen 
Schildkroten ihr Heil nun in einer Arcade-Umsetzung, 



Nach ihrcm eher miBratenen Bild- 
schirm-Dcbui vor knapp zwei Jahren 
sind die Kampf-Kroien jcizt also in der 
Amigaversion des gleichnamigen Ko- 
nami-Automaicn ZU besiaunen - und 
der war ja so ubel nicht Die Frage 
lautet also: Wicvicl vom SpielspaB 
konnic Image Works auf die M Freun- 
din* heruberrellen? Die Aniwori: lei- 
der nichi genug! 

Wo in derSpielhalle die Story noch als 
toller Comic- Vorspann ubcr den 
Screen flimmerte* muB sich der Ami- 
gianer mil drei animicrtcn Bildchcn 
und einer schlechi uberseizten Anlei- 
lung begnugen. Daraus ist zu crfahren, 
daB die Starreporterin April erneui 
vom sehurkischen Shredder und sei- 
nem Fool-Clan entfiihrt wurde, was 
naturlich wiederum unsere gepanzer- 
len Teenager auf den Plan raft Aller- 
dings brauchi Ihr dazu Eurcn Vier- 
Spielcr-Adapier gar nichi ersi hervor- 
zukramen, im Gegensalz zum Auto- 
mnten kommen hier nur zwei Zocker 
zum Zug. Immerhin darf man sich mil 



seiner personlichen Lieblingskroie von 
links nach rechts (und ein biBchen in 
die Bildschirmtiefc) prfigcln. jedcr der 
Helden beherrschi drei unierschiedli- 
che Schlag- und Triiivarianlen. 
Zunachsi muB ein brennendes Haus 
gesiurmi werden. in dem April festge- 
halten wird, Don iriffi man auf schwer- 
gcwichiigeEisenkugeln.schlagkraftige 
Ninjas und appeiilanregende Bonus- 
pizzas, die wiener die voile Krotenkraft 
zuruckgcbciL Dann werden auf der 
SiraBe allerlei Bosewichte ausgeschal- 
tet. die plol/Jich hinier Reklameschil- 
dern hervor- und aus Gullis hcraus- 
springen. Als nachsies folgldie Kanali- 
sation, die von Fieslingen, Minirobo- 
lern und freundlich grinsenden Rake- 
ten gesauben wild So gehl das /ehn 
Level lang: Ein Karaieka hier ver- 
kloppi, ein Robbi dort, mehr als ein 
halbes Dutzend verschiedene Feind- 
Sprites sind aber nichi vorhanden. Ex- 
trawaffen wurden auch nichi entdecki, 
Endgegner dafur schon - obwohl die 
ihren Namen kaum verdienen, so 



locker sind sic bcsicgL Uberhaupi isl 
das Game (vor allem im Zwei-Spieler- 
Modus) ziemlich leichi und mil drei 
Leben bzw. ebensovielcn Continues 
floti durchgespielt Vorausgcsetzi, man 
kommt mit der etwas konfuscn Steue- 
rung zurechu die wohlgezielte Trine 
und Sprungc ofi zum Glucksspiel 
macht 

Spielerisch sind die Turtles also keine 
Offenbarung, Icider kann auch die Prii- 
seniaiion nicht uberzeugen: Zwar sind 
sowohl Hintergrunde als auch Sprites 
ordenllich gezeiehnet, aber ruckelig 
animicn: gcscrollt wird ebenfalls nichi 
gerade sanfi und das nur abschnitiwei- 
se. Wenigsiens wurden ein paar der 
optischen Gags des Automaten uber- 
nommen, z.B. die wiizigen Auftriue 
der Endgegner Musik isl jedoch dem 
Titelbild vorbchalicn, wahrend des 
Spiels drohncn eiwas merkwurdige 
Echo-Effekte aus dem Lauisprecher 
Tja. insgesami cine mittlere Enttau- 
schung fur Arcade- und Turtle-Fans 
gleichermaBen . . . (rl> 





Teenage Mutant 
Hero Turtles 

Grafik: 60% 

Sound: 49% 

Handhabung: 52% 
Spielidee: 41% 

Dauerspalt: 44% 
Preis/Uistung: 42ft 
Red. Until: 44% 
Fur Anfanger 
PreLs: u. 89.- DM 
Herstcllcn Image Works 
Genre: Action 

Spc/ialilat: Zwei Disks. Pau« 
sefunktion, aber kcinc High* 
scoreli&lc. 
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OH NO! 

MoreLemminfls 
licet oun bci ihrcm 
Handler bcrar, ftr Amiga 
r " und Atari ST mm Prcis \x>n DM 

84.95*, fur IBM PC und 
Kompatihlc zum Flos vun DM 99.95 V 




Sondcrangcbot — Fur Bcsitzcr des originalcn 
LemminfiS gibt c* bcim Handler cine 
Darcndhkcncn-Vcrsiun (mit vollcr Vcrpackung 
tiw.), zum spczicll reduzicnen Prtis von DM 
64.95* fiir Amiga und Atari ST und DM 84-95" fiir 
IBM PC und Kompatiblc. 




100 brandneue Abenteuer mit den 

Gerade als Sie dachten, sie waren endlich in Sicherheit, tappen diese griinen haarigen 
Schafekopfe arglos auf und davon zu neuen und grofleren Gefahren. 




Fur Amiga, Atari ST, IBM PC und kompatfole Systeme erhfflich. 
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Vor r u ii ci drei Jahren schwang 

..Double Dragon" am Amiga 

mehr schiecht als recht die 

Fauste. 12 Monate spater 

feierten die fetzigen Drachen 

ein furioses Comeback. Und 

jetzt ist wieder Priigel-Zeit! 
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Der Amiga Joker meint: 

Double Dragon m - eine Abrei- 

bung T wie man sic sich gerne ge- 

fallcnlaBl! 




Sind alio guten Dinge drei? Ist der 
driuc Tcil wieder eine Top-Klopperei? 
Jawollo. er ist! SchlieBlich hat sich 
Sales Curve der Auto maienVorl age 
angenommen, also jene Jungs, denen 
wir Aclion-Knailer wie JSilkwornT 
und JS'inja Warriors* 4 verdanken ~ 
warum sollte da ausgerechnet Double 
Dragon III aus der An schlaeen? 



schniitige Samurais. Die obligaiori- 
schen Oberbosse fchlen ebensowenig 
wieder tollc Zwci-SchlSgcr-Simulian- 
modus. Wcr da jetzt das groBe Gahnen 
befurchtet, darf sich wieder abregen, 
denn alle Mankos des Vorgangers wur- 
den behoben. Die Zahl der Gcgncr 
bleibt hier stets ilberschaubar ohne 
jedoch den Spieler zu umerfordern, die 
Sieuerung ist ebenfalls prima - es gibt 
drei Tritt- bzw. Schlagvariantcn, die 
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Erstaunlicherweise wurde diesmal 
auch keine hrcundin entfuhrt, sialtdes- 
sen sollen die streitbaren Lec-Bruder 
den wcrtvollen Roseua-Edelstcin aus 
Agypien holen. Der Weg zu den Pyra- 
miden ist weit, besonders, wenn man 
sich wie hier quer durch Amcrika, 
Asien und Europa piiigeln muB, Inhalt- 
lich also doch wenig Neues: Genau wie 
im zweiten Teil der Schlager-Saga wol- 
ten funf Missionen ubcrstanden sein, 
noch immer kampft man vor horizon- 
tal scrollenderKulissc gcgen ein Zeitli- 
mtt, beinharte Motorradrocker und 



sich sehr gezielt einsetzen lasscn. Zu- 
dem sind die Feinde teilweise schon 
sehenswert neben den obligatcn Punks 
machen nun auch ausrangiene Mu- 
mien und wandelnde Mutanten-Bau- 
me Argec Ja, spater muB sogar ein 
biBchen geknobelt werden* denn es 
wartet einoriginelles „W6nerratser . , . 



Rolle eines extragroBen Schlagers 
ubernchmcn t eincsgcwichiigen Sumos 
oder eincs schlagfertigen Karaiekas. 
Ein zu heftiger Anfall von Einkaufswul 
laBt das mickrige Stankapital aber 
schncll dahinschmelzen. dann fehlt 
womoglich die Kohle fur ein dringend 
benotigtes Extraleben! Alles besiens 
also, weniger toll hingegen, daB sich 
jetzt Fasscr, Kisten und ahnliches Gc- 
rGmpel nichl mehr als WurfgeschoBe 
miBbrauchen lassen. 
Macht aber fast nix, denn technisch ist 
das Game vom Feinsten: Die Sprites 
sind groB und schon animiert. die Hin- 
tergrundgrafiken abwcehslungsreich. 
und ein minimales Ruekcln beim 
Scrolling istlediglich im Zwei-Spieler- 
Modus zu entdecken - und auch da nur 
selten. Dazu gibfs horenswerte Musik- 
stucke und knackige FX. Wer also 
gem zuschiagt, darf bedenkenlos bei 
Double Dragon HI zuschlagen! (rl) 






Ebenfalls neu ist der Extrawaffenladen 
mit dem groBen Angebot: AuBer Nun- 
chakus, Messern, Energieduschen und 
Spezialschlagen gibi es sogar ausge- 
wachscne Kampfcr zu kaufen! Sc nach 
Level darf man ein Leben lang die 



Double Dragon III 

Oofik: 78% 

Sound: 76% 

Handhabung: 67% 
Spiclidee: 55% 

Dauerspafl: 74% 
PreU/Leistung: 73% 
Red. Urteil: 74% 
Fiir Fortgeschrittcnc 
Preis: ca. 79,- DM 
Hcrsteller: Storm 
Genre: Ac lion 

Spezialitat: Zwei Disks, lei- 
der keine Highscores, dafiir 
Pausefunktion und dcutsehc 
Anlcitung, 
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LEANDER 



Thanatos lauert in seinem Vereteck und badet sich in der staritespendenden Lebenskraft, 

die er Prinzessin Lucanna auwaugt, 

* 

Prinzessin Lucanna liegt im Sterben: Cefangen In der Kugelder Entfoerung geht ihre 
Kraft zu Ende. r ^ 

Unterdessen kniet Leander - Kapit^n der \toche - vor seinem Metster und sucht Rat 
Dies wird ihm gesagb Die Prinzessin ist das Zdngtein an der W&age zvwschen Cut und 
Sose. wenn $ic stirbt, ttirbl das Cute und das Sose wird das Unc verscW/ngen 

Mit dem Anwachsen von Thanatos' Macht untediegt die Welt sefoem bOsen Griff; 
Leander muB nun Ofahren enigegentreten und uberwinden, die er nicht in den 
dunkelsten Alptraumen zu trSumen gewagl hatte, bevor er die Prinzessin befreien und 
das land retten kannF**JF^ ^J * 

•Sie spielen die Rolle der Prinzessin, die in der Kugel der Entieerung herumhangt und 
daraur wartet, dafi Leander sfe befreien komnn. Wirderes schatfen? Oder weroen Sie 
das ganze Spiel damit verbringen. nichtsanderes zu tun ats s*ch Ihre Lebenskraft 
aussaugen zu lassen? 
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Leander; Wo selbst Helden nicht herumkugeln! 
* Psygnosii behatt sich das Recht w, d«sen Tell der Story leicht zu Sndem. 



PSYGNOS1S 
FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
UNITED KINGDOM 
Tel: 44-51-709-5755 
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„Torvak", „Car-Vup" und 
zuletzt „Thunderhawk" - *»«?»i 

unter Joystickartisten genieBt «w«»_.| 

Core Design vollig zurecht ^ 

einen guten Ruf. Bei den £"■££"■ 

Rollenspielern sieht's da £] 

schon anders aus, denn 
„Corporation" war nicht 

jedermanns Sache. Und die Waffen gekiaut wurdcn. Die v/cli 

der Menschen. Ricscn. und auch die dcr 
daS ist Heimdall Gdllcr selbst muli nun von lhm abge- 

. •• M u«~ ««„ ~: n u«t grast wcrden, urn Thors Hammer. 

leider schon gar merit! 5 dins ^^ und Frcys Speor wicder 

auizulreiben. Damii Wieky den man- 
nigfaltigen Gefahren nichi muuersec- 
i- Icnalleine ins Triefauge blicken muB. 
version noch so vielversprechend er- darf er sich noch funf (vorgefertigie) 
schien. isi at*. Endproduki nur noch Kollegenaussuchen. Und falls cr2Uvor 
halb so schon: Zu mmiandlich isi die bei drci wiizigcn Aclioneinlagen (z.B. 
Misch-Stcuerung aus Maus, Joystick Schwcinefangcn!) besonders gul ab- 
und eincm scparaicn Mcnuscreen, zu schneidel, erweilcrt sich der Kreis dcr 
unfair das aotionbetonte Kampfsy- Panykandidaten noch urn ein paar 







leider schon gar nicht! 
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Traung aber ««.». ~« .» «~. ™«~ 
version noch so vielversprechend er- 
schien, isi aLs Endproduki nur noch 
halb so schon: Zu um standi ich isi die 
Misch-Stcuerung aus Maus, Joystick 
und einem separaien Mcnuscreen, zu 
unfair das actionbelonte Kampfsy- 
slcm. wo immer nur cin Charakter zur 
Zeil Tighten darf und noch dazu vor 
jvdem Schlag erst neu zum Schwert 
greifen muB! Auch Grafikfehler ma- 
ehen keinen guicn Eindruck.cs kommi 
z,B, vor, daB bei Bcwcgungen der 
Screenhintergrund nichl mehr aufge- 
haul winl. so daB sich aus dem Parly- 
Sprite einc lange JCriegcr-Schlange* 4 
eniwickclt, an deren Spitze sich dcr 
„wirkliche" Held befindet. Dann wcr- 
den Requester nur teilweisc gcloschi, 
es gibt reiehltch Diskettenwcchselci 
und beim Laden von Spielslanden so- 
gar gelegenilicp cinen Systemabsturz. 
Kurz und schlerht die Programmicrer 
haben bereits so sehr geschlampt, daB 
die mies eingedeutschten Screeniexte, 
das luckenhafic Handbuch und die 
schwcrfalligc Codeabfrage kaum noch 
insGcwicht fallen.. 
Das ist uniso traurigcr, zumal die Siory 
liter nach wie vor ausgesprochen origi- 
nell ware: Heimdall isi ein gesiandener 
Wikinger den die nordisehen Goiter 
ins Leben gerufen haben, weil ihnen 



mag, ist etwas befremdlich; dafur kann 
man uber die Ratselnusse nicht 
ineckern. Ja, des ofteren sind sugar 
Kreuzfahrten von einer Insel zuruck zu 
eincr fruhcrcn crfordcrlich. SchlicBlich 
horen sich auch die zwei Tilelmelodien 
wirklich schon an, dariiberhinaus bie- 
tct dcr Sound nur sparliche FX. 
Tja. wenn man gewilll feu drei bis vier 
Augen zuzudrucken, konnte Heimdall 
durchaus SpaB machen - abcr wcr hat 
schon so vide Augen? (jn) 
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Heimdall 



Per Mausklick auf eine schone Land- 
karte konnen nun viele Inselchen be- 
sucht werden, die sich allesami als 
verzwickte Dungeons in isomelri- 
schem 3D entpuppen; nicht ganz so 
deiailliert gezeichnet wie bei Xada- 



ver*\ aber mil noch eroBcren Bildern 



und rechi hObschen Ant 
lisch ist Heimdall also sehr gelungen, 
speziell das Intro ist eine Augcnwctdc- 
DaB die Gegner aber nur dumm rum- 
stehen, bis man sich mil ihnen befassen 



GraTik: 80% 

Sound: 61% 

Handhabung: 30% 
Spiclidce: 85% 

Daucrspafl: 46% 
Preis/Ubdung: 42% 
Red. Urtdfc 46% 
Fur [*'urli:is( hriltt iu 
PrelK ca- 99.- DM 
Hersteller: Core Design 
Genre: Abenlcuer 

Spi-/.i;ilii:il: Funf Diskcttcn, I 
MB sowie Maus und Slick 
erfordedicrL Einc hubschc 
Kartc dcr drci Wclien licgi 
bei. 
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AGONY 



Messen Sie Ihre magischen Krafte an einer gleichen, doch 
entgegengesetzten mystischen Macht. Benutzen Sie Zauberei und 
Kamptgeschick, urn sich durch sechs grafisch exzellente Niveaus 
hindurchzuschlagen, jede von ihnen vollgepackt mit Horden 
wundervoll bewegter, magisch heraufbeschworener Kreaturen. 

Sammeln Sie Tranke und Zauberspruche, die Ihnen bei Ihrem 
heroischen Streben nach dem Geneimnis der Kosmischen Starke 
helfen. 

Erieben Sie vier Ebenen unglaublich weicben parallaxen Rollens, 
Zeichentrickhinlergrunde, elne massives Spielzone, Hunderte von 
8ildschirmfarben,,ein unglaubliches Spiel und einen exorbilanten 
Soundtrack, alles fachmannisch gemixt und sorgfaltig geschnitten, 
um Ihnen einen faszinierenden Cocktail von Computerspiel-Action 
ins Haus zu bringen. ^^^^ f_ J ^ 

Erieben Sie Agonie ohne Schmerz! 



PSYGNOSIS 
FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
UNITED KINGDOM 
Tel: 44-51-709-5755 




Dcr Amiga Joker meinl: 

Unbedingt zugreifen; 

More Lemmings - more 

Fun! 



Oh ves! Sellen wurde eine 
Zusatzdisk von sooo vielen 
tauten sooo schr herbeige- 
sehnt wie diese, jetzt is! es 
endlich soweit: 100 nigelna- 
gelneue Level voller nigelna- 
gelneuer Gefahren mtissen 
von den selbstmorderischen 
Wuhlern durchwandert 

warden. 

Ganz billig kommi der SpaB 
allerdingsnicht,ca. 69,- DM 
muB man furdas ncuc Grup- 
pencrlebnis Markc Psygno- 
sis berappen - unseres Wis- 
sens dcr hoehsie Preis. der je 
fiir cine Daiadisk verlangi 
wurde! Dafur braucht man 
aber auch nur einen Zehner 
mehr zu invesiieren. wenn 
man cine sclbstandig lauffa- 
higc Version haben mochte. 
In diesem Fall eibfs eine 
Bootdiskdazu.NlCHTaber 




dasurspriinglicheHauptpro- 
grainm mil all seinen Le- 
vels Nur. damil keinc MiB- 
verstandnisse entsiehcn . . . 
Doch nun zu den neuen 
Abenteuern, die hicr auf un- 
sere gruppendynamischen 
Sclh^imordkandidalen war- 



ten: Dcr augenfalligste Un- 
lerschied gegeniibcr dem 
Original bestehi in der graft- 
sehen Gcslallung der einzel- 
nen Level Manche spielcn in 
Ei&Iandschaficn. andere im 
Dschungcl und wieder ande- 
re in vollends exotischen 




Sit vMihUn wieder * * * 



Umgebungcn. Der Sound 
fMusik und das beruhmtc 
..Oh No!") ist primo wie ge- 
habi, auch in punkto Spiel- 
ablauf isl alles beim al- 
ien geblieben (Funktionen. 
Sicuerung, eicj. Aber daran 
gab es ja auch beim besien 
Willcn nidus /u verbessern! 
I nieressanter isl da schon. ob 
die neucn Aufgaben reiz- 
voll genug sind. Sie sind'v 
die Problemsteliungen sind 
durchwegs herrlich fies und 
traumhaft tQcfcisch* Dies gill 
allerdings nichl so schr fur 
den Zwei-Spicler-Modus, 
bei dem die Herauslbrderun- 
gen nun zwar abwechs- 
lungsreichen aber eigentlich 
kaum schwieriger als im 
Haupiprogramm ausgefal- 
len sind. 

Fazil: Wenn eine Zusatzdisk 
jemals ein MuB WM5 dann 
diese! Das werden sieh die 
Herslellcr wohl auch bei der 
Prcisgestaltung gedacht ha- 
ben. AndererseiLs habi Ihr 
bestimmt noeh nic so gern 
zuviel Geld ausgegeben - - . 
(mm) 




Das Geheimnis 

von Twin Peaks 



Frci nach jalccos Automa- 
tenvorlage hal Image Works 
das Polizisten-Rennen quer 
durch San Fran/isko nun 
auf dem Amiga inszeniert - 
wtt wird der M SchneIlsle 
Cop der Stadt"? Und vor 
allem: Warum sollte das 
uberhaupl jemand werden 
wollen? 

Die Frage isl durehaus be- 
rechiigt* kann Cisco Hcui 
der RennspieUKonkurrenz 
doch eigentlich in keincm 
Punki die SchluBlichlcr zei- 
gen. Das beginnl schon mil 
der Auswahl des Boliden: 
Zwei siehen zur Verfugung. 
Unierschiede im Fahrver- 
halien sind aber kaum aus- 
zumachen. und beidc gibfs 
ausschlieBlieh mil unhandli- 



cher Zweigangschaltung. 
Ahnlich Jlbwcchslungs- 
reich" isl auch der Rest des 
Games, egal ob man iiber die 
Golden Gate Bridge, durch 
Chinatown oderTwin Peaks 
(ausnahmsweise ohne Laura 
Palmer und Konsonen . . .) 
dtist, spiclcrisch kann keiner 
der fiinf Level uberzeugen - 
viel Verkehr und die ubli- 
chen Olpfut/en auf der 
Fahrbahn halt Weder laBt 
sich die Route an den Kreu- 
zungen frei bcsiimmen. noch 
die Karre nachiraglieh auf- 
rusien. allein, daB die Hupe 
so manchen Pisienrowdy 



verscheuchi, isl ein biBchen 
originell. Auch sind die un- 
fair hinter Bcrgkuppen ver- 
stecklen SlraBensperren 
echie BleifuS; Killer, das 
Zeitlimit schmilzt wie 
Schnee in der Sonne, und 
selbsi die drei Continues 
sind schnell verbraueht. Es 
gibt also reichlich sehens- 
werte Graphs zu sehen - 
sooo schenswert, daB man 
sie sooo oft sehen mdchte* 
sind sie allerdings auch uie- 
der nichl! 

Ja. die 3D-Grafik isl generell 
hubsch gezeichnet. jedoch 
arg ruckclig animiert. Auch 
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die Tiielmusik klingl ganz 
gul, nur wahrend des Spiels 
fallen sowohl Musik alsauch 
Effekte eher unierdurch- 
schnittlich aus. Alles in al- 
lem versprUht Cisco Heal 
den Charme eines Kolben- 
fressers^.(rl) 




Cisco Heat 

Grafik: 63% 

Sound: 47% 

Handhabung: 50% 
Spielidee: 32% 

DauerspaB: 38% 
Preis/Leislung: 40% 
Red. Urteifc 42% 
Fur Fortgesehritlene 
Preis: ca. 89 t - DM 
HitsI^IUt: Imagewnrks 
Genre: Aciion 

Spezialitat: Pausefunktion, 
Highscores werden nichl gc- 
speichen. 
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Es geht klar aus diesen Beweisen 

hervor,... 




dafi wir Sid Meiers "Covert Action" 

Spielen sollten. 

Setzen Sie Ihre Fdhigkeiten in logischen Folge?i ein, urn 

Terroristen, Spionen und Kriminellen in der ganzen 

Welt einen Strich durch die Rechnung zu machen. 



SIMULA 1 i O N 



PROSE 

- | :. - a E 



FM 



Coverl Action, fur IBM PC-kompaiiblc derate. Commodore Amiga und Alari ST 
von den Schopfern von Railroad Tycoon und Civilization. MieroProse Ltd. Unit I 
I lampion Road Industrial Estate, Teihury, Gtofc GLS 8DA, 1 el: 0666 504 326 
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tknfalfo Die Vertviluns der 

is hingegtn eher zufililig* 

.-; imtfr utnh im Heft 

piazivren wir heahmhtiv: a- 
gentBch nurbaonden aktuel- 
lv h i rEfgetuk I tsgabe 
moge uts Beweis dienett). 

I I vreineffinert Unterteihwi* 
da Schwierigkatsgrada 
kansi tfum dun hatts ruteh- 
denken iv*r c/ei/ur ut //t/>* 
<//( //</*»</ fader a hrabtX 



Wir haben es ernsthaft versucht: 

Im neuen Jahr wollten wir nur 

noch originelle und hochinteressante 

Zuschriften abdrucken, auf 

die uns geistreiche, witzige und dennoch 

gehaltvolle Antworten einfallen. Warum 

trotzdem alles beim altcn geblieben ist? 

Na, weil eine halbe Seite Mailbox halt ein 

hi lichen arg diirftig ware . . . 



Hexenkessel 

Wie man eincn Zaubcrtrank 
auch ohnc Krautcr zusam- 
menbraul.,, 

1 . Man nehme eine tolle 
Idee; ein Amiga Magazin, 
das einzig und allein den 
Splelefreaks gewidmet ist 
2- Man fuge eine gehorige 
Portion Exklusivitai hinzu. 

3. Man wurze mit einer 
MengC Wiiz und Spritzig- 
kcit 

4. Man schmecke mil einem 
guien Bcwertungssystem ab. 
Wenn man das alles gcnau 
nach Rezcpt crlcdigl, kann 
eigenilich nichts mehr 
schiefgehen! So ist es dann 
auch: der Joker isl fasl per- 
fect Wic bine, nur FAST 
perfekt? 

Naja. ich frage mich jeden- 
falls. wie man Wenungen bis 
auf ein Prozcnl gcnau fcstlc- 
gen kann. Waren Tcilwer- 
tungen in 5%-Abstanden 
niehi viel reeller? Die End- 
wertungen konnten ja wei- 
lerhin so exakl sein. aber ich 
wiiBte wirklich nicht. ob z.B. 
ein Sound jetzl 82% oder gar 
83% verdieni hut. Anderer- 



scils konnte die Beurteilung 
der Schwierigkeitsstufc ex- 
akier sein. Ein Vorschlag; 
Fur Schwachsinnige (alter- 
naiiv; fur Kleinkinder). fur 
Anlanger, miiieL fur Fortge- 
schrittene, fur Expcnen und 
natQrlich: variabel. 
Wasdcnkcn die anderen La- 
ser? AuBerdem isl es haufig 
der Fall, daB gleich zu An- 
fang des Hefies f3si alle Hiis 
zu fin den sind. Nachher isi 
man enttauschu wenn die 
anderen getesteten Games 
diese Qualitat nicht mehrcr- 
reichen. Ware es nichi ange- 
messencr, die Hits uber das 
gan/c Heft zu verteilen? 
schliigt uns Jan Effler aus 
Lennestadt vor 

Wir sind wiser? Rezeprur 
wieder tutti wieder dure 
\>attgctt. huhen tiu Ha 
Magier-Gwu und onsen 
huuseigermt Hex&UHetster 
ugi Hierdm I rgebnis. Je 
detailtiertvr die Pr<izentun^a~ 
\ythtu\ r r kann der 
Tester werten! lVrwi Dir per- 
sonlich ,J'unftrspruni;i' fie- 
bersind ma hiili Dieh davon 
uf\ auf- hziv abzurunden/ 
i nwty Efiaxthnis hast Dttje- 



Beschamend... 

In der Ausgabe 11/91 stand 
im Know How Inhalts- 
verzeichms unicr Xheais 
und Tips* 1 groB und feti 
-Menace", aber wo steht 
denn da ein Cheat oder Tip? 
Hii? Ja, schamt Euch nur! 
Jetzt muB ich Euch noch mil 
ein paar Fragen nerven: 
1* Auf Euren Scrcenshols 
sieht man manchmaK daB 
Ihr an Sicllcn eines Spiels, 
wo ich nur noch mil einem 
Cheat weiierkomme, noch 
mil alien Leben dasteht 
Spieli Ihr so wahnsinnig gut 
Oder bekommt Ihr von den 
Firmen. die Euch die Spiele 
schicken. Cheats mitgelie- 
lert? Wenn ja, warum verOf* 
fcntltcht Ihr sie nichi? 
2, Wann ungefahr kommt 
Wing Commander fur uns 
Amigianer angedust? 
will Swell Berbett aus Tenin- 
gen wissen. 

Wir sehUmen uns wirktktv 
Am unerfindHcfwn GrBnden 

utsnn die drti Klassik* r- Tip* 
<hn widen undsituiem in 
der Dezemhtr-AuY^ \bt wie* 
der aufgttaucfu * zusammen 
mil unsenr Etuschuldigurtft 
fiir ditM S hladerei! Zum 
Trosi verratm Air Dir ein Ge- 
htvnnty I tn m itkzvpiahler 
Zeli optimal* It sts hefvm zu 
hdttnen * rrKtqfen uns die 
Progmmmieirr uitmchluh 
manchtnalmiseinerspezicUen 
Pressey ersfan inklumr Ch 
Aber, was ixiirde es niitzen 
diesen Cheat zu veraffendi- 
cftcn wenn ef in der Ver* 
koufsvtrsion nteht mehr cnt- 
halten ist? Und gelegenltich 
spicien wirjQ auch wirUick 
i:atiz nut - . . 

Ach ja. :um Tliemu *Win# 
(. ^ntminder Der \\ mffviu 



Ikhungstermitt wini mm 

Ik 7 \h1ki \\<> ziemlieh al/efunf 
Minulen verxchoben - fen 
steht nur, dufi das dame t^ 
kievorumgesctzi werdensoit 

He, Ihr da! 

Ihr merkt. der GruB war 
nichi sehr freundschafllich, 
und das liegl daran, daB dies 
bereits mein vierter Leser- 
brief ist und ich immer noch 
nichi in die Mailbox gefcom- 
men bin! 

Es ist eine bodenlose Freeh- 
heil. King's Quest 5 so 
schlecht zu bewerien. Das 
Spiel wurdc einfach vom PC 
konvertiert, na und? AIIc 
Sierra-Spiele werden das! 
Und ich erinnere mich an 
Conquests of Cameloi. da 
wan Ihr zufricden! Die Gra- 
fik von King's Quest 5 ist 
nichi 78$, sondern minde- 
siens 90% wen, wenn Mon* 
key Island schon 83% be* 
kommen hat Alsob Monkey 
Island oder andere Spiele 
groBartig von der PC Ver- 
sion abgeiinden wurden! 
Zugegeben: Der Sound isi 
SCh... - aber bei Euch 
scheint es sich noch nicht 
herumgesprochen zu haben. 
daB man den amigasnd. ge- 
gen amiga3snd. austauschen 
kann. Gegen Endc horen 
sich die Klange dann sogar 
richtig geil an. Und auch 
ache Diskcilen sind doch 
nicht writer schlimm, KQ 
hat eben viele Raume und 
super Grafiken! 
Auch Rise of the Dragon 
haite besser abschneiden 
konnen. Ich weuc. daB wenn 
Indiana Jones 4 (bcstimml 
auch 8 Disketien) erscheint. 
Ihr es in den hochstenTonen 
lobL Naja, wahrscheinlich 
wissen 2-jiihnge (ubrigens: 
her/lichen Gluckwunsch!) 
bei Adventures noch nicht so 
genau Bcschcid... 
vermutet Tobias Wallal aus 
Bad Bevensen 

Ausitauer machl sich hezahU: 
WiUkammen in derMuulbox! 
Du scheinst tun ja ein echter 

SuTfii-Fan zu sein. genau wie 
wit Warum hast Du also nur 
die Wertuttiten angegueku an- 
statt den kompbtten Test zu 
lesen? Dann ware Dir nam* 



tij 




Uch iiu; Km die 

(jmftk ouch sehrgut ftcfatten 

hat EK IKflf him Wwjfl » 

;.^/w, und dasschlBgi 
hailinder Notenietlez Genau 
r«in\inhe Garth ■- 
pfeiy; mft (At /V Konv&lw- 
mngtunddagibtes rehr\ 
welche* die auf gen- 

taitefl i/V% Amigos Riicksichi 
nehmen and m fi i/fc oVu 

Anzaht der Disketten hat das 
EndergebntsnuromRandezu 
!un Jvn (Mr hntc audi 

den „ Rue o) the Dragon" Ar~ 
liket mh seiner Dqppdtmw t 
tuny unter dincm Asptkt 
nachmai tm wiihrend wir 
Babies tats w f«&v kw/w 
ft/^i/ tuwenden . 



Zu teuer? 

Ich wollie Euch ja schon 
immer sehreiben, jclzl habe 
ich cndlich cincn Grund: Eu- 
ro Prciserhohung! Ich kann 
mich noch gut erinnern. da 
habi Ihr gcschrieben: Besser 
QuatilSl stall QuunritSl. Das 
slimmt aber mil Hurcr bid- 
den Rechnerei von wegcn 
5,5 Pfennige statt 5,9 Pfen- 
nige nicht uberein. Ubrigens 
vcrlangt cine Konkurrenz- 
zeitschrift nur 3,9 Pfcnnigc 
pro Seite. , t 

Und dafi Ihr plmzlich 126 
statt 1 10 Seiten hinkriegi, ist 
ja auch kcin Wundcr, Ihr 
habi mchr Inscratc, macht 
uberflussige F.igenwerbung. 
und die Klcinanzcigcn sowie 
das Up & Down wurden cr- 
weitert. Das Coin Op konn- 
tct Ihr Euch auch sparen - 
kcin Mensch, der einen Ami- 
ga hat. vvird sein Geld an 
Spiclautomaten verseh wen- 
den. Das Gleiche gilt fur den 
Stromausfall. Wann falli 
schon jemais der Strom aus? 
Wenn Ihr die&en Brief nicht 
veroffentlichu ist das nur cin 
Beweis,daB IhrdieWahrheit 
vertuschen wolli,.. 
unterstellt uns Andreas 
Warmer aus Tieringcn 

fy nuu tien ntx* tleshalb; 
Ka/wile hiaeeineti TuschtCu- 
ic\ Wompiel was *t VC Deine 
Rechttung komuen wir nicht 
hewrr kommentieren ah das 
Dirk tin naettsten Brief mi 
deshulh m*rh tin ffarffent/ich 



etidlich lefties) Wortzur Wcr- 
tnmg im Joker, Es in Jahr fur 
Jahr das %ikuUe Spick mi 
Weihiachten nehmen die In- 
xit zu ah dem FrShJahr 

ninlcrah. I hi die ArKtthl Jet 

gensatz zur Knnkurretfct het 
um ulhr nic ah. tomi 
hochstens %efegatitich zu 
nbnmt tfrtd otmettiti ulh 
Rechnungen Kohalores, dk 
nicht www JahresdutvhxhnHt 
magvhtn auch dk van Mi 
chaei Und mil det Quali/al 
hat da \ wh iest * aties nit ht\ zu 
tun Gemtu wiedte fhtsucitc 
; Dir persanlich munche 
Rubriketi nicht m gefaUen; 
dtimit tnutf man lebcn, hist 
\chltr/UUh nicht atiehi auf det 
Welt 



Zu billig? 

Ersimal das obligalorische 
Lob: Neue Aufmachung toll. 
Tests toll alles toll! 
Eurc Rechnung. von wegen 
0.4 Pfcnnigc Ersparnis pro 
Seite laBt sich auch anders 
aufschliisseln. In der Ausga- 
be 10/91 gab es insgesanu 
73 Seiten, die aus Eurer Fe- 
der stammen. Das macht bei 
einem Prei*» von 6^() DM 
8,904 Pfcnnigc pro Seile, In 
der 11/91 sind insgesaml 
85^ Seiten auf Eurem Mist 
gewachsen (nicht negativ 
gemeint!), das macht 8.187 
Pfennige pro Seite. Also be- 
tragt die Ersparnis nicht nur 
0,4 sondern 0.717 Pfennige 
pro Seite. Jubcl!! 
Achso. mcinc Frugen: 
L Ich habe mir den PC Joker 
gekauft und mochle nun ger- 
ne wissen,ob und ab wann es 
die Spiele Black Gold. Lam 
5. Mad TV und Sim Earth 
auch auf dem Amiga gibt?! 

2. Englische Computerma- 
gazine kosten (in England) 
umgerechnet ca. 4,50 DM. 
Trotz des supcrgtinstigen 
Preises licgt den Heflen oft 
eine Diskette bei. warum 
sind die Magazine trolzdcm 
so billig? Konnt Ihr nicht 
auch eine Diskette beilegen? 

3. In jedem AJ gibt es ca. 3 
bis 4 Preisausschreiben mit 
jeweils einem anderen 
Kennwort MuB man die 
Posikarten gctrennt zu Euch 
schicken. oder kann man die 
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1455 


M.91 


".-" 


61,95 65,9^ 


ttu>kftkf«4 ■* 


i4J>5* T] 


7295 


*4a 1 1 :*: ai > . ■ * 


72.91- 


72,95 7251* 


l^fl* ♦ 4* 




y>?> 


595J 


PT^lt*rfCdf * 


72,91 


65,95 


IV ^rti IbjaUK * 

i"V-yKxnkiij»fbj» - 


M,95< 


fr9 t 95' 




nrao * 


59,91 


59,95 19,91 


44.95 


t 




t*orA> 1 dn 


K9S - 


•w 


IW 


69,95* 




l^iii uf Iktim 


725^ 


69,91* 


I9AWUO0O * 


L4.95* 


14.91' 


14.95' 


*^ t erf I4mttt« ** 


19,91" 


79,91* - 


LTKletuI Wirrv-'i iJ I'm £^ 72,95 


72,95 


7J,V5 


hmiri-H*iv«r • 


64.91 


64,95 64,91* 


ULinub ■Ilwl*:*rri.f*ffi 


* 79,91 


72,91' 


■ :25V 


^nO«<) * 


T 


LV LV 


MMS1 * 


JW95 

iV 


72,9* 


'J,95 


hVhl«] * 


69,95* 69,91* 


Uifii ** 


72,91 


72,95 


rL^WTTKlB^r * 


TIJS' 


19.95 5995 


SVtuJ Kaltv * 


M55 


74,95 


;4>5 






W95* tt.95* 


Vn»in * 




69S5' 


6951 


19,95 


|l) *9 % 95- 


WBffjl) nlflml VEfdur^ 


72 t 9l 


69,95 




Hulnml l*min *M**** 


4J,*1 


79,95 79,91 


Wltiftvini ^»**f * 


lV 


72,95 


T255 


kecf t la ibe Jirm * 


U,9V 


1 M.91* L4.«" 


Vi.iift '-.rurjiOH 1 * 


:vvi 


79>5* LVJ 


Kninarai ** 


99 VI 


rv>!* - 


119141 ** 


72.95 


69,91 


65,95 


UpioC bfjM ** 


M_91 


72.91* 7J.95* 


W;/ 6 R>n ■ ■: i -i^r *. 1 line 
Wit 7 Oudtin t/ IJq|i Ssv* 


79,95 


79.95 




Kirv>UMvkia2 ** 


7755 


6551 6S55 


A 44,91* 


1 LV. 




Rjivc/litTllr^tii — * 


99.91 


cv,vl 


/ALMJCi^im ** 


69>S 


69,91 


69,95 



\~ Gcnie&t utuctct Service ^/ \Hcutc htstelll OWcrn gdicfcrl?,/ 
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i III IV 

^9% rf> >M <** VW4HWIT 

rj*9j4g i ^ fa*> 




AH 




e^a 
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Tel.: 05235 7792 -A CA - T Fox: 05235 2794 
4933 Blomberg 1A 5Ur I LemgoerStr. 9 

FACHVERSAND FUR AMIGA SOFT + HARDWARE 



LaufrwerM 

3,5" extom nur noct. ..*„ 

3,5tnternA2O0O 

5?5 tMtfr-n H 



149.00 DV 
129.00 DM 
209.00 DM 



Jedel A Soft-Disk nur 4,00 DM 

Fordern S*e unser Info an' 
Besieilarmahme njnd urn die Uhr 



1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE 



OV WZZY'SGUiST 16: 

erics SpeMiMfii 
Q2 TEJCT 17 

"efliferittpfrflung 

03 5V5 18; 
Spiel M 50 L£t*-< 

04 DISK SORT 111 19: 
Dskctien v*fwattcn 

05 VIOEODATEl 70 
Ordnurg far VtftO* 

06 DRUCKER TOOLS 7V. 
frlUCfcl TT *'" 

07 STARTRfK 22 
Svper Spti iul ? D<sks 

3E ^..-:: 23: 

09 GAGD:SK 25: 

iuM"M Pronrarvne 

10 PUftEN t CD 2*: 
vemitttr; 

11: MAN3EL M0UVUM5 27 

U&MrM p '°s* 

12 GEIDWCLAUTOVAT ?& 

13 VIRU5KK 35 

WiflMef 

U COPY-OtSK 37 

«rs£?ne«n* Com 
15 RETURN TO EAflft 41 

StritepKDiet 



MTanuw « 

Oitcn itici Ail 

or* pan 45 

ff s/til Efcfceacn 
HAUSHAUSBUCH 47 

wcrwawi fontw 

RjSIKO » 

Str*tco*cwei 

GALACTC WORW 51 

fampt aer ftDQGier 

BUCK JACK 57 

oowmu. se 

Su-Smbiato 
MOKOPOLY 63 

betabtcs STrtMiH 
LA6ELPAJM 74 

Etitfltn mjlen 

TME DEATH 81 

cm Sup** spiel 

SPitLE 50 B2, 

50 Sptcte 46.00 DM 

;>,'■■-- v S3: 

&enr gates Spcl 

ATLANTIS B7* 

VtGABALL 9 V 



CHINA CH^ufriG* 
cmfacn ki*sw 
W155U GOUVAS;) 

ActO'lj^ 

C$4 EMULATOR 

MOOMASE 

SCHACH 
MUf SMfeUft 
52 KMfftL 

cute Umsetftjnc 
GLOCKSWD 
PO Version 
GALGEWDGEi 
&jdc Ratew* 
TEOTKD 

nm TeKi-*wu««ttfnQ 

D&ASON CAVE 

tMOMef HII 1 MS 

S<AT 

SOiftSU/fc 

PETIRS QUEST 

5UfVBM 

TICKING 

AS1R0 

Efcktnbic StCTnc 
F&DKLlHDE 



NEU: 2 MB Erwelterung fur A500 Akku u. Schalter 269,00 DM 



PUBLIC DOMAIN SERIEN: 

AUOK 1- 49 

BAVARIAN l-?40 

^REOPISH 1-550 

FRANZ 1 - »20 

ANTA=t£$ ,..1 - Hi 

■QMSTART 1 -4M 

CACTUS 1-42 

Taj= UN 1 - 170 

^ee;e gEDE pd m I H DM 

rtlQOStUC* ,....,,.,., .Pur l t 70OM 



LEERDISKETTEN: 

2 DO 135 TPI naraerror tree 



10 Stuck nur 

50 Stuck rim 

lOOSlMCknur 



. 8,30 DM 
40 H CO DM 
77,00 DM 



unsure Versantfkofiivn: 

N&chnatvne 8 00 DM 

Vorkiir.sc 5.00 DM 



I AM1GA-SPHCHERERWEITERUNGEN 



2.0 MB erweilert den Amiga 500 

mit neuem Agnus auf 2.5 MB 

512 KB erweitert den Amiga 500 

auf 1.0 MB 

1 .0 MB erweltert den Amiga 500 plus 
aut 2.0 MB Chip-Memory 

2.0 MB erweilert die ext Festplatte A 590 
aut 2.0 MB Fast-Memory 

2.0 MB erweitert den Amiga 2000 intern 
um 2.0 MB erwerterbar auf 8.0 MB ....... 



dm 222,00 
dm 49,00 
dm 159,00 
dm 198,00 
dm 298,00 



Hardware-Design 
Essener Str. 4 



Udo Neuroth Tel 02041 /20424 
W-4250 Bottrop Fax 02041/25736 



Soft ft Hndwaifr&iAirtt&nfl Tel. 0228-637658 



: IANGEBOT 

I098.-DM 



bOMhllarbdifik 

ir>cL Controller 
fur A5UO 



NGEBOT 
I289.-DM 



123 tvniH*rdd«ik 
inch ConiTDller 

tut ASOO 



uiie t-cMpiutiefisyMcfite filiieJ 
an*;ch lu*».*ifcrti|£ A ffirniatitrt 

Lkfawat P" UPS NN. 10.-DM 

andcre Anlkcl auf Anfrage Eintau von 5O0etn in TOWER auf Anfragc 



tU.LarfwAeibl09.-DM 

HP-D«kJM 1M9.-DM 
3.5 Disk's IQSlllJODM 
Ai-Bbs Cooaaler for A500 3%,-DH 

Ai-BtisComnillerfBf.W E-DM 

SCSICotaro!le[%ASw 498.-DM 
SCSIComdierrarAH) 



m 



Poslkiinen in einem Brief- 
umschlag an Euch senden? 
Wenn ja. an wclche Adros- 



sc, 



crkundigi sich Dirk Schro* 
dcr aus Hamburg 



/ Michat hat Dkh o fcwW 
W ithemulikei tteaJithm 
trmatwit hmUchen Glitck- 
wuns 

1 Dm Test :tt .Mad H 
fmdest Du in di* scr Aasnabty 
w den Um$etztm$pi\ von 
Jlla<k Gold" unit ..Sunkunh 
wird :ur /at gentile 
xtrickt, und„Larr) \ " mnl 

tut wie seinf VorgUi :<r 
ih\tunmt auch battt knmm&i 

ft u 1 1 yhtimvvutt Ultd dumil 

tliv HvtttvHungskosten tines 

n auf (it r tnsJ 
. th h Hitter d&tischen Krr- 

luiltn ^* n thuts it Vnd da 

tk'tt Joker fben keinen 

iwwglkhen Frets vtr- 

ten (mussenx sind 

Detrtu bet urn hull tt nur' fib 

'-ttn fiivn n stn fert 
4, W&m uzein* Postkar- 

icn mil dm vnispm henacn 
KwtmvOnem xchtrhti (wick' 
kuttiiM I hi fjtnu Pittto 
%pitre$i tmfih h tdle w tmen 

I tmchklfl VffHAtW, ilus Kinn 
won .I'tt tMitiWihtitht >; 

dmit)fruilt n. and t$ kann 
*thht\ tvhwfftchctl 



Oder doch zu teuer? 

Zunachst das Positive: Eure 
Hcfivcrschonerung isc wirk- 
lich gclungen, aber das mil 
der Erhohung dcr Sciten/ahl 
isi so eine Saehe. 16 Soften 
mchr hi ja nicht schlechu 
abcrda sindjaauch 7 Sciicn 
Werbnns dabei. Ihr sicigen 
also Eure Einnahmen gleich 
doppelt: 50 Pfennige mchr 
Vcrkaufsprcis und mchr 
Werbung! 

Wenn man bei Euch ahe 
Hefie nachbestclll, zahlt 
man dafurden vollen l^adcn- 
preis plus Vcrsandkosten. 
MuB das scin? In den Klein- 
anzeigen werden die alien 
Hefte ofi fur 3 bis 4 Mark 
verkauft Denki mal driiber 
nach... 

rai uns Oliver Daniels aus 
Hamburg 

. tf/l. Ht:i 



U and halt HUUger uLs druck- 
frhche* hast Du dariiber 

man i\i ja hufshvrat extra fur 
Oh h "«(/ ollt under* n C«=- 
krflfttw huben wit dh Aktion 
mhtkiiiJaker-Povks* gestur* 
m! 



Haushalts-Loch 

lhr seid Blutsauger. habgieri* 
ge Sehufle!! Warum? Gan/ 
einfach, hcutc siue ich im 
Bus und halie dieses Blau in 
der Hand ansiau des neuen 
Amiga Jokers. Und das kain 
so: Bcim Zeitschriflenhiind* 
ler schnapple ich mir die 
ncuc Ausgabe und ging zur 
Kassc, meinc abgc/ahlien 
6,50 DM in den Ktauen, die 
dem Joker schon vor lauter 
Vorfreuden die Lufl ab- 
schnuncn. Kuri bevor ich 
dran war, schauie ich mir das 
Cover noch einmal genauer 
an. und was sah ich? 7 DM!! 
Nachdem mein Puis die kri- 
lische Phase uberwunden 
halie (er war wicder unier 
200) durchsuchte ich 
krampfhafi mein Poricmon- 
naie, kam aber nur auf die 
kummerliche Summe von 
6,81 DM. Wasblicbmiran- 
dcrcs ubrig t als noch cin paar 
Beruhigungsiablcllcn zu 
SChluckCn, den Joker zuriick 
ins Regal zu stcllcn (schluck, 
*ichnief) und meinen Zeit- 
schriftenhandler ohne das 
neue Heft zu verlassen 
(schluck, sehnuff, seufz)? 
Durch diese Preiserhohung 
sehe ich mich zu drastischen 
Schritten veranlaliu ich wer- 
de also nie wieder das Im- 
pressum lesen! Tja, und 
wenn Ihr jetzl aus dem Fen- 
sicr springu habi lhr es nichi 
anders verdient... 
beschwert sich biuer Helmut 
aus Oggersheim 

mui ot*\ Oggprsheim? Ja. 
vrhohrn Stf drn h ebtfuch mui 
wieda die£)mien< Heir Bun- 
ilvskiuvhr' Sehr verniinftig 
finden wir t dttfi Su itch eni 
xhfossen Inthen, nochmob 
dh Schulbank zudr&vken at 
die hixhst hlehrvriti nelt? 
forfeit Bus betiut- 
zen ^ihldiesent Ihren Vnter* 
tan... iik MitbHrgern efngth 




MAILBOX 



id BeispleL Wmn Sic jett 
noch Ihrrn Konsum an Sat- 
magcn una Valium i m 
xhranken sind diefchlemten 
19 Pfennig bak] emgespan! 
Sollte ts snh hier wider h 
H'arten urn tincn anderen 
Helmut handeftv Nhtm !i 
Iticht Jimgc, Daw P 
zieht nichi - unsere Hwide- 
h&iie hut gai Kcitu l\ mit i ' 



Dreierpack 



Ich wage es hicrmiL uniena- 
nigst drci Fragen an den un- 
umslriltcnen Kaiser aller 
Software-Magazine ZU rich- 
ren: 

List es normal. daB bei mir 
und meinen Frcunden. die 
ebenfalls Lotus und Super 
Cars 2 besitzen, Eure Cheats 
nieht funktionicren*? 
2. Iuuner wiedcrlesc ich mil 
Verwunderung, dali Ac- 
lionspielc bei der Spielidee 
oft wesentlich schleehter ab- 
schneiden als Flugsimulaio- 
ren.ohwohl bei beiden Alien 
ja fast immer dieselbe Spiel- 
idee dnhintcrsiccki. Wieso? 
3« Bitte lacht mich jcizi nicht 
aus, aber ich bin der Mei- 
nung, daB es auch auf dem C 
64 einige spaBigc Games 
gibl und gab. Deshalb moch- 
te ich mir ein 5.25~-Lauf- 
werk kaulcn, um solehe 
spieten zu kdnncn. Brauchc 
ich dazu ein spezielles Lauf- 
werk und besondere Hard- 
und Software? Wenn ja. wcl- 

cho? 

erkundigt sich Mark Bach- 
mann 

HubtvnII erweh&n wii Oirdie 
Gnadc der Beanf* ortt< 
i H tehon normat Die 

Cheats fitnkiivnitren unfit 

gen einwantffra - \ultcuiii 
brauchst Dtt attdetv Freunde ' 
2. Ein tvmts 
schotwuil prinzipicH riBi 
pten Angetegenheu ah eiiu 

K) Simula/ion Uherhaupi 
kaim man die Genres etgpRt' 
lich nicht miteiimnderverglei 

n - ha einvm ttailerspu] 
Stehl das Hulhtn ifu \<irtlrr 
^ritnti. fan ciner Flugsimu 
rum eben das Ftiegen Abet 
die Spieiidce-Note soft ofine- 
hinc ynetiem 

PnigrammlNNERHAlM sei- 
ner Spedes tst! 



J, \Ya huh 'Dun Wunsehisi 

tnehi uh verstandih'K "«r 
der unerfUtlbar. Dm W*v* 
yrammeam irniga bntjen 
w lasseti hrauchst Du emeu 
Emulator, btafi funkaom 
dai selbst nni Tkxtvemrhei- 
umgen nicht gam zafrieden- 
stettend - mil Games so gut 
i fpirnidtL KanfDirdoch 
einfiivh atzlich einen 

„Brvtk<MteH r \ tUtDmget 
den hcutzutugi & mter 

250 Wftrkem wrschteudi rt 

Das groBe Sterben 

Nun ist es wohl soweit; Der 
Amiga, eual ob normaler 
500,500+, 2000. 3000 oder 
CDTV - der Amiga ist tot! 
Naehdem es erst den C 64 
und dann den Alari ST er- 
wischl bat, isi nun wohl der 
Amiga dran! Die Spieler 
werden enttauschl von Soft- 
ware-Firmer*, die fesigestellt 
haben. daB rich aufwendige 
PC-SimuIationen besser ver- 
kaufen lassen als Games fur 
den Amiga, enttauschl von 
Verlagen. die sich eigentlich 
vorgenomnien hatlen. eine 
reine Amiga-Zeilsehrifi her- 
aus/ugeben, dann aber auch 
zum PC ubergelaufen sind 
(hallo Joker!), Also wird 
demniiehsi dem sterbenden 
Amiga auch die bisher ein- 
zig gule Amiga-Zeiischrifi 
(hallo Joker!) in die Versen- 
kung folgcn, Bcsonders in 
Amcrika sind Amiga-Kon- 
venierungen cinfach nicht 
mehr angesagt, 
Machen ttir uns also nichts 
vor: Spiele wie Wing Com* 
rounder. Red Baron. Secret 
Weapons of the Luftwaffe, 
Space Quest 4, Larry 5 etc* 
werden den Sprung auf den 
Amiga nichi mehr sehaffen. 
Konnien wir uns bis vor kur- 
zem noch hamisch dariibcr 
freuen. dali kaum noch ST- 
Spiele erscheinen. so sind es 
jetzt wir, uber die gelachi 
wird. Es bleibcn uns also 
zwei Moglichkciten: entwe- 
der wir freuen uns wenig- 
stens uber Railroad Tycoon 
auf dem Amiga, oder wir 
verkaufen den Kasten 
schnellstens fur ein Bulter- 
brot und invesiieren uber 
3000.- DM in einen High- 
End PC mil 300 MB Fesi- 



li i^A '■'•• 


s 


< VI >l /39CC71 


^f^r[ P * 


VeTsanrJb«l*rigu65*n rkiVotkitW'OM 
6 00 DeiNjCnnitimetDMa 1 OX) 




r 


BwlcEiungtflelomsch taQficn;4Stunden 




OHWEANRUFBEAHlWOHItH 




Fa*Qei$l/39W7? 








Bc^fJurtfliChnflKh 








FHOCSOFTR .CUTOWSKI. 








Uatlmslf.77a4150Kidek 


i 


Praduki 


Prefa 


t'nidukl 


I'rm 


4D*Sporu Kiitin^ 


M_5i» 


Sorecm 


MJHI 


5 lot. Strategy t"ii*n*€^ 


lU^O 


Space 18S9 


7->J»() 


50Gf^iGamc* 


6a jit) 


Spot 


W.Ml 


7 Colour* 


50 JO 


Star CoDection 


^7Jo 


AXR 2 


29-5U 


Strike Heel 


64^0 


Aciioo Mj^ici 


793tl 


Supa Plc\ 


<*4.MI 


Ac I ion r^ck 


7430 


Super Car* 2 


74.50 


A DAD ColtcLlor> LUilkin 


K?^tt 


SUfXI VvACf 


7S # O0 


Air Ctttnti^t Atd 


7M30 


^uper £pace Invader* 


ti430 


Air rand and Sea 


H93U 


Swap 


6430 


Air Sea Supicnucv 


7^30 


lerminatcr 2 


b5^0 


Alien Breed 


64^0 


TbeBeM 


2WO 


Ancient ■ riCl 


2<*fQ 


1 hv Beatl 2 


89JO 


A»eU Ma^ti: HuiinKI 


»J0 


Think Cro« 


54^0 


Bail I 


2950 


ThunJerlui^h 


W,50 


Roby Jotfti HnmL* 


&ASO 


TbunuVrjau^ 


57,50 


R*C Heal 


64 30 


Tnim 


69^0 


EttoodVycfa 


»J0 


Umlcr Picture 


M30 


Riwc\ llnuhe^ 


6430 


USSiuhtiYouncl 


6430 


Ik^arU Gcniu^ 


7 B I30 


World Cla«Rmtbv 


64,50 


Kh ■■ i . ■ tl Ikxnh CI lib 


6430 


Wing Commander 


aA. 


Breach 2 


WJ0 






Bubble Bobble 


M^0 


HARDWARE: AMIGA 2000 


HuJolan 


»,50 






BuitJrrljuJ 


S13fl 


AMIGA 2000 


144^— 


L jb.il 


29*50 


2 MB hi* * MB er*enerktr iBSC" ' 


449 t — 


Capvimi Cclkctkin 
Captain Fi/7 


?*JJS0 


J3" D»LcttCRbal»rrk iiucm 


154.— 


2430 


J3* 1 DAUcscnbofWcrk urn 


»w.- 


" ..[ii.hii Klunci 


&430 






( ardmat nf Kremlin 
ChampK»n Driver 
Champton oflhe Rjj 
Clurt Attack 
CiMTo Heal 


6430 
M3<» 
6^311 
7030 
6430 


HARDWARE AMIGA 500 
512 KB Spciclwrcntcaerunc 
tUhr * ibwhaltbftri 
1 .% MB komptect heitucLt 


-- 


Conflict liurope 


3430 






CrHU)oeiintloi 
Cn»***t>rO 
iVathbf in^cr 
Drapofl Fighter 


*A. 

42,no 

6430 

6440 


MAUSE 

tSpti^chc Vfau* tCroUen lmnirc+ 


6V- 
Uft- 


l)i 1^1 »ii Ninia 


2*>3<> 






Kit 


2930 

6430 


KOMPLETTLOSUNGEN 




t nK«i£r 


2930 


2. B. Po^crmonpr (2940 ■«« aUcn 


F-O Tl 
Face OR 

ralcon C(a%«c C**lk^"tM>n 


H930 

64 30 
1II3H 


KmmX "^ nc of the CuMiiit; 


Foftfe, 


Ej^e of the BchuUct. BatJ^ Talc 1IU 


fighter CirninunJ 


r*oo 


Fate Gate* of Dawn, Spirit of Adven- 


Final Blow 


^43(1 


ture, Buck Ki>£erv u,vjl 




hirst Samurai 


■l>3H 




Fcnmli l Uunii l*n* 


W,95 






1 mm Apache 


;ij ^ii 


CDTV 




Fruit Mu chine 


2M3H 




{.ijunltrl 1 


6430 


CDTV grunogerAt 


1599.— 


Ctt>ldru\h Collection 


6430 






< iriMt Nap*»iet*n*c lUttle^ 


7930 


CDTVGRUNOPAKET 


17o9.— 


lieimdall 


WJtO 






Heroet ol the f .atice 
HnttBgcft 


2930 
2930 


tu 


If* 1 * 






tt>dra 
flyad 


6430 


Advanced Mdilary S«malaior 


6930 


74 3u 


All t>**£4 f*» r*» 1 leaven 


tf^3U 


Ink-!,il<-" 


2930 


All Point fluHctin 


94^U 


Interceptor 


6430 


Anieri\.iiti Hcntaee Djctivntin' 14V3M 


J*mo tkxui CoUection 


6430 


1 ~ 
American ViUa 


IM3U 


KM 


2930 


Halite Che** 


hj3u 


1 KM Ilatrle 
LaM Ninja 3 
Lemmings AiW On 

tjrni' i:i t ' ■ Bex.*! y. AOJ U« 


h430 
M30 


lt*ilt)c*lonn 
Hem j mm lUinny 


04,00 


6430 


I ijcW Cautu**u* Crfendor 


SB t 90 


Lotu« Esprit Turbo Ch alienee 


2 6430 


Ch jo* m An<Jfomcda 


7^30 


Mu£ Comp 1 


*■:-■ 


Clauk Board Came* 


l»30 


Millie Serpcni 


5430 


Cubulu* A; Maj*ic Serp 


65.90 


Mulch l\»r* 


:-, 5i» 


Defender ot the Cro^ra 


9430 


Slam\ MurauOer 


2930 


fiAS Mejra 
F t h Falcon 


IW3H 


Max Pack Compilation 


7930 


12430 


Molih'val \v'am**r% 
Mef a l-o Mania 
Menace 


64 30 

7930 

293M 


Garden Plant* 
Heather H>u Hnmc 


99 30 
9430 


Metal Mutant 


'*4.<ii 


Holiday Maker 


»4» 


Mtcrupru^c Gotf 


»*i#3ij 


Hi)un<l% nf BavLcrMtlle 


94. UO 


Mit;? 1 * Super Fulcrum 


9730 


Jdwei in the r^aM 1-anc 


1 MJW 


MoonfaJI 


6430 


Lemminee 


9430 


Necronom 


6930 


L*«i^ Haul l>ay 
Power I'mhall 


9430 


Ncvcrcntfine: Sti»f> 2 


6430 


S930 


Neve-nnrnd 
Nttr*i 
Pitfiphier 
Que\t Ac Ghirv 


2930 
2930 
6430 


Pru Tcnnt> 
P^ythoiiller 


X930 
7930 


7930 


Science a nil IniKivattnn 


10930 


QueM for Glory 2 


893 U 


Sim Ch) 


9430 


Robn Zone 


6430 


SrMMJpvx Mi^Mnjs lUanker 


H930 


RcAOCAd 


64 3U 


Space War* 


69311 


Rtj^bv Couch 


6430 


Spini uf Lxkatibur 
Stadt der Low en 


R2^0 


Rueby Wottd Cup 


6430 


8230 


Kuie> cl Enfa^gcmctn 


6430 


Team Yankee 


[0930 


Smcrppry 
S«Mf) Coll A 
Sindhad 


6430 
9S30 
3430 


Terminator 

Wing Ciimmandci 


11930 


Sl.dinf Skill 


4930 


Woman in Motion 


9430 


Smash I^V 


6430 


Wrath^t Demon 


9130 
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xcopy 

PRQFF V S. 01 D 



HflRDURRE FOR 
HUR: "15. 00 on 



PIRRK II some 5ysTm. 59. 00 DH 

PflGESTRERH DTP PD PRKET : 

08ER HO F0MT5 I MELE DTP GRRFIKEN I 
8 015* FClR P1UR 39.00 OH 

PO KnULLERPRKET ic disk 15 oo dh 



H UnD 1 KHTRL0GDI5K 



io.oo on 







H DOD: 515 KB. UHR. 5CHHLTER: IS.' 
3,5 m. 5CHHLTER. BU5. EXTERM; I 3 Br 
l^ER5HriDK05TEP1: PORKRSSE S. 00 Ofl 

riHCHMflHriE loo on. rb prket nflCH geuicht 

PD 5«rvkei jv«n Braggemann 
Danzlgcr jtr. 8, 6900 H«ld«lfc*rg 
T«l / BTXi 06221 / 78Z763 



KEIM-SOFTWARE 



^ Sup£f*5jjii*! mil atapeicherbarcr 
Hifihscorelisit?, mil dusfiihrlicher deulsther Beschreibung und 

vefschiedenen Schwieriptoitapraden. 

SMILE DICH DURCH 50 LEVEL, 

Aberbodenfce:hier zahll nichi nur nhncllv Reaction, sondern 

auch taUisehe* Handdn. Also: era! ubcrlogofi. 

NUR 24.95 DM 

Briefkopf + ED 

Erstellen Sie Briete mil prolowonellem Bnefkopt. 

Mil inlcgncrtcr AdressenverwallunB und etntm guten Texteditor, 

der alles bchcrrvhi (kMchen, einfaflen etc.* 

24.95 DM 

3-D-Think 

Eine dreidimonsionale Hefau^orderun^ an alle Denk-Profis. 

Nalurlkh rnit ab&peicherbarer 

Highscoreliste und deutocher Bwchreibung. 

24.95 DM 



Peter Keim 

Vogelsanger Str. 34, 5000 KOin 30 

Tel. 0221/520765 



Vmandkodrfu 

Vich^hnv 7' DM 

Vcrimi* \v£**4 1 5 • OM 



m 



plane und zigtausend VGA- 

Farben... 

sovicl Trubsal blast _Jun- 

Hendrich Petersen aus Ah- 

rensburg 

Em aber cs h 

nfach raus SO u\ 
QUATSCh Vd fi m vm 
ah nit > h den Monai mchr 

AttitffO i nach kw 

vur wmlvn pftiktuch aUc 
*rummc r ■< Rtrk- 

umgewtzti nm h u ;Vi ortst 
(A i \m ■ ■ ein iWjmi 

Amii pcfri u tii 

. . PC 

Joker. ehte$ volligtH 

(yc Pitrnkmathi tins 

pain aber tietisih 

tirtt Ktky htiSl Oil XchtMl- 

mul nut lig&vcfutvtt m u wdf 
Coma a (m den Avugti yip( 

Ehml H u when hinter d\ m 
EdiUmaL I* tig* mglc lehen 



Zuviel des Guten? 

Vor cinigen Monaien gab ich 
bei Euch eine privaic Klein- 
anzeige auf. und sehon zwei 
Tuge nach Erschcinen des 
Hefies waren alle meine 
Games wcg. Ein Lob an 
Euch, denn ich gab auch in 
anderen 2^eilschriften hi^e- 
raie aut die jedoch nie er- 
schienen sind, oder es ging 
nurcin klcinerTeil wee. Das 
151 O.K. 

Jedoch kamen nach einigen 
Tagen 9 Raubkopierer-An- 
gebolc und 1 1 Softwarewer- 
bungen an! Es isi zwar keine 
Werbung fur Euch, abcr 
drucki dies biue. Ihr denki 
jetzL wenn ich nichi auf sol- 
che Briefe aniworte. isi doch 
alles in Ordnung, slimmi ja 
auch. aber die Versuchung 
war doch schr groB. Also 
hiermii mochie ich Euch 
auffordern. nur noch Tcle- 
fonnummern zu veroffenili- 
chen, Ich hoffe, Ihr folgi 
meinem Rat, denn Ihr scid 
wirklich gut 

schreiben uns Scot.dos und 
Sir Karl, 

Dntckm mrgerm 1 isiesttoch 

Werbung w vundem 

h Wem OuDi 
Atiresse in tlcn Kleii 



I tm mni 
av selhxtvmtiindllch al 
\!' Wo* imma ifltin 

Hi tn ttti&e- 

re* Hatnl wa 

\a* hay !au\ 

yn tibaiulem 

oder? 



Annahme- 
verweigerung 

Ich mochte mal gerne wis- 
scn, was Ihr von Versand- 
handlcrn haltci? Ich zumin- 
dest nicht viel. denn als ich 
das letzte Mai ein Compu- 
terspiel bei cinem Handler 
bestellie und dieses nicht an- 
nahm. weil ich cs schon im 
Laden gekauft hatic, bckam 
ich ein Schreiben, in dem 
stand: 

„Da Sie Ihre BcMcllung nicht 
storniert haben. mochten wir 
gerne wissen. was wir davon 
halten sollen usw„ Wir ge- 
ben Ihnen 10 Tage Gelegen- 
hcit. sich schriftlich zu au- 
Bern * Solitc ich das nicht 
tun, wurde mir mit dem 
Rechisanwalt gedroht. Also 
wirklich, nur weil man ein- 
mal cine Annahmc verwei- 
gen hal! 

Ansonsien habe ich Euch 
nichts zu sagen, Ihr seid su- 
per. Euro Tests sind perfeki, 
und am meislen liebe ich den 
Kicker Cup. 

teih uns Klaus Quabeck aus 
Gladbeck mit 

l)u scheinsl r Kcrt zu 

i 7a;//» \ :r Dir &nn 

■I Du mt b* w Vrt 

wndh&ndter t wenn Oh 
Gai dann tmden&m 

btsi Uu 
nicht mat so fain rf«a dem 
Vem ndei r» fttzeitig miiztt- 
n (Slots. der 

anne Kvrl auf sancn 
amdkosien stmil det hap/u- 
\*en Ruckgubcgcbfutft'n det 
Posi \j/;v/j wundurt es Dteii 
da enisthafy wenn er sauet 
i 



Der Weisheit letzter 

StuB 

Ich bin zwar nur selien ein 
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Joker-Loser (Schandc uber 
michXdoCh ich glaubc irotz- 
dem, mcinen Senf dazuge- 
ben zu konnen. Ihr sprecht 
mi[ dcm Joker jelzi Ifriiher 
war das unders) nur noch 
mediengeile Farbenfanali- 
kcr an. die alles. nur nichi 
nachdenken wollen. Wenn 
man sich vor Euer Btait 
setzt, hai man eigenilich ei- 
nen Fernseher vor der Linte; 
schone groBe bunie Bitder - 
und bci den Tcxicn. die von 
einem lockeren schlielilich 
in einen kindischen Stil ver- 
fallen sind. muB man nicht 
mehr denken, Euer Niveau 
ist liieef cesunken! 
Und noch was zu dem The- 
ma Jm der Amiga toi?" Er 
ist es! Ohne Wenn und Aber! 
Ich mochte mieh ET vol! 
anschlieBen, Der Hinwcis 
auf die erhohien Verkaufs- 
zahlen zeugt da schon von 
gewisscr flsehuldigung) 
Unkenninis. Es gchi hicr 
nichi inn die quantitative 
sondern die qualitative Ein- 
ordnung. Weil der Amiga 
immer btlliger wird, kaufen 
ihn vor allem C 64 User Da 
der C 64 ja schon lange lot 
ist (da widerspricht mir ja 
wohl keiner), koinmen da 
auch keine wirklich guten 
Leute nach. Die steigen vom 
Amiga auf den PC urn. 
«beleha" uns der weise Jab- 
bathe Hut of the U.CS. 



So wa und PCs Wctfitri nicht 
immer bffliggr? Avk « 
gate ami weniger gule Leute 
Untcr dinni die SHii t'inen 
Amiga luufvn? AIul allc die 
zuwreinen C64hatten* 
automatisch na wen? Ehe 
wir das ersehrecktnd hohe 
Niveau ana .\okhat These 
tmnnti hlahen wir doch 
lieber das Fachmagasm fUr 
ungate* denkfaufa nwdbngci- 
!l und kindisrhc Furhjumm- 
Uz Und das ntit Qberxu- 
t>h weisa Jabhu! 

Warum ist die 
Banane krumm? 

Ich finde den Joker ober- 

affeniiuenturbomegasuper* 

stark! Aber auch ich habe ein 

paar Kragen: 

L Washeifii PD? Plod und 

doof? Pflaumen und Dattcln, 

oder was? 



2. Wann kommi der Tesi zu 
Lotus Turbo Challenge 2. 
der fur\ Jubilaumsheft ver- 
sprochen war? 
3* Warum opfert Ihr dem 
CDTV so vide Seilen? Ich 
glaube nicht, daB sich viclc 
Amigianer solch ein Genii 
anschaffen. In AJ 1 1 /91 bat- 
tel Ihr dieses Kapitel zwei 
Seiten kurzer machen und 
dafur mehr Spieletests brin- 
gen konncn. Vielleicht hatle 
es dann sogar zu einem Hit 
gereicht?! 

4, tn AJ I0'91 BChrcibt Ihr 
wdrtlich: Im Vergleich zu 
Thundcrhawk ist die Heli- 
Konkurrenz Gunship nichi 
nur urall, sondern sieht auch 
so aus- Wollt Ihr die Gun- 
ship-Fans unier den Joker- 
Lesern etwa rausekeln? 

5. Warum leslel Ihr nichi 
mal Indiana Jones 3 oder 
Zak McKracken? 

will SlelTen Reckmann aus 
Oftcrdingen wisseit 

/_ PD hmmm .. Vtelleicht 
lietflr* Polar Dromedar? 
Vietleichl auch Ploftdetosche 
Dollars? Vwtleicht sogar Pu- 
blic Oomabi w& waft das 
schon stt gettau? 
2. 1)t r Uwa hunt anai Ploi- 
U n und hut s dalur tnt 

zur Wtihnachis-Ausgabe vv- 

Hafft Pftti 
X to dfesem Hefi tiehi proh- 
liuh nix uhtTs CDTV, dafur 
\ llir\ I Ki\ Hal ;nvir ti- 
liattlu It nula\ tmiamituL 
Uttktlhirwii $e$tigi WVi wrifl 
das schon ttou ' 

4. Juua idU Gunship Fan* 
trtuxseti mas! Brswndvn nil 
sdbcr blofidiirfen m // matt 
nicht! 

i Weil wir Jtul\ F'wrBber 
zwei Jahrta v ftofcrffl 

und tt Zak Mi en* 4 em 

sidtewr /Candidal 
tt&ehsten Kla^fkerSitufi fw: 



Unlogische Logik 

Ich lese den Joker, seil ich 
einen Amiga mein eigen 
nenne, genauer seit drei Mo- 
naten. Ich finde, daB sich 
Eurc Artikel gut lesen las- 
sen, im Vergleich zur Kon- 
kurrenz sogar am hesicn! 
Doch wenn ich dann die Be- 
wertungen lese. schuitel ich 
versiandnislos den Kopf. 
Wie kommi Ihr auf Euer 
Gesamiergebnis? Vielleichl 



ECS hat 

megastarke 

I Ladengeschatte m 
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flOMnhcim^f Sv ffis 



Tel.: 089 4A893B9 



1000 Berlin 12 Wdmersdoriei'EckeGoeinestr 39/ao TeL:030-31246d2 



7000 StuttQarl - >KaruSt: 69. J Na^t W.iricimpi 

gooo Frankfurt I TonBesflasse ^ 

^300 Bremen 1 Btrhenstr 44.'NafteHillmaflnpl. 

A-f<??D Salzburg WblMhetrich-Sir 23 



Tel: 07 1 1 -55 6601 
Tel-063-1310361 
TeL: 0421 -302345 
Tel: 0662-87 28 33 



Megastark In AMIGA-Sottware 






Air Combat Aces 75.00 

Barbarian 2 59 00 

Detiletos 75.00 

Knigtils ol We S*y 79.00 

Lolus Esprit 2 59.00 

Master Golf 79.00 

Max Pack Compilation 75.00 



Megalomania 
Pegasus 
flobocorl 
Shadow Sorcerer 
Strike Fleet 
Terminator 2 
Th? Oath 



75 00 
5900 
59.00 
75.00 
5500 
59.00 



WirfUhren auch GAME BOY. SEGA MEGA DRIVE, MS-DOS. 
GAME GEAR. SUPER FAMIC0M. PC ENGINE und CDTV. 




GNADENLOS 

DER KONSOLEN-und SOFTWARESPEZIALIST 
MIT DEN CNADENLOSEN TIEFSTPREISEN 

069 -2977647 & 089-488074 & 0161 -2830778 
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AMIGA SOFTWARE 




IS) Sporu Doting 
Air Sea Supremacy 


50,90 


63.90 


Alien Siorm 


50 t 90 


li.^Mn.in 2 


50 t 90 


Rattle Ulc 


63,90 


Blues Brothers 


50.90 


Br»t 


50,90 


BunJcshga Man. Pro 


63,90 


Odn« 


5B,90 


Cadaver Levels 


33.90 


Opcom ColJcciion 


63 t 90 


Cipum Ranci 


50.90 


Cruise for a Corpse 
Death Kmghte Kiynn 


55 T 90 


63,90 


Deuteroc 


63 t 90 


Die Kathcdralc 


75.90 


Double Double Bill 


75,90 


Bale 


50.90 


EM of the Beholder 
F-15StnkeraglelI 


63,90 


72,90 


Face Off Icehockcy 


50.90 


Faie 


63,90 


Fighter Command 


58,90 


Final Fight 


50,90 


Flames of Freedom 


67 f 90 


Flight of Intruder 


75.90 


Football Crazy 


50.90 


Gods 


55,90 


Golden Axe 


58,90 


Great Couns2 


58.90 


Hard Nova 


50,90 


Kings Quest 5 


75,90 


Last Ninja 3 


58.90 


Umminp 


55,90 


Letlrix 


55.90 


Lotus Esprit 2 


50.W 


Magic Pockets 


50.90 


Manchester United E- 


50,90 


Mastergolf 


67.90 


Megalomania 
Ncbului 2 


63,90 


50,90 



Outmn Europe 

Powermonger 

PanzaKjckBOKing 

Pegasus 

PGA Tour Golf 

Railroad Tycoon 

Rainbow Collection 

Red Storm Rising 

R-Tvpe2 

Robin Hood 

Robocod (James Pond 2) 

Robozonc 

Rodland 

Shadow Sorcerer 

Silent Service 2 

Speedball 2 

Starflight 2 

Stellar 7 

Stormball 

Stnkc Fleet 
Terminator 2 
The Oath 
Thundcrhawk 
Tip Off 
Traders 

Utopia 

Tone Warnor 

512 Kbyte + Uhr 

w>:itErh SPIELE AIT 

ANFRAGF. UEFCRBAR. 

Licferune erfolgt per SN 
+ DM930Vcreand. 

Amiga Spiele zX m. dt. 

Anlcilung b/w. in Deutsch 

■mum, Druckfehler, 

Preisandcmng und loefer- 

ung vorfreh&ltcn 

Gnadcnlos Elektronik 

VenncbsGmbH 

BoschctnederStr. 28 

8000Munchen70 

K1-1N LADENVT.RKALT 




39,90 
50.90 
55,90 
50.90 
50.90 
63,90 
50,90 
58,90 
63.90 
W90 
65.90 




&. 



m 
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ist das wieder so eine Sache, 
fiirdieich mil mcincn fast 16 
Jahren zu klein bin (wie im- 
mer), Es ist doch cinfach 
loeisch. daB man als Gesaml- 
ergebnis den Durchschnin 
aller Teilwene Dimmt Dann 
waren gute Spiele noch 
Icichier /u crkennon und 
kcincr konme Each so leichi 
cine Sympathie fur be- 
siiniuite Sofiwarefirmcn 
vorwerfen. Wcnn man /.B. 
bci Mig 29 Super Fulcrum 
die Durehschnittenote aus- 
rcchnet, kommi man aul 
6 U 666667. Der Unier- 
schtcd zur tatsachliehen Ge- 
snmtnoie isi 3,8333331ft, 
da kann man nichl mehr von 
Objckliviiai sprcchen - be- 
sonders. wcnn diesc Unier- 
schiede bei fast jedem Spiel 
zu erkennen sind. 
erklart uns „Waldi" aus Hn- 
gers. 

Ijtgo w(ir> t ine Dutch- 
fiong fogisch 
Wt^9 ffde sie hah ein \*afflg 
' /■ wider* 

spiegcin! In der Stanzai otso 
bei den emeu Ausgaben fw 
rt wirtiu Gesaminote noch 
M- bemrhuel mujUcn ttttsje- 
ditig utm hi) von c£ n 
Lz& f mi htkh* 

rtn lessen Es ist doch m 
nu hi fBrjedes Spiet mid atte 
Kriierien $fach wtchtij Nefh 
men hi Uimu IV": 

Svhwut hi Gra/zft, rnh \ 
Sound abcri im im Motiva- 
tion - das Dwvhsefinittser 
qebnis w tirde der QualUai th s 
Gamesinkebter IM ■ ■■«<;■ 
den! Xu hi unisons! l<< 
ominotc dahcr bet utt*s 
Redtfkti* ins- Uneil" und wird 



m einer Konftrem ttUer Re 
dahetm unabhBngig* uber- 

parteiltch und demokratfseh 

gefuUi 

Wer zahlt,schafft an! 

Die Kritik, die ich gleich 
uben werde, bezieht sich ei* 
gemlich gar nicht uuf den 
Joker selbst. sondern auf die 
Art. wie Ihr mil normaler 
Kriiik normaler Leserbrief- 
schreiber umgehl: Ich muft 
jeden Monai mil Argcr fest- 
siellen, wie Ihr emstgemein- 
Ml Kriiiken in der Mailbox 
ins Lacherliehe ziehl, urn 
Euch urn ein ehrliehes State- 
mcni /u drucken. Zum Bei- 
spiel: 

AJ I2/9L Dr. Dee. alias 
Dirk: JEuer Facelifling isi 
gui gelungen, aber bet Eurer 
Farbauswahl solltet Ihr vor- 
sichtigcr sein, denn die Sei- 
tenhiebe waren bei geringfu- 
gig schlechlerer Bclcuch- 
tung unlesbar" Euer Kom- 
inenlan „Wir verralen Dir 
uueh niehi, wo in Deinem 
Zimmer der Lichtsehalier 
isi, und Du muQi waiter im 
Dunkeln leseiu" Haha, isi 
/war sehr wilztg, aber hier 
vollig unangebrachi. Das 
Problem ist doch nicht daB 
Dirk kein Lichi im Zimmer 
halte, sondern daB Eure 
Schrift schlecht lesbar ist 
Darauf wollie Dirk nur auf- 
merksam machen und wird 
gleich durch den Kakao ge- 
zogen. 

AJ 12/91, Ole Brandenburg: 
„Sirengt Euch mal ein biB- 
ehen an, immerhin verdieni 
Ihr jeizi ja 50 Pfennige mehr 



pro Heft " Darauf Ihr: ..Sorry, 
fur die 50 Pfennig Mehrver- 
dienst haben wir uns alle 
schon Einfamilienhauserge- 
baut" Ole wollie Euch doch 
nur neu bitten, seinen Brief 
schnell zu beantwonen. da 
Ihr ja jelzt noch mehr Geld 
von uns bekommi. Die Liste 
der Beispiele laBt sich belie- 
big fonsetzen* 
Ihr macht das alios mil Hu- 
mor, und das ist auch gut so, 
doch Ihr solltet bei ernsien 
Kritiken auch ernsthafi Stel- 
lung nehnien. Ihr scid cin- 
fach zu keiner Kritik bercit! 
SchlicQIich soil der Joker 
doch so werden, wie wir ihn 
am Itebsten haben wollen. 
Und deshalb schreiben wir 
Euch doch auch, und nlchl 
weil wir irgendeine dumme 
Amworl lesen wolleiL Es 
gehi ja urn uns und nichl urn 
Euch - wir kaufen den Joker, 
und wir bezahlen Euch! 
schreibl uns Gunnar Esser 
aus Koln. 

Hut thr \Uu\n rtchl l*i iihrr 

nur ttH"tiM\ B stunnti 
schon dafi laitlkit Ihi he* 
Slimtnt h k das lit usc- 

ht'n hut. Aba wet uns und 
den \migfl Joker xhotu imm 
Idnger kennt, also seine hu- 
m icklung miterlvhf hai da 

■'i dap Kir Kriiik tooliefa 
crnsuu-hmett und auth um~ 
setzen Dafi im Index jetzt 
Bext'enungen stehau d^fidtu 
( p (V Down knmplvtt untge* 
Isabel wunk\ daft die Girt- 
Seitc nun Seitenhiebe hap; 
(and tndluh untesbai is? I 
dofi es mehr Seiten pfa 

ntUchJEDE Verdn 
sett dur Entausschi ^hr al- 



icin aul Leseranregungen zu- 
ruck! Und audi dafi Wir 
Ugctttemte Iragen nicht 
emsthafi bfuatworten war- 
den* itimtM cinfach nichl - 
wte Du ZHischettseitlich wold 
bemakthast Trotzdem, Spaji 
MUSS cuijath sen manch- 
mal s&gar auj Eure Kostcn 
und after noch auf unsere. 
wanm auch nicht! Wer mit 
uaserem Humor nicht fttor- 
kontmfi hat Pcch gehabt tier 
tst ndrnikh nichl verkuujlich 
Schon gar nicht fiir ptipelige 
aeben Marker, . 



Die ganze 
Wahrheit... 

. . .ist. daB es uns vollig 
schnurz ist, warum Ihr uns 
schreibl. Hauptsache Ihr 
schreibl] Ob Ihr nun auf un- 
sere dummen Antworten 
steht, Euch da ruber be- 
schweren. Lob. Kritik oder 
Fragen anbringen wollt - wir 
lesen alles, wir beantwonen 
alios. Nur RUCKPORTO 
(Ausliinder verwenden bine 
Internationale Antworl- 

scheine) solltet Ihr beilegen, 
Euren Absender nicht vcr- 
gessen und genug Humor 
haben, um cinen eventuellen 
Abdruck nebst ironischem 
Kommentar wegslecken zu 
konnen! Die Adresse unscrer 
Altpapiersammlung lautet 
wie i j nine i : 

Joker Verlag 

Mailbox 

Unlere Parkslraftc 67 

D-8013 Haar 
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ELSI SOFT 



^6070 Langen. Tel.: 06103/27918 g?5%#i 



29724 



i 



Inh.Thorsien Elstn^er 
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DPsint 4 

Out Run Eurapa 
Xengi 

Lenimings 
Blues BraEher 
Navy Seals 
Batcle Isle 
Qucit Tales 
Lord of the Rings 
Earl Wegvsr 9ase3 



. 2 



aiBot 5ervice II 



Ci" 



295.- 
68. 80 
64,80 
64. BG 
64.80 
66.90 
76.80 
71.80 
68.80 
78.90 
79.80 
76. 3G 



Kick Off II 
James Pond 
Pirates 
Battle Chess 

Hagar 
Tower Era 



II 



55.80 
53.80 
63.80 
59.80 
63.80 
76.80 



W 

Thunderhawk 74. B0 fii'.-' 

Terminator II 64.80 U^v 

Kardinal of Kremlin 64.80 jj^? 
Flames of FreeDom 



Cruis of a Corpse 
Wild west World 



74.80 
64.80 
64.80 
81.80 
72.30 
95.00 



m 



UNU VIELt VIE1C HFHR <!! 



Awflordoo lipferbar 

i NIN1FN0O HtZ * GAME DOY * SEGA GAME GEAR + 

i SEGA KIGA . COMMCOOflr C0TV * 

t ANWtNOCflSOfTWHt ^ LER«S0FTWAR£ * L0SUNGS8UCHER * 
AJITUELLE PflEI5Ll5Tt GEGEN 2.- SCHUT2GESUMR UMD FRANKIEHTEf* RUWl^SCHLAG 




Vvr_*Vrtiid^ont^n B.-/NN 



Die Silvester- 

Rakete steigt: Alle Neuabonnenten 

bekommen 10 Ausgaben zum Preis 

von 9, ein sehenswertes Demo von 

..Airbus'- plus ein spielbares Demo 

von ., Knights of the Sky" und noch 

die Moglichkeit, bei 

unserem Abo-Lotto 

jeden Monat ein 

Game zu gewinnen! 

Keine falsche Bescheiden- 
heii: Fur 1992 haben wirdas 
Abo praktisch neu erfunden! 
Ersimal kriegl Ihr alle 10 
Joker- Ausgaben einesJahres 
fur lacherliche 63,- DM 
(Ausland: 75,- DM), also ge- 
genuber dcm Kiosk-Prcis 
um exakt ein Heft billigcc 
Dann bringi Eucfa der Brief- 
trager Eurcn Amiga Joker 
nichi nur wetterfest ver- 
packt. sondern in aller Regel 
ein paar Tage. ehe das Ma- 
gazin in den Handel komml. 
Und das isi ersl der Anfang, 
denn jetzt wind abgehoben; 

Zum einen gibt's zu jedem 
neuen Abo ein gaaanz tolles 
Demo von „Airbus", Tha- 
lions einzigartiger Simula- 
lion eines Passagierflug- 
zeugs. Zum anderen be* 
komml Ihr noch ein spielba- 
res Demo von „KnighLs of 
(he Sky" obendrauH! Und 
selbst ein Rundflug im 
Microprose-Doppeldecker 
ist noch nicht das Ende der 
Fahnenstangc: Ab soforl 
verlosen wir unter alien 
Abonnenten in jeder Ausga- 
be drei brandheiBe Games!!! 

Das Abo- Lotto ist denn auch 
die Nachricht des Tages fur 
alle ^Altabonncnien" unter 
Euch. ausgclost werden die 
Spiclc namlich unter sanuli- 
chen Kundcnnummern - Ihr 
seid duller jeden Monat live 
dabei! Also, Coupon ausful- 
len und gleich im nachsten 
Heft die Ruhmeshalle 
checken. Wer weiB, viel- 
leicht bist gerade Du unter 
den ersten Gewinnern? 



ks ultimatm 
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Same & Vomamc 



Stndk / iLtUiiiumnmr 



i 



PLZ/Wohnon 



Daium / L Umcr$chrift<bci Mindcijahri- 
jicn httte Unterschrift des Erzichung*bc- 
rcchiigicn) 



Dictc VctciiibtVimg hann ich innerhalb vop 
achl Tagsn bei Jokcf Vcrlag, Umm Park- 
MfuBc b\ S013 Haar t mdctTuTcru Zur Wah- 
rung der Prist fcougt die rcchuriligc Ab- 
-..:...... dts Widtrrufv Ich IvMaligc die 

Kenmm*nahme des Widcnufcf edit* dutch 
mnnc 2 I'nlcnchrift. 



Ich beMellc ab (inkU Ausgabc: _ / 

Ichbc/ahlcdurch Bankabbuchung: 

Kontoinhabcr; 

Koruo-Nrj 

Gcldinsmut: 

Bankleit/ahL _^_ ^^__ 



Djium/2, UoiL-nchnti 



Ich bczahlc per Vorkaasc: Q 

(Scheck licjnbd) 

Ich bwahlc nach Rcchnungnrrball durdi: 

Oberwcisung auf Postgirokonlo: 
Nr.: 444 714-306 BLZ700100RO 



Bute geben Sic bei Zahlungcn 
odcr Korrcsporukn/ immcr Ihrc 
Kimdcnmimmcr an' (/\j| 



Bitte einsenden an: 
JOKER-VCRtAG AboVefwiHuaa (AJ) Unttrt Part* tr. 6 7 D-S01 3 H»*r bei MOnchen 



Wonn Ihr des schone Heft nicht zerschnetden wollt; kein Problem: 
Postkarte mit den entsprechenden Daten tut es naturlich auch. 



Wer oder was ist das Gegenteil vom let/ten Ninja? Na, 
der erste Samurai naturlich! Zwar ist Image Works 
Asien-Fighter mindestens ebenso ein Raufbold wie 
der von System 3, doch macht er einen sehr viel 
unverbrauchteren Eindruck . . - 
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Der Amiga Joker meint: 

First Samurai - zur Zeii die ulti- 

mative Asien-Prugelei! 



...wasja auch kein Wunder ist - der 
Xasi Ninja - prugelt sich nun schon seit 
Jahren durch die Computer-Szene, Augc und Ohn Die Grafik ist herrlich 



odcr Shuriken. Das isl auch bitter notig, 
denn von lastigen Fledermausen iiber 

Riesenraiien bis zu gigantischen Stein- 
monstern wartei das Action-Adven- 
ture mil einer ansehnlichen Feindcs- 
schar auf. Dazu gibt cs untcrwegs 
massenhaft Boni wie Schalziruhcn und 
FrcBkorbe zu finden; auch hallen ver- 
steckte Extras, ein paar knifflige 
Puzzles und ein ausgekochics Level- 
design den Spicier von Anfang bis 
Ende bei der Stangc. 
Dabei ist all das erst die halbe Mieie, 
First Samurai ist ein cchter GenuB fur 



techniseh gesehen ist Image Works 
bier ein cchtes Meisterstuck gegluckt! 
Wir konnen daher alien cnttauschten 
Ninjas und miiden Shadow Danccrn 
nur raten, sich an First Samurai schad- 
los zu halten - den Programmiercm ist 
cs gclungcn* aus cincrn uberstrapazier- 
ten Genre das letzte an SpielspuB her- 
auszukitzeln Wer nach diescm Game 
noch eine Asien-KIopperei an den 
Mann bringen wilt wird sich tuchtig 
ranhahen mussen... (CBorgmcicr) 





wahrend unser First Samurai gerade 
sein Bildsehirm-Debut gibt. Die Grun- 
dc fur sein Auftauchen sind auch hier 
im alien Japan zu suchen: Gerade hat 
der junge Mann noch zusammen mit 
seinem Lehrmeister Akira friedlich 
Steuern eingetrieben, als plotzlich ein 
Damonenkonig auftaucht, die gesamte 
Gegend verwustet und den altehrwur- 
digen Meistcr ZU scincn Ahnen SChickL 
Schweinerei! Um die schnode Tat zu 
suhnen, sind vier futuristische Land- 
schaftcn zu durchqueren (die fur Prii- 
gclspicle last schon obligate U-Bahn- 
fahrt fehlt naturlich ebensowenig wie 
mannigfaltige Widersacher), um am 
Ende den bosen Obermotz in seinem 
Wolkenkraizer zu stellea. 
Wer jetzt meint, daB sich das alles nicht 
gerade waaahnsinnig originell anhort, 
der meint naturlich richtig. Aber First 
Samurai besticht denn auch weniger 
durch eine innovative Idee als durch 
technische Brillanz und hervorragen- 
des Gameplay. Das beginnt bereits bei 
der Steuerung: Der Held laufi, kletten 
und hupft in alle Himmelsriehtungcn, 
beherrscht die unterschicdlichslen 
Schlagcbzw. Trittc und ist zudem fit im 
Umgang mit allerlei herumliegenden 
Waffen wie Schwert. Mcsscn Wurfaxt 



bunt, stcckl voller liebenswener De- 
tails (wie edel z.B. das Schwert fun- 
keh!) und kann mit astreinem Paral- 
laxscrolling, fantasievoll animierten 
Sprites und einer sehr beeindrucken- 
den Explosion, wenn der Held uber den 
Jordan geht, aufwarten. Dazu gesellen 
sich eine hubsche On-Game-Musik 
und jede Menge verriiekie Effcktc 
(Kampfgeschrei, Fanfaren und und 
und). Keinc Frage. rein programmier- 



First Samurai 

Grafik; 88* 

Sound: 8796 

Handhabung: 78% 
Spielidee: 58% 

DauerspaB: 829 
Prefe/Ldstoog 80% 
Red. Urldk 82% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 84.- DM 
Hersleller: Image Works 
Genre: Action 
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WORLD OF WONDERS 



COMPUTERSHOP OF THE 90S 



STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 



TOP AKTUELL 



DM iJOP AKTUELL 



DM TOP AKTUELL 



DM 



4 D Sports Boxing 
7 Co£r* 

Abandoned Places 
AD&D Collector} 
Adronalyn 
Air Combat Aces 
Air, Land & Sea 
Air Sea Supremacy 
Alien Breed (1MB) 
Alien Storm 
Altered Destiny 
Amnios 
Apidya 
Baby Jo 
Barbarian 2 
Battle Isle 
Bloclc Gold 
Blade Warrior 

Blues Brothers 

Booly 

Boston Bomb Club 

Bug Bomber 

Butldorland 

Bundesliga Manger prof. 

Copcom tailed ion 

Captain Planet 

Celtics Legends 

Centorbase 

Chart Attack 

Cisco Heat 

Conquestodor 

Cruise for a Corps* 

Death bringer 

Doom Knights of Krynn 

Doutoros 

Double Oregon 3 

Dragon Fighter 
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V.B. 
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Drop it 

Exodui3010 

Face Off 

For Wo*l 

Fighter Commond 

Find Blow 

Final Fight 

First Samurai 

Formula Ono Grand Prix 

Fort Apache 

Gauntlet 3 

Gordicni 

Hard Novo 

Heart of China 

Heimdall (1 MB) 

Hud»on Hawk 

James Pond 2 

Keng!lon 

Kings Quest 5 

Knights of the Sky (1 MB) 

Lost Battle 

Last Nlnia 3 

Leonder 

Lemming Data Disk 

Lord of me Rings 

lotus Turbo Chollenqe 2 

Mod TV 

Magic Garden 

Magic Pockets 

Magnetics Scroll Coll. 

Moaioval Warrior 

Mega to Mania 

Mega Twin* 

Micropose Gorf 

Mia 29 Super Fulcrum 

Mo onfall 

Moonstone 
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DA 
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DV 
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V.B. 
89,90 
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64.90 
76,90 
59.90 

V.B. 
64,90 

V.B. 
64,90 
64,90 

V.B. 
64.90 
76,90 

V.B. 
82,90 
99,90 
64.90 
76,90 



Necronom 
,Nebulu»2 
'Out Run Europe 

Pegasus 

PitTighter 

Realms 

Rise of the Drogon 

Roboxone 

Rugby World Cup 

Rums of Engagement 

Shadow Sorcerer 

Simpsons 

Sliding Skill 

Smash TV 

Space 1889 

Spot (I MB) 

Starbyte Supersoccer 

Starflight 2 

Starrash 

Steigenberger Hotel 

5tratego 

Strike Tloet 

Strip Poker Deluxe 2 

Supaplex 

Super Space Invaders 

Suspicious Cargo 

The Oath 

Think Cross 

Thundorjaws 

Tr odors 

Trex Warrior 

Under Pressure 

U.S.S. John Young 2 

Utopia 

Whirlwind Snooker 

WWF Wrestling 
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69,90 
64,90 
64.90 
64.90 
64,90 
76,90 
82,90 
64,90 
64,90 
64,90 
69,90 
64,90 
44,90 
64,90 
76,90 
64,90 
69,90 
64,90 
V.B. 
59,90 
64,90 
64,90 

64,90 
64,90 
64,90 
64,90 
64,90 
59,90 
64,90 
69,90 
V.B. 
64,90 
64,90 
76,90 
76,90 
64,90 



Bestellungen ob 100,- DM versondkoslenlrei nor fur lieferbore Artfbcl gfiliig Bestellungen ab 100,- DM versandkosrenfrei 



Ihr World of Wonders-Team wunscht ein frohes Neues Jahr! 



lQS*GffiJCH3ii. 29.90 



Solhen 5ie ein Spiel wijnjchen, 

welches nicht oufgefohrt 1st, 

rufen Sie uns an 06196/8 47 47 

Fur jedes gekouhe Spiel erMfen 

Sie einen Boousstem. Fur 1 5 

Sterne erholten Sie einen 
Joystick Com. Pro Gratis ! 



SIE ERHALTEN DM 
RABATT! 



Wenn Sie 
sich bei der 

Bestellunc 
auf diqjo ZeitschriH bciichen! 



Saw at P* CovrJc Fom 

3adtfaW2 
3ardifcie3 

3udRogen 

Cootvqt 

CoawvPoyOfl 

Chanpicn of Krynn 

Conquetf cJ CaT*tc* 
CnjiM for a taptt 
Ctn* c* *m Ann Sondi 
DetfKKr»gft»cJ<7nn 



EWa 

lorry! 
Lorry2 
lmy3 

Loom 

Moftbc Morion 

Monbyriwd 

Opvuton SMttn 



SpoaQ3 

Spirit of Aa 



Fur DrucUeWer keine Haltung. 



VERSANDKOSTEN: 

NACHNAHME 9,- 

VORKASSE 4,- 

5ERVICELEISTUNGEN: 

EXPRESS 7 -AUFPREIS 

KARTON 3,- AUFPREIS 

SPIEL TESTEN 2,- 

0A» DEUTSCHE ANLBTING 

DV.DarrSCHEVERSrON 



VIDEOPREISLISTE 



Bcstallen S»e umere Vidcop ro 1 s I iite : 
Auf elner VHS-Vtd#ocai«He w«f- 
den die wichligsten Neuertctainun- 
gen je ca 3 Minuten long 
vorgwlftlll. 

90 Mfnutannur DM24,90 



Gesucht werden: 

Franchise- 
Partner 

Wenn auch Sie ein 

World of 

Wonders-Geschaft 

in Ihrer Stadt 

eroffnen wollen, 

oder schon einen 

Laden besitzen, 

rufen Sie uns an! 

Handleranfragen 

erwiinscht! 



WORLD OF WONDERS Wir sind for Sie do m 



N0RDRHEIN- 
WESTFALEN 

Veriarvd & Abhoiung 

Arwprtchpartner: Thomai 

02195-7758 

Mo-Fr 14-21 Uhr 

5a 14-17 Uhr 



HESSEN 

Vwiand u. LoaenoeKhaft 

Markrplarz 39 

6231 Sehwalboch/ls. 

06196-84747 

Fax: 82467 

Wo-Fr 10-13 u. 15-2! Uhr 

So 10-13 Uhr 



BAYERN 

Vorwrtd u. Lad«nq«icKarl 

Kilianslr. 9 

8752 Gumenbach 

06029-7192 

Fax: 7192 

Mo-Fr 10-21 Uhr 

Sa 10-14 Uhr 



SCHLESWIG- 
H0LSTEIN 

VerwrxJ & Abholurtg 

Anjprechportr»n 

Markui 

0461-93796 

Mo-Fr 17-21 Uhr 



BADEN- 

WURTEMBERG 

Variand + Abholung 

7500 Karlsruhe 1 

0721/218 67 

Mo-Fr 16-19 Uhr 

24 Sid. Anrufbeqnrwortor 



Trotz des Namvns ist Idea 
nicht unbedingt fur origi- 
nclle Idctn bcruhmt, grund- 
solide Actiongamcs Iiegen 
der italienischcn Company 
schon eher. Abcr fiir ihren 
Ausflug ins Tiiftelgenrc ha- 
ben sich die Lcute doch lat- 
sachlich was cinfallcn las- 
scnl 

Zwolf weltbcruhmie Bau- 
werke wie Eiffelturm oder 



Big Ben sollen mil einem 
Uhrwerk ausgeriisiei wer- 
den, dor Spicier tibernimnu 
die Rolle des Archileklen, 
Jede dieser ^zettlosen* 1 Se- 
henswurdigkeiien besieht 
aus mehrercn Screens mil je 
zwei Zahnradcrn* die mii- 
einander verbunden werden 
sollen. Dazu muB man (vom 
Rechncr vorgegebene) Ru- 
der verschiedencr GroBe so 
plazteren* daB der Komakt 



Das (Zahn-) Rad neu erfunden? 



CUKCLAK 



/.: L;i ; i ii i / .! ::ji. Rad urn Rad . . * 
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zum Naehbarrad nichi ver- 
lorengehu leilweise uber 
Abgrunde hinweg oder um 
Hinderuisbe herum. Verse- 
hentlieh fataeh geset/le Rad- 
chen konnen mil Bomben 
wieder weggesprcngi wer- 
den, allerdings machen zwei 
wild umherspringende Knub- 
belmannchen die Zahnis ro- 
slig und Jamil laufunlahig. 
Mil cincm Anli-Roslmon- 
ster-SchuB oder der OIkanne 
liiBi sich du< zwar verhin- 
dern, aber beide Nulzlich- 
keiien sind. genau wie die 
Bomben, nur begrenzi vor- 
ratig. Wer jedoeh seine 
Zahnrader in cincr bcsufMti- 
len Farbreihenfolge plazien 
hat kann an einem cinarmi- 
gen Bandilen /.usaizliche 
Punkie. Bomben, Olkannen 
und Schiisse gewinnen. 
Die Gehirnwindungen wer- 
den bier ersl in den hoheren 
Leveln slrapazien, die Fin- 
ger gleieh zu Beginn: Die 
Sieuerung isi ziemlich ge- 
wohnungsbedurftig, Zudem 
sind Grafik und Musik (FX 
wahlwcise)genretypisch nur 
hochst durchschniiilich aus- 
gefallen, aber ein knappes 



Xciilimit sorgt dennoch fur 
gepflegte Heklik, Fiir ei- 
ncn neuen Griibelklassiker 
reichfs bei CHk Clak somil 
nicht, fur gehobenen Durch- 
schnin aber allemal! (rl) 




CHk Clak 




Grafik: 


41* 


Sound: 


50* 


Itandhabung: 


52* 


Spiolidee: 


71% 


Dautrepafi: 


60* 


Prcis/'LviMun^: 


59% 


Red. Urtdl: 


-S ; : 


Fur Kortgeschriltene 


Preis: ca. 79,- 1 


DM 


HcrsU'llcr: Ides 


\ 


Genre: Strategic 


SpczialiUtt: Codewurter /ur 


Lcvelanwahl, 


Highscores 


wcnlcn nicht 


gcspcichcrt« 


deulschc Anlchung. 
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Alter Hut in neuem Look 



Wer M Qubc" kennt, kennl 
auch Verified - und wer 
kennt diese klassischen 
Aetion-Tiifleleien nichl? 
Das Spielprin/ip war also 
schon langst passe, als vor 
anderthalb Jahren der 
gleichnamige Tailo- Auto- 
mat auftauchte... 

...was Empire abcr nichi 
daran gehinden hat, das Teil 
nun fiir den Amiga umzusel- 



zen. Und es gibt sogar eine 
Vorgcschiehte: Biuerbose 
Aliens haben den Planelen 
Volficd verwlislel, weshalb 
man nun als Kaumschiff- 
Commandcr in die Kaia- 
komben der Ruinenweli vor- 

iZ 

dringl, um ein paar Uberle- 
bende zu retten. 
Spieltechnisch hat man sich 
das so vorzusiellcn, daB der 
Kreuzer vom Screenrand 
ausgehend Linien uber den 



Schirm ziehi und dadurch 
Teilflachen ,.ausschneider. 
Deren Grafik ilndcrt sich 
nachlblgcnd. wcil gewisser- 
maBen schon der nachste 
Level durchscheint. Die her- 
umwuselnden Aliens 

(Schlangen, Insekicn usw,) 
konnen durch „Einmauern* 4 
gekilll werden, wehrcn sich 
abcr nach Kriiflen: Wer per 
SchuB oder Berlihrung er- 
wischt wird. wahrend er 
Zaune ziehi. darf eins der 
drei Lebcn in den Wind 
schrcibdt Sind aber <an- 
fanglich) 80 Prozent des 
Screens „befreir. gehi es 
auch schon in die nachste der 
16 Ehcncn. Nulurlich sind 
allerlei Waffen und Boni /u 
haben (Extralcben, Schild- 
energic oder gar die Mog- 
liehkeiu seine Feinde einzu- 
frieren), man muB dalur je- 
doeh die richiigen Stellen 
ausschnipseln... 
Die futurisiischcn Hintcr- 
grunde sind ebenso hiibsch 
wie bunl. die Gegner schnell, 
geruckeli wird nur selten. 
Auch die Sttcksteuerung jsi 
bounty, der Sound hingegen 



uj 



DCTVI recht bald* Nun Wenn 
man erslmal weiB. wie am 
besten geschnitien wird, hai 
das versiaubie Gamedesign 
bloB noch FleiBarbeit /u bie- 
ten! Ijn) 




Volficd 

Grafik; 70% 

Sound: 40% 

Handhabung: 65% 
Spielidee 28% 

Dauerspatt: 39% 
PreiVl^islung: 40% 
Red, Urteil; 42% 
Variabel 

Prate ca. 79.- DM 
Hcrstcllcr Empire 
Genre: Geschiekliehfceii 

Speziatital: Nach dem H Game 
Over - darf man im wletzt 

geschaffien Level anfangen, 
Highscores werden nicht ge- 

nved 
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SuPf R G RAttD PRJX 


AW 




aw D5 COMPILES 


:-;s 


OlLtMPEFtfUM OT 


S4A0 


BUDOtOtAN 


».w 


super grd runner 


A AC 




ANTAAtS aOMRl OT t wp 


ON T^ OQAO *OMPL OT 


sw 


CABAL 


».w 


SUPER **an^ ON 


AW 




6ASV JOE DT * 


«5« 


OuTftUN Cl'ftQPE OT 


»so 


CALIFORNIA GAV£S 


W L W 


SWOAD OP TWTLl^SHT 


AW 




BASE OF COSMC FORGE * MB 


Bfl« 


PASiAKCK WXSG DT 


«» 


CAIWR COMMAND 


?o.w 


'EENAGE MUTANT hCRO TURTLES 


AW 




ftAnjiAJiA^: 1 -PS<-&>A£5:S- ET 


»«; 


PfGA$MS DT 


lm 


CASTLE MASTER 


2A.W 


TEHNtBCUP 


AhW 




EAKOS TALE 3 OT 


t5« 


POATCAJ^GCXF OT 


WW 


CIOUOKNGCQM 


».w 


'ESTDRYE J 


AQC 




BATTLtC«tSS* OT 


w»; 


PlNftAU UAGC OT 


flGfiC 


CONFHXT EUROPE 


».w 


1»ME STOOGES 


AW 




&aTTlE*S^£ 


4SX 


PtCUTES DT 


«w 


CONTINENTAL QRCUS 


24 W 


Th^CCRBlaDE 


ABC 




BOQ^&UESS D* 


t-K 


PtT'CnTEP 


e:-« 


CONOUEAC'S. 


MO 


TOOO-N 


AW 
l» 
AW 
AW 




bjadscpprey ct iua 


TS0C 


POLICE OjC£T£ * MB 


fcW 


DCAOLiNCiNJCCOM 


».w 


TREASURE &LAND &2Z* 




BLAC* GOLD *CW°U OT 


9«K 


PCAX&" ^APMXSS • MB * 


KW 


DEFENDER OF THE CROWN 


»&a 


TWR*n OUTRUN 




flLUFSBnOTnERS OT 


&S« 


PCKX O* VUOANCt DT 1 UB 


»W 


DOUBLE ORAGON 


JAW 


X ^H X L^H. ^^ ^^H ^ V ■ ^^ L V 

TUAAtCANi 




BOSTON BO"S CLUB 


SK 


PC*ULOUS 1 *SO»LO EDfTOA DT AWL 


MM 


OftA^ON N1NJA 


ABC 


TV SPORTS FOOTBALL 


AW 




BREACH* 


B*W 


PC^ULOUS I DT AAA, * 


e*« 


DRAGON SPIRIT 


»W 


TYPHOON THOMPSON 


AW 
AW 

AW 

AW 




BuNDESlOA MANAGER *OAiPv 3T 


S* 90 


POViOuS ? -CluEbOa^* lnCl 05" - 


wp 


O^HASr* WARS 


w.» 


WATERLOO 




DUNDtSLOA MANAGED PRO KOWl &T 


ostc 


POATSOFCAU OT 


w« 


E MOTION 


2ABC 


WINGS OF OCATn 




CADAVER HOMPLDT 


«» 


POTPANC OT 


?■ >. 


Enchanter ptf pccv - 


».90 


WINGS OF z-f* 




CAQAVEA N£W LEVIlS OT 


J»p= 


PC*fNMONOfll OT 


«M 


£ATECM^NATOR 


AW 


*v.>5iiv;.^ 


AW 




CAP* A IN PLANED OT 


WfiC 


K ML»M>* j£H :*A LI- :- ■ 


3bW 


F^BCOMftATPnOT 


HIP 


|HZHM1 


A-C 

AW 
AW 




ca> * wiRTB£maftsiM;jiaton 


<**: 


POWtPuPCOM*iL 


F2.W 


FANTASY WORLD 0C?Y 


iaw 


WORLD CLA» U AOt RBQAHC 




CELTH .EGEHDS OT * 


72 « 


P P HAMUfR DT 


M«0 


f f AAAR: ^QUW'^LA 1 


?4W 


XENON 1 




CENTuROh DEFENDER OF ROME OT 


»*: 


PREh^TCWiC 


e*»o 


F\.OO0 


AW 


XVfOTS 


AW 




C*AMiNC*i5 O* *»YNN OT t wo 


B*SC 


PF*0*>»GHT i MB 


e*w 


FOFT 


.-. ^ 


rO«Ki-3 


AW 




C^AOS EnGinE OT * 


B£« 


PAOJfCrP«*OUtlf<LUS "OMPV DT 


«w 


HAL CONTACT 


AW 


L^*uA^»htM#n rur v*V» Advi ntum 
RoII#n«p«l«14:,B0 


Cfltf 




>*AOS STRJ*ES BAC* * MS DT 


W*C 


RAILA3AO TYCOON lOMPL fT i MB 


«.» 


GAumTl£T* 


24. W 


1 . " * 




OSCO*€AT 


««c 


PALN&OW COVLECTION DT 


*. * 


g^ost busters r 


»W 






:cs=. c s u ::..f f^£- ■ u^ 


ftv« 


PALF GLAu E^TON A.CMF* DT 


MM 


IWIOPRMW 


2VW 






CONOUESTATOfl DT ■ 

cavtaT actio*. 0* iub 


W.flG 


P B t 2 BASEBALL 
AEA^US OT A^l 


T4f0 


WHOORMNa 

*«. A0 OVER K£ ELS 


AW 

AW 


AMIGA 2UBEHOR 




Z "_iuf FOR A C OR ^ DT 


BSfc 


AEDBA0ON 1MB 


r»w 


»l«OfSOF T»a LANCE 


»W 


■ * * r ^^m W * ^^" ^^ fc^^ ^^" ■ ■ w 






CURSE 0* tm£ ATU^E BONI1S 0' * MS 


t^iC 


RETURN OF MEDUSA ^OM^LDT 


t* r 


h-t CHEERS GLADE inPOCOW 


AW 


4 PLAYER ADAPTER 


AJ0 




0AS6COT OT 


6%«: 


A5E C* THE OAAGOn • yB 


B1W 


K3STAG1S 


JAW 


AM&A ACTON AEPLAT 3 , A &» 




dea-h*:n»jhtsof-;rvnh«gmp dt tws *ew 


FtS»tANT DT 


47fiO 


.umC*iTai OT i vB 


WW 


AWaSA ACTON REPLAY 3 AJOX 


JtBCC 




OLUltROS OT 


ftw; 


wuocoo jamlspond;^ 


HiC 


MPOS&AMOLE 


AX 


EuE<lRCNiSC"(Rt>yO' itlt^TOA 


AK 




DOUBLE DOUBLE BiLL 


6SSC 


f<jbo:op 3 • 


^.^. 


MPC^BiEMiSMDN; 


J4W 


^ X mi K X ■ ■■■■ ■■ ■■ ■■■■ ■■ ■■■ ■■■■■ ■■ V HHL 

AFRARCT FEANBeOiEN^NO f &*$TC< 


WW 




DOUBLE DRAGON 1 * 


ww: 


R&CJONE OT ANL 


«9C 


.N^A^A x>*ES ACTKM 


_ x > - ' 


** r t?*NEi 1 ALiFVytR*; A f tYJ 15* 


tS*W 
»A»W 




Dungeon master *oupl OT i ufl 


ftlCC 


fiOOLANO OT 


MtC 


iNTiACtPTOft 


*NJW 


■1 H ■. ■■■■ ■■ Hi^HHHHi -HH1 ■■■■ ■ ■■ V -HHL V LV V X ■■ ■■■ ■■ ■■■& ^ 

*TfA*»fSLAU-W€ttKAKO0 5 5* 




EUTE OT 


e*x 


fCutNQ AONNY DT 


'V •. 


fNTEFtfi MARATEPl^S 


?** 


jcrrtTA:«CA^iApETiT*ON prokoo 


AW 




ELF 


•-+K 


frTVPE 2 DT 


e*«o 


'RON LORD 


AW 


JOYSTC* COAAPfTlTiOH PW STAR 


AW 




fLV-RA *OWPl OT l MB 


tsm 


SECftETO^MVfRfiLACES i MB 


-w 


jCT -SL*oac 


AW 


MAAf A«rfiA B^EMSf AMi^A 5tC 


65 SC 




CTECuTiOsfQ 


WP! 


S>*a^CW DANCER 


M5C 


,1Jl*PlNGjAC»fSON 


ab: 


MOUSE; jOYS T C*f UUSChAlTEA 


46 SC 




F' .r 


t*« 


SHADOW SORCET^R 


ae.«c 


JUnGl£j^M 


?S9C 


WOUSEAATW&T1C-: VtRLANOERuNG 


BW 




eye o» the ■QHouxn howpl ot i mb »,w 


SOLENT SERVCE 2 OT f MB 


T**C 


K*£f Tm£ THi£F 


AW 


!fCAN***R*LATA>CANN ItbtTAQUtVC 






ftist^EEAOiE? DT 


T5w; 


SJM OTY / POPLXOMS PACir 


?*« 


MC GLOVES 


A*C 


■■L ■■■■ L K ■■ L HH1 ■ ■■■. L L^ ^1 ■■. W ■■ ■ Hi ■■■■ ■■ Hi -BHL HHHI L -BBi "«l "■ X K 

iH um 5CANN-j*tjTt *9HncPi 


J1S.W 

wx 




P IB STEALTH nCMTER DT 


wa: 


&M earth zt * 


ism 


» v:.c* :« :^^i 


AW 


m m HHL ■& ■■■ ■■■ L ■■■■ Hi "«l K ■■■ ■■■L 

GtNCROE<PAESS3 




FACE OPF CEXCKEY ENGuSCH 


*.*: 


SAMPSONS 


MK 


KLAX 


Ase 


TRACAJJALL 


Mi W 




FAC£C**C£t<CnC* OT 


tttc 


Swash TV 


SB.W 


«UlT 


n-- 


XCOPY2 PROFESSIONAL riu HvCmV- 


7 a W 




FATE . GATES C* DAWH KOMPl DT 


i : >: 


SPACE iftBO 


e* *e 


LAST MUM? 


=4W 








F*ShTEK command 


CttfC 


SPAt^OUESTA » M& • 


M» 


LEATHER GOOOES OF PhOSOS »NAOOOM »« 








Final F'OmT 


iv- 


S*tttWUJ OT 




LtGLNOOF FAlRGhA^ ENGL 


AW 


ni^kottpnlnufwork r * 




Ft AST SAMURAI OT ■ 


'V!V 


SPiRT OF ADVENTURE fcQMPL DT 


w*c 


lEiSuRE SJ'T ^ARRY s 


*j w . 


fiO nWUvHICIWIVl wl ~ 






FLAMtSO'FRlEWM AQMPL DT 


W9C 


STAPBTTENO 1 COLLEC *OMPL OT 


m»: 


LOM&ARD RAC R ALLEY 


bb«jb 


IS* FLOPPY EATERh ASOJAJOOS l ABSO*AlTSVaR 




FlCwTOF Tn£iNTAuD£A DT tVfi 


?S« 


STARfltTESuPERSCCCCft AOM*L OT 


BfljtO 


LOO*I 


AW 


»:*3 t>TREMLE*SE SU^ERSLJULiNE A MM 




FOOTfiAj^CflATV COLL£CTON 01 


e**c 


5TARFLK1HT 2 OT 


«« 


LOST PATROL 


AW 


HOCHAOMPVirTANSCHLLSSFtRTG 


*JwK 




FORMULA ^ GRAND PRiX OT * 


72 fiC- 


STEiGsNBEAGER -OTELM KOAIPl OT 


s««c 


MAQC Ft* 


AW 








ro*T a*ac«l 


T^K 


sm'^m:ia_ lm 


wtc 


MATCH »AjR5 


AK 


b A* FLOPPY EXTERn ASX-AXOO 

L mi Hi Hi ■ « ^ " ■■ ■& ■■■■ ■■. ■■■■■■ V ■■. ■■ 






OHEN&SimAft DT 


fr- .* 


strateqo 


MIC 


WEAN MACHINE 


AW 


AB>„MALT&Ap NW^WC*5 






GODFATHER • 


M«: 


STRt*E FLEET DT 


w»: 


VJUHGHUE 


AW 


AOMRLETT ANSC«LUSSf £RT1Q 


»»» 




ooos or 

GOLF MCROPRGSE DT 


tt*C 


&JPAPLE X OT AN\ 

SL^ER MONACO GR.ANC PR « OT 


sou 


MiDN^»HT RtSiSTASZt 
MOS CODEUA5TERS 


WW 

JAW 


Speichererweiterunqen 




GREAT COURT 2 OT 


«K 


3^-v£& SPACE INVADERS DT AA*l 


N3» 


MIGHTY BOMUlOf 


J«W 


* 

Si?*0 MAU t «Wf rtRUNG AS» AA4 
CANSTCCaEN A35CnALTBAR A MtGA 

BTCHiPS AXMU\J^R 






HAQQ NOVA OT 


ft*K 


SLfSFXOUS capoo 


WW 


MDONWAUCER 


:* -: 






ttAGAR DER 3ChA£C»LiCHE fJT 


HJB 


SWAP OT 


»M 


MTBTCAi 


AW 


?B W 




HEtUDALL DT VERS 


T3B0 


TEAMTAVHEE OT 


«W 


NEW ZEALAND STCAT 


w»: 


■■■1 HHl ■ BT. L HH1 ■ K "■. -BaL BL ■■■ -BBB t X L V 






h£ROOU£5T&A£TTSP£l OT 


iv >: 


Tc *"* Mi NAT Oft 2 


WW 


PFO"T«*SOUTH 


«w 


1 - Mfi MAM CA"* AVGA **X 






HUNTER DT 


este 


TESTTjRfVE 2 CCLLECTCN 


T5W 


0*« RATIOS HAARER 


JAW 


■■■ BBBBBBBBBi BL BBBBBBBI BBBi BBBL BBBBBBL V L BB BBBBBBK V "■. BB BBB 


J7B W 




u-» - >+ OT. 


B5.9C 


THE OATH OT 


tt.M 


OUT(^N 


JAW 


X BL V ^BBBBL -BB BBL BB1 BBL BB V BBBBBL BBBBL ^BBL BBBL BBBBBBBBi BL -BBB BBBBL -BL L BL BBBi L 

J -. «ft UAA3 CAAO AUr.AJCCC 
AUF B UB A JFRUSTBAR 






INEAANA JONES 3 AIN aOMPL DT 


66 »: 


TH€^=^NES T -OL(R DT 1 US 


»ew 


PANG 


Aw 


MfJO 




(NTEuGENT GAMES DT AAVL 


fl*« 


THEiA FINEST HOUR Mi&SCN 1 


MW 


RASSJNGSnOT 


J9W 




JAMES BONO COLLECTION OT ANL 
J.VU' Wrt.TE SNOOCEA DT ANL 




THUNDERJAWS 
TtP OFF OT 


»B0 

MW 


RLANETFALL 

PLQTTM0 


J9W 

»W 


LEERDISKETTEN 




AAThEDAALE <OMPL OT 


»oc 


TOWER FRA DT t WB 


«W 


POPOlUS DT 


J9.W 


If JOON^N*-* i£hv 
15* 2HD ftoNftnn iGv 


L W 




kC* Off i ivnmno tact cs 


f5(U 


TftAOEOS OT 


BS.» 


KIKXLttCATADiS* OT 


* w 


*f.W 




fCCAOFF RETURN TO EL.HOPE 


r*a: 


TURRiCANEJ OT 


SiK 


POWtADFUFT 


»« 


■BBL BBBi -BBBBL L ^BBL X 1 BL L BBBBBBL B^ V BBL ^BL 

S A* JOD NaN^Tmi tOv 


5.W 




CN&S BOUNTY 1 MB 


oo« 


TUHTlESJ 


ft*« 


^JWLh; ^ ml 


IBM 


52S* ZnD NiN*r* i«v 


• 2 iO 




*#»OS OoEST S i wB 


95 Bp 


ULTIMAS 


r»w 


PRO-CCTD.E 


J9W 


^ m Bil L^BBL X BBBBBBi BBBBBBL B BBBi V BBBBBBBBBi 






ttW*?SO* THE 5»C* DT ANL 1 Mfl 


TS.SC 


ULTIMA 1 MB 


nw 


s*RCOO*^G 


«.W 


Pfl£.S€ AO 250STCK, ERFRAGEN 1 




LASTNiNJAj OT 


B5.W 


UfO^A OT 1MB 


SI B0 


wnri 


3MC 


* * 






LEASDER OT ■ 


■Jj >: 


VRDCAJ ■ 


SSM 


PtC< DANGEROUS : 


J1W 


MAUSE 






LEGEND C^ «AiPGA*L <OMPL OT 


B5W 


WARLCRDS 


«w 


ROOPOQP2 


ABC 






LEMMtNGft OT 


W« 


T>APJOHf 


A4W 


ROCAET RANGER OT vtASCN 


AW 








LEMMNOSCATATAA1**GjMAt>CM 


W30 


WA^ME GR£TTKv : "CEHOKEY i UB ' 


«K 


ROCK STAR 


17W 


GOaOEn-MAGE MOUSE IWCL PAO 


fi.,ua 




L rr S^r*TM 1 '/ri 


W90 


Wt-TtN OA5 » 


4190 


RODEO G*MC3 


i9.» 


t-OuGE SET HA^lHAiTEaPAO 


i&W 




L.OGCAL OT 


w« 


HHIQUIICBJ 


*■. >. 


A- TYPE 


AW 


majsmatte 


0W 




LOOAI nOMPL DT 


B9W 


WILL* BEAMiS" * MS ■ 


T*90 


Rvf hONCA 


AW 


OEfl-MAUS P*3L PAD A HALTER 


t^-AJ 




L0«DS O* THE F»<GS OT * l MB 

iCUATufiGO? 

Mt TAH+4 PLATOOAj OT 


7}« 


WNZER "Ompl DT 
WOtFPACK OT 1 MB 

WONDERLAND i MB 


Q*W 


fi^AKNVOFTne&fAS-l 

Sherman u* 


AW 
»W 
AW 




EN 




DISKEI IbNBOX 




WAD TV DT 1 MB 


?4.» 


WWF W«£S*L'NO ' 


«W 


ShinOO* 


AW 


t>0A W &TCX 3 V CAS4FTTEM 


KIO 




M*£CGAB0€N OT AHL. 


s» w 


2a+ MC hAaCaEn vCmPv OT 


AA0O 


ShuFF vEPaC* CAFE 


AW 


■BBBL BB1 V "BB "■. BBBL X BBL X B BLH BBBL BBBL BBBi V BBBi 

SOX :W STCK 5 A DS*eTTEN 


ifi» 
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Das Spektakel versprichl spannend zu 
werden. denn umerschiedlicher konn- 
ten die Konirahcnten kaum sein; 
Storms finaler Schlag isl ein Spielhal- 
len-lmport reinsten Wassers (fiir Hi- 
sloriker: Wir haben den Automaton in 
unserer Erslausgabe getcstel!), wah- 
rend man bei Mindscape die Vektor- 
Mannchen nach einem halben Jahr 
PC-Training nun endlich in den Ami- 
ga-Ring geschieklhal Abergenugdcr 
Vorrede - gleich ertom der Gong, die 
Fightersindschon mitten inderVorbe- 
reiiung . . . 



Das Aufwarmen 




Die zehn Fcrtig- Boxer von Final Blow 
haben's hier relaiiv leichi. dcnn sic sind 
cinfach da und warien bloB nocfa dar- 
auf, daG sich der Spieler einen von 
ihnen aussucht - die restlichen sind 
dann die Gegnet Man muB sich ledig- 
lich zwischen Demo-, Knock Qui- und 
Turniermodus entscheiden, falls zwei 
menschliche Kontrahenten aufeinan- 
der eindrehchen wollcn. bleibt sogar 
nur der Knock Oul-Modus Qbrig. 
Gan/ anders sieht's da beim 4D-Boxen 
aus, wo der/die Spieler bereits zu An- 
fang mil Oplionen und Einstellmog- 
lichkeilen ubcrschiittei werden. Man 
kann seine<n) Kampfcr sclberstricken 
oder aus der Retorie bczichen. im 
Trainingsraum schwiizen lassen, zu 
Schaukampfen oder auf den langen 
Marsch durch die Weltrangliste 
schicken. Es durfen -zig Sachen festge- 
legt, ausgewahlt und angeschaut wer- 
den - Grafikdetailgrad, Staiisttken, 
Kanierastandpunkte, Szenenwicdcr- 
holung.derganzcTechnikkram(Spicl- 
siande, Musik/Effekte, etc) und und 
und. Damil ist schon klar. wcr hier als 
Champion in den Ring BtClgt,,. 



FINAL B>L^7 



So ist das Leben : Da wart et unsereins nun tagein . tagaus ail 
zwei Fauste zur gleichen Zeit angeflogen. Das schreil 




Der Kampf 




Wie nichi anders zu erwartcn. bietci 
Final Blow klassische Prugclaclion - 
seine Spielhailcnvcrgangenheit kann 
und will es nichi verleugnen. Tatsiich- 
lich war der Taito-Automai ja aucb 
nichi iibel wer also gerne schncll zur 
Sache kommt und mil Begeisterung 
einen Gegncr nach dem anderen auf 
die Bretter schickt, licgt hier goldrich- 
tig. Der Schwierigkciisgrad ist rechl 
niedrig angesiedcli; bci den meistcn 
Widersachern geniigt es, sic nach 
rectus in die Seile zu drangen und dann 
imnicr fesic draufzuhalten - ein KO- 
Sieg isl so beinahe unvermcidlich! 
Bci 4D Spons Boxing slclll sich die 
Silualion auch hier wicder vollig an- 



ders dan Was man bei den Fights zu 
sehen kricgl, erinnert zucrst mehr an 
Gconieirie-Unterricht als an Boxen. 
Die Kampfcr sind namlich aus Viel- 
ecken fPolygonen) zusammengeseizt, 
und der Ring besieht aus zwei, drei 
bumen Sirichen und vicl schwar/cr 
Fliiche. Dafur kann man sich den 
Kampf von alien Seiten anschauen. 
besonders eindrucksvoll isl dabei die 
Sichi n durch das Auge des eigenen 
Boxers". Umgcschaltct wird zwischen 
den insgesamt neun Perspektiven cin- 
fach mil den Funktionsiastcn. was gc- 
legentlich aber schon elwas dauern 
kann. 




Hnal Blnv 
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3*7XlN<^ 




ntscheidung 




piel - und dann kom men plotzlich gieich 
eradezu' nach einem Vergleichskampf ... ah, -test! 






Jokey ■JoV'ec 




■-^ *ft 


< 








330:21. s 








=■ 


ROLUDgJ 




JB 






Sic lalli hier leichi* denn angcsichis dcs 
jcwcils Gcboicnen war der Sieg von 4 D 
Spons Boxing praktisch vorprogram- 
mien. Gleichauf liegen die beiden 
Games eigenilich nur beim Sound: Hier 
wie dori gibi\ ctwas Sprachausgabe. 
einc passende Gerauschkulisse und 
wenig aufregende Titelklange. Die ab- 
sirakle Grafik von 4D Sports Boxing 
muQ man natiirlich mogen. sie isl neli 
ammiert aber wedcr besonders detail- 
reich noch wahnsinnig schncIL Rein 
VOID Anschaucn her kommi die Opiik 
von Final Blow zunachsi bcsscr ruber, 
man hat auUerdem auch kleine Gags 
eingebaul. 7.B fliegl ab und zu mal ein 
herausgeschleudener GebiBschutz 
durch die Gegend. Aber die ricsigen 
Spriics sind farbarm und nur beschci- 
den ammiert, auch fchh es an Ab- 
wechslung - Hintergrund und Kampf'cr 
ahneln sich von der ersien bis zur 
tctzten Runde. 

Dank der vielsciligcn Sieuerungs- und 
Einstellmdglichkeiten sind die Vektor- 
Champs den rein actionorieniierten 
Kollegen also klar Qberlegen. Und bci 
alter Komplcxiiai isl die Handhabung 
von 4D Spons Boxing niehi mal we- 
scnilich schwieriger, in beiden Fallen 
haben auch Leichigewichie am Slick 
gute Karten. Die Ringrichicr waren 
sich daher einig wie selien: Ein klarer 
Sieg nach Pnnkten fur die Boxer aus 
der vierten Dimension! (C. Borgmeier/ 
mm) 
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Pause- und Escape- 
Highscores werden 


Funktion, 
nichl gesaved. 


Zwei Disks. Zweitlaufwerk wird 
unlerstulzt, 1 MB erforderlich. 

Laaange Nachladezeiten! 






L'-r:. 



CRUISE FOR A CORPSE 



ANOTHER WORLD 




CRUISE FOR A CORPSE 

E n'iilk-ii Sic Ihrc Aufftabe in eincm mytfcrifocn Mord auf 
hoher S«! 

Als Impel tor Rami! Diwnlier nehmcn Sie an einvr 
Traum-Rcw durch das Millclmccr lull, Doch kaum hal die 
Kn uxfahrl be£onnen. uerden Sie aufgeforderl, cin Jiandalo- 
ws Vcrfamhen jtifzublaren: Dvn Mord an Ihrem Cast&t*er! 

• Beiragen Sic andere Personen irn Stil dcr echten Agafha 

Christie, 

• Ad-Lih-und Rohnd-Sound Karten MS/PC-Doi-Vertion* 

(RHALTLICH FUR: Amiga, Alan ST & PC (EGA. CCA, VGA. 
Tandy. Ad-Lib" & Roland 1 '*). 

Wjrrn/ridirfl drt Ottftmr *i Auak. 



ANOTHER WORLD 

• fflfffjefteft und programmierl von Eric Chahi, Schopfer da 
Bestsellers Future Wan. 

• 2 lahre CntnicklunPsreit iur die neve reiolutionire 
Polygon~AnifnAtionstechnik, die einen flussigen, 
rliel^enden Beneguntpabbiuf ton Personen und Olfjekten 
erm&glicht. 

• Tilnuhnlichef" Spiehbuuf durch Spezialeffekte \\h; 

• Zoomfunklion • Panoramj-AnwV/il ■ Nahiufrvhmcn. 

• HcnQrrjgendcr Sound: mixed und recorded in den 
Jontludios von Delphine. 

ERHALTLICH FUR; Atari ST, Amiga & PC (EGA. VGA, Tandy, 
ArMib' u & Roland 1 *) 



^aq 






mt 
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THE GODFATHER™ 
- ACTION GAME 



WAYNE GRETZKYS 
HOCKEY 2 




THE GODFATHERS - THE ACTION GAMI 

Mil viclfalttgen di 

Mit erstaunlich detailliertett und vcht wirkenden F Jrfwn* 
Bitmaps. 
» Einmalrgv graftuhv tnteraktiottoMenen. 

• Harte Artade-Actioa, die schnelle Ent>chhRkrait iordert. 

• Autgeteilte Vnler-iei el" - folgen* 

• Alii umfangrckhvn 'Oifenbarungen" und i ersteckten 
Features. 

t HHALTIICH FUR: Alari SI. Amn;a & PC (VGA 25b 

Farben). 

IMund i" t«1l Fjt muni FmUt*. *lr Inter \ arMuhrt. HIE GOOtAlHUt. hi rin 



WA1ME GRETZKY HOCKEY 2 

• Alif 5terco-5pMc7wu«;jhe, verfchiethnen 
Schvsierigkeit^tufen, Ohungsmodu\ einstcllharvr 
Spictlanqe u.\*a* 

• Kontmlle uher jeden heliehigen Spieler maglich. Caachen 
Hie die Manntchaft oder uberla±scn Sic \Ya\nc (irvUky die 
Trainerrolle* 

• Spivtieldamkht aus der bewahrten Vogelperspekti\e. 

• Mit dem neu gesthaffmen PU\Editor IU konnvn lb 
tcnchicdcne Spivltaktikvn vrslcllt iwrdcn* 

• jl ilW flM rf*» Schiedsrichters /c fUf h Tip und 

• AutomatMhe /eitlupvnwivdvrgabv dvr bv%tvn lorwvnvn 
am Ende vine* Spiels* 

• Die beaten Spiefv konnen mit der Icitlupcn-Sayc-Funktinn 
ahgvspckhert nerdvn. 

• Alii umiam>rekhen Stathtiken uber alle Teaim, die am 
Canada Cup 1WI teilgenummvn hahvn. 

ERHAITIICH FUR: Amifia & PC 





Erstlingswerke sehen ja oft 
-mi genug aus wie . . . naja, wie 
Erstlingswerke eben. Aber 



kR\Kii 




von „Team 17" hier 
ausgebrutet hat, ist meilenweit davon entfernt, amateurhaft zu wirken - ihre 

Action-Brut iiberzeugt selbst den Feinschmecker! 



* _ . *. ; _: . _ j. « • * 



. 







:w ^ . j 



r- ~r. 



Der Amiga Joker meint: 
Alien Breed - cin Ac- 
tionspcklakel der Bal- 
lerklasse „Exira-Fein"! 



hesscre Waffen. eine Ubcr< 
sichlskarte oder andere 
leckerc Extras cinzuiau- 
BChen. Umsonst isl hier nur 
der Tod. zwei drei Infos so- 
wie eine Pariie -Pong". Ge- 
nau.jencs Urallgame aus der 
Stcinzeit des Gewerbes. 
Hollisch originell isi Alien 
Breed also nichi eerade. 




Sauberes Scrolling, perfekie 
Joysiicksicuerung. eine al- 
mospharischc Gerauschku- 
lisse plus Sprachausgabe, 
dazudie umfangreichen und 
gui designten Level - rechi 
viel mehr kann man von ei- 
nem Aciiongame dieser Sor- 
te kauni verlangen! Doeh, 
die Gegner haiten em biB- 
chen fanlasievollerausfallen 
konnen, aber wir wollen jetzt 
nichi kleinlich werden - bc- 
sondervda Alien Breed La li- 
ne macht. Ganz besonders 
im Zwei-Spieler-Modus! (C. 
Borgmeier) 



Aufderersien von insgesaml 
drei Disks wartct allcrdings 
noch keine Brut, sondern ein 
cllenlanges lnlro mil Wer- 
bung furs nachste Game 
und einer nichissagcndcn 
Vorgeschichle: Zwei Pilolen 
einer Spezialcinheil bemer- 
ken bei einem Rouiineflug, 
daB mil der Raumsialion. die 
sic gcrudc passiert haben, 
irgendetwas nicht stimmt. 
Nach der Landung erhanei 
sich ihr Vcrdachl - die Sia- 
lion wurde von Aliens ubcr- 
nommen! Tja. und damil 
waren wir auch schon bei 
Disk Nr. 2 und dem Spiel 
selbst gelandet 
Man siehl die verschiedenen 
Etagen der Raumstaiion und 
die ein bzw. zwei heldenhaf- 
len Pilolen (Zwei-Spieler- 
Modus) siets aus der Vogel- 
perspekiive. Gleiches gill 
nalurlieh auch fur die auBer- 
irdische Brut, die hier in rau- 
hen Mcngen herumwusell, 
dazu kommen noch clliche 
Fundsachen zum Einsam- 
meln und ein paar Compu- 
lenerminals. Die Aliens 



knalll man cinfach ab (was 
sonsl?K mil dem iibrigen 
Zeng verhali es sich jedoch 

elwas kompliziertcr Da wa- 
re einmal zusalzliche Muni- 
lion (kcin Problem: aufsam- 
meln und gliicklich scin). 
dann gibfs Ersie-Hilfe-Kii- 
sien,Schlussel fur besonders 
gesichene Turen und Geld. 
Ja. und mil der Kohle kdnnic 
es lalsachlich Schwierigkei- 
len geben, allcrdings bloB, 
wean man zu zweii unter- 
wegs isu Eniweder enischei- 
dct man sich im Hauptmcnii 
furgerechies Aufietlen fifty- 
fifty, egal, wer wieviel davon 
zusammengeraffl hat; oder 
jeder sammell fur sich allein 
- dann enlwickeli sich die 
Geschichie aber leichl zu ei- 
nem Wcllrennen um das gu- 
te Bare. Der schnode Mam- 
mon wird namlich dringend 
benotiguum ihn anbesagien 
Computerierminals gegen 



siehl man mal davon ab, daB 
in jedem Siockwerk eine 
Aufgabegelosi werden muB, 
ehc man den Aufzug in die 
nachste Elagc benul/cn 
kann (eincn bestimmtcn Ge- 
gensiand linden und so was). 
Allcs iibrige kennl man be- 
reiis auf die cine oder andere 
An von Spielen wie Xeavin* 
Teramis**. Xrackdown" 
oder eben dem Genre-Ahn- 
herren -Gauntlet". Dennoch 
vermag hier die teehnische 
Umseizung zu begcisicrn: 



Alien Breed 

Grafik: 79* 

Sound: 75« 

Handhabung: 79* 
Spiclidee: 55% 

Daucrspafi: 78% 
Frtis Ixistung: lW7 f 
Red. Lrteil: 789 
Fur Fortgeschriltene 
Pras: ca. 89,- DM 
Henrteller: Team 1 7 
Genre: Action 

Spezialitat: 1MB erforder- 
lich, PALrOverscrecn, Pause - 
Funktion. die Highseores 
werden nicht gesaved. 




SUPERPACK 50 

50 PD*Programme der Extraklassc! 

Return to Earth, Kampl um Enactor, Risk, 
Broker. Paranoid, Lucky Loser, Faktura, 
MS-Text, Videodatei, Pfartenliste, Super- 
uga- Haushallsbuch, MCAD, Wizard of 
Sound, CLI-Pack t Virus*Stop t Werner 
spiel Latein. ROM. StarTrek. Core 
Wars. Label, Amiga-Paint, Giro- 
man, Blizzard, Virus Control, Tet- 
nlx t Morla, Battlelorce, Peters 
Quest, Super-Biider, Billard. Eln- 
kommensteuer, DSorl ill , Fix-Disk, 
Universaldatei, Ouickmenu, Dis- 
key, Mandelbrot, Silver-Bilder, 
Astronomie, Superprint. Calc. At- 
lantis, Schach, Labelpaint 



Komptettpreis 
fur alio 
Programme 



Fast atie Programme mit 
deutschen Antertungen 



79,- DM 



VORSICHT 

vor Billigangeboten unserer 

Programmsammlungen von nicht 

autorisierten Handlem! 

Nur bei uns erhalten Sie die 
jeweils aktuelle Version mit alien 
Service-Vorteilen (Support usw.) 



PD-SHOP 

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE 
LOW-COST-SOFTWARE 

Das bielen win 

• BCprutle a.S'-Quaiitatsdt&ketten 

•auf Viren geprufie Diskonen 

• versandgerectiie Veipackung 
■ Elrtstoigerdiskene mit Tips und 

Tricks sowie Anlivirus-Programm 
liegl jeder Besleliung bel! 




SPIELESAMMLUNG 



NEU! Mtit no& met\r 
Programme! 



Fas* atie Programme ma 

deutscften Aftfettonger) 



Elne Spioiesammiung de* Exiraklassel Hier ist fur jeden etwas dabei. ob Action-, Suategie- Oder 

GcseiischaMsspici-CinMuGfurjcdcnSpioicfan! 

lmperiumfiom3numi&teinStrateg»esp*elfur2 Spieler, Pythagoras etne tolie Handeteslmulatron fur 

l-4Spteler 4 Teiris-bekanntesSptelpr(n2jpmit2-Spieier*Modus.F^xonetnlijstge£Puz2iesp4elBall 

+ Pipes oinetooscwderoVanamc von ^iorgevmnr,Hirurl^^ 

aiD*ordnenSwhefabfaltcndoSleino i 5pnccb3tt^comBaIlefEpiol.Drivc\Vot' J oinwoiiorosEtaMcrspct. 

Disc Glutkssp^otomulation.Clowyns ein detf 

MykenespannendesSuategtespiel Roll On lottesLabyrrntnspiel, Obsess emoweiterehesonaersgute 

Totris-Variante, Paranoids oiniustKtosGesellsthatisspielSYS Labyrinthspicl mit lusiigorSpiolidoo, 

MinlblasteinHelicopier-SpielXoreinAulorefinsptolHubertJusiigesHOpf' 

spifii,Gtucksrad. bekanntesQuizspteLHcarts 4 Spades tolles Katienspiet OQ 

OlesoSpiclosammlungmllallonaufgefuhrtonSpiQlonkostot nurv7y 



DM 



SUPERPACK II PLUS 

ArtikeJ Nf POA002 

Ausgesucnle Spitzenp rogramme t rj»e f ur iedan Amiga* 

Arr^rWWrrcs!^:x^{^lc^:E^^ 

Sc^ir> Pi.iyTir*TVlMur-i* Xy*fOn*c. ASDG-ftrtm-Dnii. FuO- 

b:llTmariij^r H 5'einsCTiltig. VR -Backup. EliwA-Oui/. Boui 

c*Cf 1 3 RobOn.TumbiofStre^.Ubdpnnl ThurWrcopy 
Trucking, SchrwbM, HyperWr©» Unrapart Quumisso- 
Pinball. Databaso. Workbench Programme 
NEU im Pakot; Sptetesammlungim lOPrcgrammentur 
»K»rkSp^tefan;Menscnireija«cncioch.Giadatof Pac- 
Mac, Brajftstonri,Our>9eon-CasWe r Scu!plD' t Watte inaL 
Jumper Sodoryntn. OueH; und 3 ur^iber\rtiche Anwen- 
derpn>gramfne im Wen von 70 DM. Bneftocrfonjck mri 
TexvEowor ondSeflenbnofunk&on. VoeoPro; yrr^anpni- 
cheV<teover^^brg.DSc^Pro.LrtarN^*WeProgfamfiv 
ven*atiung* 

ABft Programme mtr deotschen Anfatungen* 

Komplettpn*i5 fur 

allc Programme nur 



79,- DM 



MUSIKPAKET 

Intui Tracker — grafisch sehr gut autge* 

machterSoundlrackerpiayermrtKontroll- 

inst rumen ten. Sequencer schnell und 

ernfach mit Samples MusikstGcke kom- 

poniorcn. MED em toiler Musikoditor, 

Boalstompoc simuliert einen Drumcom- 

puter. AufJerdem enthait das Pakel eine 

Riesenmengc ausgewahlter Sound- 

tracker-Muslkstticke zumanhoren und 

Dearfceiten. Das ideale Paket lur jeden 

Musikfan zum Komptettpreis von 

Past atie Programme 
mit deuiscften 
Anbitungon nur 



39,- DM 



profnsstoncll 
AM.-Nr. PQA019 



BUROPACK 

W er aagl denn. mri dam Amiga konne mannuf spteien? 
OifMftPakol **fltdeutUch P dafl Ste thren Am*ga seWt- 
vnT^A^hcnaucnprofeas^nenimBuronuteenkOnnen 1 
Bijropack professional] tsi e»ne Soft war esammlung be- 
sonderer An, dte tur jeden Kaufmannoder Prrvatan*«n- 
der mteres&ans sem sottte , der rtcnt Qietch tausende von 
D-Mark f u* e*n Persona^Conipoier-System mu sundnan 
teurer Software ausgeben mtl* Das PaWet errtriart toiaen- 
■:: Programme: 03SO 1 01 Fi^ n-iux^- D OSes Pro- 
gramm ened»gi ihre Buchhaliung und sehTe4rt (hre Rech- 
nunen! Oase 109 Stcuer 1 991. j^ut kc^nnen 5ic Ihro 
SteuererKlafungon6chneHimdetniach&olber«'*edigen 
<miipr^tswen9mUpdate-5erv>ce1ur«^tersVefS)or>en}, 
Oast 'OSSupcrdMv fie u*f. Uncvcrnc" cm&ct'biirc 
Daton#orwa}!ung t dies«hro*nfach£(ib«cfQnontst.Perfto- 
rVfHa . Einoutwrausp^auioneaeTexTverar&eiCijng. 
ai« dennoch sehr c>ntach ju bodienenisl^Te*>t Amiga 
Special sehr gut*} AuBerdem entrain CieSamnfung 
noch drei Maine au&gesprochen gule PO-P»cgramrie 
Oaae26Giroman verwai*.eMhreGtrokonten.Oase60 
Busmesspamr ersieAlPrasentaiionsgrat'kenvonAtatr 
stischen Weaen (2. 8 Umsauenose usw.). Oase S3 
Tabeltenkalkuialloni 

AUo Progrnmmo &na &ustuftrtich tn ttoutset) beactvtoQAf}} 
Der Komptetipreia fur 
dieses Profi paket 

&i! ( r aq: nur 

Ubnoem: Wii itnd OASt-DfipelHinaiif und ftiben all* 

OASt TtielanArgtD:! 1 



199,- DM 



SCHULPAKET 

DasumfangrelcheLernpaketnlclitnurfurSchuler! 

Chemie: Eiemente das Periodensystenv Mole- 
kuledatenbankmitgraftscWrDarstellung.Ma- 
ih&matJkR.O.MumfangroichesMathematikpro- 
qramm. Mandelbrot Aptefmannchengrafiken. 
Physik: ABACUS jmfangreicher Elektromk- 
Grundlagonkurs. Fields alokmscho Feldor. 
■.-;.■ .1 _■■■.. :■ : Perfect English und Latein xwei Vo- 
kabeltrainer.AllgemeimSchreibkursMaschi* 
nor ^chrcibon Quizmaster Abfragosptol mit Edi- 
tor turejgeneFragen.Slundenplan-Designer 
Stundenptane ersteilerL 

Ath Programme komplctt dWrfSCft 

KompIetlpreisfuraHs **>^\ ^^KA 

Programme nur O w j " v IVI 



Patrick Pawlowski 

Software-Service 

Klefernweg 7, 2177 Wingst 

TeL 04777/8356 Oder 04778/7294 

BTX; *Pawlowski# 



TOP 100 

Die groBe deutsche 

Public-Domain-Sammlung 

100 ausgewdhltePD-Programme -die idea- 
ls Gnjndausstattung fur jeden Amiga-500/ 
1 0OO^OOOBesitzer 4 Alle Prograrnmesind 
in aar Regel problemlos zu starten und 
haben. sofern erne Anleitung vorgese- 
hen ist deutsche Beschreibungen! Hier 
ein Auszug aus dem Komplettpaket: 
Da Vinci etn erstklassiges Malprogramm, 
Busine&s-Paint Datengrafischdarstel- 
lea Geo Erdfcunde t Analysis FunMio- 
nen berechnen. Video Videoverwaltung, 
AmiDal Dateiverwaltung. PowerPacker 
Programme komprimieren. Oiskspeed 
Geschwmdigkeitstest Rcchentrainer 
Lomprogramm, Boutder konnen &o Etoul- 
der Dask? t Roll On ein tolles Geschick- 
lichkerts-Sprol Lucky Loser Geldspiel- 
automat. Berserker optimalerVirenkille', 
Dir Utility veremfacht den Umgang nrn 
dem CLL Oi&kcat kalalogisieren Sio Ihro D<5- 
Ketten, Disk-La bel-Druck Labels drucken.Pit 
Dry Gen ersteilen Sie thren Druckertreiber 
Dnp das absolute Superspiel, Maze Man Pac 
Man-Spiel Noch Eins ein tolles Breakout* 
Spiel Ahoi! Schiffe versenken. MS-Text lei- 
stungsfahigeTextverarbeltung.Elemenlsdas 
Penodensystem. SD-Backup Festptaltensh 
cherung, Professtonei D eins der besten 
Koprerprogramrne, PCopy ein weiteres Ko* 
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro- 
gramm.Stetn5chlagTetris-Variante.3D- La by- 
rmth, Exyptian Run ein *nteressantes Action* 
spiel Icon AssemDIer eigene Icons ersteilen 
(bewegll.Pointer-AnimalorerstellenSie&nen 
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert 
Di5ketten, Mastermind das befcannte Spiel 
Chess Schachspiel Boot Intro Bootttfock- 
Uufschnft, WB-Pic BOderats Workbenchhin* 
tergnjnd. Deluxe Hamburger lustiges Bailer- 
spiel, Mega WB Rtesen-Workbench. Sont*- 
Musik T undweitere 60 Programme aus alien 
Bereichenl 



100 Programme 
mit deutschen 
Anieltungen nur 



NEU! Jetzt aktuahsiem 
Zusammenstotiung 



99,- DM 



fktstottcn &c em'ach n*t flcm Bccto^oupon ode* lorm'os per 
&ntf odor Pottkaho 5*9 fccmon Ihre DpytpHung tvtetvor^ 
s*And»ch ducri Ickrfontscn octer per Fa* aofgcbea Dip Ango- 
bOMl s*^a ' f o**>eocno OnxjrfoWcr urxi I'rtum und vort»Ka* 
ten Die L^ferung erldgt -^JTtel^moglch per Peat 
Vcrs*[>dko*icfv Vorauftluusc (bar otier Scheck) DM 5.00. 
Nacnrtahme OW 9.00 

D*e Ueterjng ms Au&iand *i nur gegen Vo*du^*sse 2291 
DW 15.00 TiOo/tcn» 



Beslell-Coupon 

Hermit be&eoe ch frjfgende Artikei aus ini em 
So-1im#nt tome ankreuzen) 

O TOP 100 O Musihpakot 

SuperpacK 50 O Schuipaket 

O Superpack II plus O Buropack 

O Sptelesanvnlung O 

O 

Ich bezahle per Voraufikaww 
O Ich beeahie per Machnahme 

AuterdememaftetchdteErtsteigerd^kette mit Anti- 
Virus *Progfamm sow»o Ihron godrucklon Kataiog" 

Nftfrte: 

Slraf^e. 

Ort 




Fische, Lamas und Mambas findet man im Zoo, fiir Megaballe und Reversi konnte die 
Spielwarenabteilung zustandig sein. Aber alles zusammen und noch viel mchr? 
Unmoglich? Ach was, dem Redakteur ist nix zu schwdr! 



Wer bei der Einleitung gut 
aufgepaGt hat, der ahnt es 
schon - wir habcn mal wic- 
dcr Fred Fishs Aquarium 
durehsiebt. Zunaehst mal 
wunschen wir aber -Mister 
PD" idles Guie und weiier- 
hin viel Erfolg, denn seine 
Disketiensammlung hat 
miulerweile die 500-Stuck- 
Flutmarke iiberschriuen! 
Dahcr erncut unsere Frage: 
Are you ready for Freddy? 

Ready solltet Ihr schon sein, 
denn gleieh auf der Nr. 477 
hescheri uns dcr Mann ein 
Game der Superlative. Nicht 
nur. dali es Mega Ball heiBf, 
es ist auch megamaBig* und 
das, obwohl es sich „nur" um 
die 1 I34sie Breakout- Va- 
riante handelt, Aber wichtig 
ist halt immer, wie ein alter 
Sliefel prasentiert wird, und 



da batten wir hier /.B. Fein- 
heiten wie unsiehtbare Stei- 
ne. Oder Graviiaiionsballe. 
die auf gekrummten Bahnen 
fliegen. Oder superduper- 
breite Paddles, die dem 
Breakouter das Umgchen 
uncrwunsehter Extras oft 
ganz schon schwcr machcn, 
Dazu sorgt massenhaft Mu- 
sik fur beschwingte „Brcak~ 
dance-Stimmung". die Gra- 
fik macht auch keincrt 
schlechteren Eindruck als 
bei den 1133 Vorgangenu 
Und das alles diirft Ihr auch 
zu zweit erlcbcn, daher Die 
Mauern mussen fallen! 

So, von den Mauern zu den 
Bauern, Und jelzt gleieh 
weiter zum Brettepiel J5ho- 
gun*\ dieser entfernt schach- 
ahnliehen Veranstaltung.bei 
der sich je ein Konig und 



seine sieben Ritter gegen- 
uberstehen. Wer cs kcnnt, 
der wciB, da6 hier ein genial 
konstruiertes System aus 
kleinen Macneten und An- 
zeige-Skalen dafur sorgt. 
daB - abhangig vom jeweili- 
gen Standurt - die erlaubten 
Zuge der Figuren immcr 
wieder andcrs sind. Das ist 
bei Lord Of Hosts auf Fish 
4S8 prin/ipiell naliirlich gc- 
nauso, nur halt ohne Magnc- 
le. /.war brauchl Ihr auch 
hier einen befreundeten 
Feind als Gegner, weil sich 
der Computer ganz heraus- 
halu aber immerhin werden 
die Konigc digital vie) prcis- 
wertcr maltgeseizi (es sei 
denn, Ihr wurdet Euch extra 
hierfur den Amiga zule- 
gen . , ,), Grallk und Handha- 
bung via Maus b/w. Slick 
gehen in Ordnung, und 



Sound gibi es beim Original 
sehlietilieh auch keinen. 

Nach diesem exotisehcn 
Hirntrainer nun /u eincr 
noch cxoiischercn Kuriosi- 
lat: Auf Fish 537 findet man 
in der Boot Gaines- Schubla- 
de zwei Minispielchen. die 
talsachlich auf einen Root- 
block passeniein/eln natur- 
lich) und dann beim Laden 
der enisprechend behandel- 
ten Disk zum Vorschein 
kommcn - unabhiingig vom 
sonsligen InhaltdcrScheibe! 
Ihr habl die freie Wahl zwi- 
schen Breakout und Squash, 
jede der beiden netten Vor- 
schalt-Zockereien friBt nur 
einpaar Hundert Bytes Spei* 
cherplatz. Daruberhinaus ist 
hier Paul-Copy mil von dcr 
Part ie, ein Kopierprogramnn 
das vom CLI aus gestanet 



Boot Games - offer mat w ■- Ntues . . . 



I laiiiutron - wirklich schade. daft canoed kerne Sound-Kotos gibl — 






■ i r 



1 u« 
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Mcfiu Kail: Ntuc Muucrn sind im I .und! 



Ijird .-i Hosts: Knuckt den K6nig! 



und dann cine gauze 



wird 

Diskette auf einmal in den 
I MB-Speieher lotscht Zwar 
dupli/icrt cs bloB DOS- 
Disks, aber bdSSOr aU das 
Work bench -Tool ist es alle- 
mal. besonders fiir Leuic mil 
nureiner Floppy. 

Nun abcr zu einer Kulihgur 
der Computer- Zoologie: Ka- 
meLFan und Defender- Va- 
tcr Jeff Minter hai eineul 
/ugeschlagen! OlTenbar ist 
er aber derweil auf Lamas 
umgestiegen - jedenfalls 
spielt Cin SOlches die Haupi- 
rolle in seiner Baller-Komo- 
die Llamatnin auf Nr. 541 
Es gibt eigentfich nichls wel- 
ter zu tun, als Level fur Level 
mil dem Blockgrafik-Lama 
kleine Ziegen oder Sehafe 
aufzusammeln und glcich- 
zeitig mit wohlgezielten 
Schussen Gegner wie Cola- 
dosen. Space Invaders, 
Hamburger, Joysticks und 
andere Wundcr der Natur /u 
entleiben, Da6 das einen 
HeidenspaU niacin, liegt 
denn auch weniger an der 



Grafik als vielmehr an den 
genialen FX: Wer einmal all 
die Miihs. Muhs. Uuhhs und 
sonstigen Urschreie gehon 
hau ohne sich dabei seheekig 
zu laehen. ist vcrmullich 
sehon toi (oder /umindesl 
todkrank ). Selhsi unser halb- 
toter ah, -timber Oskar vo- 
tiene fur eine Soundnolc von 
90 Pro/cni! Die Sticksteue- 
rung funktionien iibrigens 
auch wie sie soil 

Verweilen wir noch einen 
Moment in der TierwelL Die 
nachsie Viecherei lliidel sich 
namlieh bereits auf der Nr. 
548 - Mamba Move ist ein 
Geschickliehkeitstest fur 
Schlangenbesehworer. Eine 
griine Mamba breiten mil 
verkehrswidrigem Tempo 
tiber die Screens, wobei das 
stick- oder(besser>tastenge- 
stcuerie Kriechiier alle 
plotzlich auflauchenden Ap- 
fel und Extras (Zeitbonus. 
Flxiralehen. Levelausgangl 
in sich hineinfriBl. Dadurch 
wird sie mil beangsiigender 
Geschwindigkeit lancer und 



langer. koniml cs zu Kolli- 
sionen, hat sich's ausge- 
sehlangelt. Der Sound ver- 
dient auch hier ein Sondcr- 
lob* und sogar die Grafik 
kann man anschauen, nur 
das gute alle „Nibbly"-Prin- 
zip ist halt buchstablich 
sehon Hsaosam" bekannt 

Trot/deni: Selten wurde das 
groBe Fressen so flott insze- 
niert! 

Mit einer Brettspielumset- 
/ung haben wir zwar nieht 
angefangen, dafiir mochten 
wir aber mil einer authoren; 
Keversi auf Fish 549 bieiet 
namheh , . * na, was wohl? 
Richtig, dies isl eine spiel- 
slarke Digital-Variante des 
bekannten Wechsel-dieh- 
Gerangcls um mogliehst vie- 
le Stcinchcn der eigenen 
Farbe. Angenehme Handha- 
bung (Maus), saubere Optik* 
einstellbare Bedenkzeil fur 
den Computergegner und 
kein Sound - mehr hraucht 
ein echler Geisiesriese ja 
auch nicht 
Was aber Riesen und Zwer- 



ge gleichermaSen brauchen, 
das ist die Adressc, wo man 
all die schonen Diskettes be- 
stellen kann. Bitte*ehr, Gabi 
machf s moglich: 



Gabis PD-Kistchen 
Bahnhofsln 26 
3l80\Volfsburgl2 
Tel: 05362. 62072 



Bci Bcstellungen unier 1 
Stuck kommen 3.50 DM pro 
Disk ins Kislchen.bei grobe- 
ren Ordern niacin's Gabi 
auch billiger Die Vcrsand- 

kosten scWagen stets mil 5- 
DM zu Buchc, auQer Ihr be- 
sielli per Nachnahme und 
sponsor! die Bundesposi di- 
rcki.cjni 



Mam ha Move, der Gaudimjrm in dvr Schlanucnhaul 



Ri*tcr*i: AufgrdrehL umgcdrchl - nic zu spat! 



mnmoA 
move** 




^v 



H 



Boris Becker hat einen, Steffi Graf naturlich auch. Mike Tyson ware wahrscheinlich 
ziemlich hilflos ohne ihn, und der FC Bayern hat im Lauf der Jahre sogar etliche von 
der Sorte verschlissen - wir sprechen naturlich von TVainern. Was das mit der Szene zu 
tun hat? Na, das weiB doch jedes Kind! 



Tia Freundc. diese Situation dann vcraessen...) wurdcn. nige. der das Spiel gecrackt Module wic Nordic Power 



ler Euch wahrscheinlich 
besser, als ihnen lieb ist: End- 
lich erscheint das sagenhafte 
ObcrendschluB monster, die 
schweiBnasse Hand klam- 
mcri sich noch starker urn 
den aeh/enden Joystick, 
jcizi odcr nie . . . oh netn. Ga- 
me Over!! Sowas kann ci- 
nem problemlos den Tag rai- 
nicren, vom aus laulcr Frusl 
zcrtrampcltcn Slick ganz zu 
schweigen.** 

Wic oft habt Ihr Euch ci- 
genilich schon daruber gear- 
gen, daB vicle Bailer- oder 
Prugclgamcs in den hoheren 
Leveln fast unspielbar 
schwicrig werden? Das Pro- 
blem existieri beinahe 
cbensolansc wie die Com- 



jedes Game ein Cheat, und 
wenn mal einer da isi, muB 
erja auch erst rausgeknobell 
werden. Da man aber zum 
Knaeken eines Kopiersehut- 
zes ohnehin ein biBchcn 
knobeln muB, ergibl sich 
daraus ganz zwanglos die 
Moglichkcit, selber Cheats 
einzubauen - einfach jene 
Program miei I e abandcrn, in 
denen die Anzahl der ver- 
fiigbaren Leben fcstgelegt 
ist, und fenig isl das „ge- 
trainte - Spiel! 

Eine der erslcn Crackcr- 
gruppen. die auf diesen 
Trichicr gekommen ist, war 
ubrigens TRIAD, und das 
noch zu seligen 64er-Zeilcn. 
Prima Sachc, um in den Trai- 



nem Trainer versah. Doch 
der Konkurrenzdruck luhrte 
bald /um Entstehen speziali- 
sicrter Trainer- Gruppen. die 
sich gegenseitig mit immcr 
noch ausgefeiltcrcn und um- 
fangrcicheren Optionsme- 
nils uberbolen. Besonders 
hervorgelan hat sich in die- 
ser Bezichung die Gruppe 
SUBWAY mil ihrcn „Mcga- 
trainern" Sie fiihnen auch 
die sogenannlen JCeyfunc- 
lions" ein; der ebenfalls gc- 
brauchliche Ausdruck Jn- 
Game-Keys" sagt schon et- 
was dcutlicher, worum es da- 
bci geht: die einzelnen Op- 
lionen waren damil nun 
auch wahrend des Spiels an- 
und wieder abwahlbar, was 



Cartridge. Seithcr findet 
man oft schon 30 Minutcn 
nach dem Erscheinen eines 
gecrackicn Games auch den 
da/ugehorigen Trainer in 
den Boards* Und was die 
Optionsviclfali angeht - das 
derzeitige Maximum bietet 
hier JCenon 2 + 281**! Da 
fragt man sich schon nach 
dem Sinn, denn bci derma- 
Ben ^durchtrainierten" Ga- 
mes geht der SpielspaB un- 
weigcrlich floten* Das hall 
die Szene aber nicht davon 
ah, wciterhin fleiBig alles 
und jedes zu trainieren - 
selbst die Demmvrsion von 
-Populous 2** muBlc bcrcits 
daran glauben! Und damit ja 
niemand clwas vcrsaumi. 



C 64 gab und gibi es da- 
gegen die Wundcrwaffe 
POKE. Daruntcr muB man 
sich mchr oder weniger 
langc /ahlenkombinationen 
vorstellen, nach deren Ein- 
gabc das „gepoktc" Spiel 
unendlich Lcbcn oder sonsl 
etwas Feines aufweisen 
kann, Der Schonheitsfehlcr 
dabei ist die relaliv umstand- 
lichc Eingabeprozedur. Das 
gilt ebenfalls fur die vor- 
nehmlich am Amiga vcr- 
breiieten Cheats - also jene 
hilfrcichen Schummeleien, 
die von den Spiele-Program- 
mierern hochstpcrsonlich zu 
Tcstzwccken eingebaut (und 



muBte der Spieler nur eine 
bestimmte Taste drucken, 
wahrend das Intro lief, schon 
war Unsterblichkcil kcin 
Traum mchr Abcrcs gibl ja 
noch viel mchr crstrebens- 
werte Dingc, clwa unendlich 
Zeit oder direktc Levclan- 
wahl. So wurde aus dem cin- 
fachen Tastendruck schon 
bald ein kompleites Trainer- 
Menu mil alien moglichen 
Optionen. Naturlich fand 
sich diese Form von JCun- 
denservice" dann auch auf 
den ersten Amiga-Cracks 
wieder, so wie cs ubcrhaupi 
lange Zeit eine Selbstver- 
standlichkcit war. daB dcrje- 



flexiblere Losung darstellt 
alsein Intro-Menu. 
Bald darauf setzlc cine wah- 
rc Inflation von immer noch 
mehr Optionen ein. was 
durch eine an den Titel des 
getrainten Spiels angehang- 
tc Zahl ausgedruckt wird: 
JCcnon 2 + 35" heiBt also, 
daB hicr 35 verschiedene 
Optionen zur Verfiigung sie- 
hcn. Den Rckord in diescr 
Bezichung hicli langc Zcil 
.Midnight Resistance + 38", 
wo sogar neue Waffen mit- 
eingehaut wurden. Richtig 
ausgeuferl ist die Entwick- 
lung dann mit dem Auflcom- 
men der diversen Freezer- 



GEND sogar wochentliche 
Trainer-Compilaiions . . - 
Das bringt mich auf das 
Theraa des nachsien Mo- 
nats, da werde ich namlich 
uber Szene- Lege nden bc- 
richien - laBl Euch uberra- 
sehen! Bis dann* 

Euer 
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Amiga Joker 4/90 

Sport vom Fcioslcn: .TV Sports 

BaskctbaJr, ..Tie Break" und 

.Manchester United" . Pius eincr 

Mim-AUsgabc des Jokers ah 

Apritechcrz! 



Arnica Joker 7/90 
AhcDicuerlJdr .Amhcads", 
Xhrono Qucil II - und ..Pira- 
tes!". Auttcrdcm cin Katirtschcr 
Blick auf das TV-Programm des 
Jahrc* 2000! 



Amiga Mer 9/90 
Hanc Soft t'ur banc Zockcn 
„Un»ar. .Wongs" und Jiaos 
Quest" Plus tolle Emrtcigcr* 
Tip* fur schonerrs Spidcn! 



_ *& 

Amiga Jofcpr 10/90 
Bunt gcmiM: -Beau 11", .Ope- 
ration Stealth" und das „Groi3e 
Sierra-Special". Dessvriterert 
Proft-Ttpi fOr t-igenc Bild- 
Khirmioto*! 
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Ugu Joker 1/91 

ing crwartci: »ElvtnT. .Mon- 
ey Island" und .Ultima V". 
; AuGcrdcm die Top Five 90 und 
tin Bcricht von der Amiga 90 in 
In! 



W». 



Amiga Joker 4/91 
Gro&c Namen: . Railroad Ty- 
coon", .Back tn the Future III - 
und ..Jonathan"- Writers die 
Moglichkcit. aus scinem 50Ocx 
eincn 2000er ?u machen! 






Amiga Joker 7/91 
Allc Sommer-lliu: .Spirit of Ad* 
venture*, -Flight c»f the Intruder*. 
.Wonderland', J*reh»torik" plus 
.10 neue Compilations" und simt- 
licbe Rennet von der Londoner 
/Trade Show"! 



Amiga Joker 9/91 
Uaser zweiter Sommer-Hjunrner: 
Jt-Typc H\ .Return of Medusa". 
.Eye of the Beholder", allercrwc 
BiUicrdcr neucn I Aioisillm-Came* 
und cin grtvBer VetjjdchMM 
_Amiga W, Super FamiconT! 



Amqta Jolter 10/91 
Cbenichtlich: Groflc Special 
ubcr das XDTV" und JXskcv 
icnmagazinc". wwic 5p*cJcpo*er 
von Xutise for a Corpse" his zum 
.BundcsJip Manager Prof."? 
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Amiga Joker 11/91 
Der crstc Joker im neucn U»fc 
Mil mchr Seiten, vielen Spick- 
tc%tv Tests «m CDTV-Hard und * 
Soft. _DcluxcPaim IV", jedet 
Mcnge Ktipicrprugramme *o*te 
dem ultimauven Joystick-Special? 



Amiga Joker 12/91 
Allc Weihnachis-Rcnner Tests 
zu -Lotus U" und -Aptdya", ein 
Preview von .Das Schwarzc Au- 
cc". der Mcsscbcricht .Amiga 91 
KMn" und als groBe* Schwcr- 
punkithcma .AIlcs iiber Fcstplat- 
ten"! 



2, SondeHitfi: Potter & I^otungcn 
10 mcfia&tarkc Rtescnpostcr 
(DIN A2J plus lOgcpruftcKom- 
pleuldsungcn zu brandaktuclten 
Rollciupielen n*w. Adventures. 
Mil Plancn! 



3. Sooderhef I: RoUenspkle 
Der absolute Wahminn: Ubcr »0 
Rollenvprele im Te>l (Janmier 
gaaanz lolle Gehcimtipsf), mas* 
\enhaft b\iv\. New» und Preview* 
sowic wittc U Seiten vollerTip^ 
Trick*. Plane und LOvungen! 



Zugreifen . . . 



,.^oIange der Vorrat rcicht - 
allc hicr nicht aufgefuhrten Aus- 
gaben sind namltch schon lang^t 
vergriffen!!! Damit Euch 4*$ 



mcht mil ^cfiau den Fxemplarcn 
passicrt. die in Eurer Sammlung 
noch fchicn. schickt Ihr die Post* 
kartc mil Purer BeMellung am 
bcsicn noch hcute lo*. Einfach 
die gewunsrfuen Hcfte dranf* 
schrciben und ah damit an fol- 
^:ndc Adressc: 



Joker \'ertag 
Joker Sbop" 
Untcrc Pftrfcstr. 67 
D-8013 Hair 




BcMcllungcn snd entweder aU 
Nachnahme<flurlnland!)odcrpcr 
Vuriasse fGdd hzw. Scheck liegt 
net!) mdglkh. Oer Amiga Joker 
kmtet bis cinschlieolich Ausgabc 

10 91 nur 6^0 DM, ab Ausgube 

1 1 /9I dann V DM. Das Sondcx- 
heft Power & Losungcn gibt's 



schon fflr 6,- DM, fUr das Sondcr- 
belt Rolicnspielc muflt Ihr 8^0 
DM anlegen. 

Bei Vorkassc bitJe4.- DM (auf dtc 
Gctamtbcslcllungj fi-i"i Pono da- 
furechncn. bee Nachnahmc kas- 
sicrl der Postboic den Gcsamtbe* 
trag inklusive GebuhrcrL 




Na, alle guten Vorsatze 



fiir 1992 berths ad acta gelegt? Nie mehr durchzockte 
Nachte vor demMonifor, nur nodi Vitamirigesoff 
statt Kaffee - alles schon vergessen? Prima, dann 
konnen wir uns ja um die aktueilen Charts 

kummern... 



SchticBIich und endlich h alien wir uns 
die vielc Muhc auch nur sehr ungem 
umsonsi gemacht! Denn: Wurde sich 
ein vitaminstrotzender Vielschlafer fur 
die ersten amllichcn Wahlergebnisse 
des Jahres im Bercich Amiga-Zock- 
ware auch gcbiihrend intcressieren? 
Naja. vicllcicht. Hier kommen sic je- 
denfalls schon: 

Bei den Top Twenty gab es schonmal 
kaum Uberraschungen - zwar sind mit 
„SiJcni Service II** und ^Falc" 4 /wei 
Nculinge mil von der Partie, und auch 
dcr „H unter* ist wieder auf der Jagd, 
abcr unter Uberraschungen Mellon wir 
uns halt doch was anderes von Sclbst 
die Flops ziercn lautcr altc Bekannte. 
wenn man mal von „Reach for the 
Stars" absieht, das gewiB alle Voraus- 
seizungen fiir eine groBe Karriere in 
dieser Rubrik mitbringL Last not least 
fronen sogar die Top Seller der weih- 
nachtlichen Lethargic, wollte es doch 
nur dem superflotten Xoius II" gelin- 
gen. in die Charts vorzusioBen, Bei den 
groBen Zehn (die beliebtestcn Games 
aus zwei JokerJahren* ermittelt und 
| fortwahrend akiualisiert nach Euren 
Leser-Charts. wobci jeder erste Plaiz 
funf Punkte wen isujedcr zweite vicr. 
usw.) liegen die Lemminge nun knapp 
hinterdem UrvaterallerGotter-Games 
und besitzen zusammen mil „Monkey 
Island" die besten Voraussetzungcn, 
selbst Sid Meiers Piraten-Olymp zu 
sturmen, 

Und jetzt wird es ganz uncrwartet doch 
noch ubcrraschend, denn wir durfen 
Euch frisch, frohlich, fromm. frei und 
freudig die Spicle mil der originellstcn 
Idee vorstellen - in mtihcvoller Hand- 
arbcit aus den Bewenungcn der bisher 
crschienenen Joker-Hefte filtriert, wo- 
bei im Falle von identisehen Noten das 
jiingere Programm den Vorzug crhieli. 
Fur den Februar haben wir uns unter 



dieser Rubrik mal was Abenteucrliches I 
vorgenommen - n^miich die zehn 
schonsten und spannendsten Adven- 
tures! 
SchlieGlich noch ein paar Worte zu den 

Personal Five, Wenn man es genau 
nimmt, mfiBte Richys Lisle eigentlich 
so lauten: n Apidya". „Apidya" und zur 
Abwechslung noch M Apidya*\ Das war 
uns jedoch fast schon zu abwechs- 
lungsreich, also haben wir cs nicht 
ganz so genau genommen. Joe ande- 
rerseits wollte uns uralte Kamellcn wie 
^Empire", .Eliic" und .Ports of Call" 
andrehen. Gut, er ist wirklich nicht 
mehr der Jungste, aber man muB es ja 
nichi gleich ubcrtreiben! Fur die konv 
mende Ausgabe sorticrcn ubrigens 
schon Tricky Werner und Bjorn Burg, 
Sh, Carstcn (Borgi) Borgmeicr ihre 
Softsammlung. 

Tja, und da Ihr Eure Pappenheimer 
sicherlich kennu wiBt Ihr auch, daB 
jetzt nur noch unsere tradiiionelle Ver- 
losung fehlt. Und damit fur Euch das 
Jahr auch wirklich gut anfangt, verlo- 
sen wirdicsmal so geniale Games wie: 

1 x Midwinter 2 
1 x Altered Destiny 
1 x Silent Service 2 

Dazu gesellen sich, ganz wie gewohnu 
drei todschicke Sammclordnen Um in 
den GenuB dieser Wohltaten zu kom- 
men, muBt Ihr praktisch nichts tun! Na I 
gut, fast nichts. Lediglich ein Kant-hen 
solltet Ihr Euch schnappen. Eure per 
sonlichen Lieblings- und Horrorgamesl 
darauf vermerken und an folgendel 
Adresse schicken: 



Joker Verlag 
Up & Down 
Unlere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 
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1. DAS HAL'S I 

2. NUCLEAR WAR I 

3. PROSOCCER2I90 ( 

4. DASMAGAZIN P 

5. POKER STAR ( 

6. MATCH PAIRS * 

7. TETRIS ( 

8. JUNGLE JIM in 

9. WEB OF TERROR (-> 
10. REACH FOR THE STARS I-) 



■ "if U- ..witfd-i:;!.!.-'.'-.. ■ 1 

1 feu; I 




*+r flaftfr *-4 1 - J 




I. PIRATES! 


55 1 


2. SIM CITY 


36 


3. POPULOUS 


32 1 


4. LEMMINGS 


29 1 


5. SECRET OF 

MONKEY ISLAND 


28 I 


6. INDIANA JONES (ADV.) 


25 


7. POWERMONGER 


25 1 


8. KICK OFF II 


25 1 1 


9. XENON n 


18 1 


10. IT CAME 

FROM THE DESERT 


11 1 



WP W^NT ( \ TOP SELLER 




1. 



SECRET OF MONKEY ISLAND 



2. 
X 



LEMMINGS 
PIRATES! 



KLVIra 



(I) 
353 

w 



w 



T 



turrican 2 
TowErTTORGEIT 



7. 



RAILROAD TYCOON 



7*7 

TOT 



<5} 



SPF.F.DBALL 2 



M_ 



9. 



EYE OF THE BEHOLDER 



10. 



KICK OFF II 



W 



J3L 



11. 



SIM CITY 



(6) 



12. 



SILENT SERVICE II 



(-) 



13. 



14. 



GREAT COURTS n 

FATE - GATES OF DAWN 



IHT 



<-> 



15- 



SPIRIT OF ADVENTURE 



<M) 




f-15 strike eagle ii 
hUnter 



(17) 

17 



BATTLE ISLE 



m 



BUNDESLIGA MANAGER PROF. 



U8)_ 



20. 



TOKI 



£2. 



DIE ORIGINELLSTEN SPIELIDEEN 




KLAX 



(97%) 



LEMMINGS 



(96%) 



3. 


POWERMONGER 


195%) 




4. 


DRAGON'S BREATH 


(95%) 




5. 


ISHIDO 


(94%) 




~s. 


PIRATES! 


(94%) 




7. 


BATTLE ISLE 


193%) 




~~5. 


ULTIMA V 


(93%) 




9. 


WONDERLAND 


(92%) 


1 


10. 


RAILROAD TYCOON 


(92%) 










1. 

2. 
3. 
4. 

5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



SILENT SERVICE II (2) 

FLIGHT OF THE INTRUDER (3) 

BATTLE ISLE (5) 

BUNDESLIGA MANAGER PROF. (4) 

LOTUS TURBO CHALLENGE II (-) 

EYE OF THE BEHOLDER (I) 

MIDWINTER H (8) 

DDZ KATHEDRALE (9) 

FATE - GATES OF DAWN (6) 

F-15 STRIKE EAGLE II (1) 









Handelsspiele gibt es viele: Egal 9 ob Reederei 
oder Kohlebergbau, fast jeder Wirt- 
schaftszweig hat inzwischen seine eigene 
Simulation. Das gilt naturlich auch fur 
Weltraumkaufleute - bloB, dull die nun 
wieder eine mehr haben . . . 



I) l r Amiga Joker meint: 

Moonfall ist guter Sloff 

fur Elite-Junkies! 



...und / w ;i r nichi die 
schlechteste! Denn, ob man 
sich nun das nahezu unspiel- 
bare JOFP ansiehu das 
unsagliche -STAG** oder das 
actionbetonte ..Awesome" 
(wo der mickrige Handels- 
teil nur als Vorwand fur 
zunftige Weliraumschlaeh- 
len herhalten muBte), nte 
wurde auch nur annahernd 
die Klasse des Genrc-Ahn- 
hcrren ^Eliic* erreicht. Si- 
chcr, das schafft auch Moon- 
full nichi so ganz, aber es 
scizi die Tradilion doch schr 
ansprcchend fort! 



wurdcn die Kolonislcn dann 
auch noch gefangengenom- 
men und muBten forian auf 
besagtem Mond Sklavcn- 
dienste verrichten. Fluchi isi 
unmoglich, Kampf ist ausge- 
sehlossen, also wird das Gc- 
slim halt kurzerhand gc* 
kaulu Dazu muB der Spieler 
(dcr einzige Mensch mil 
Handclslizcnz) nach und 
nach allc Fabriken. Kraft- 



von Spacc-Piraien zu war- 
den. Ohne Zusatzbewaff- 
nung sichen die Chancen 
dann schlccht. denn die 
Schuizschilde halten nur we- 
nige Treffcr aus ? und das 
einzige Lcben ist bald dahin. 
Nur gut, daB sich bis zu zehn 
Spielstande saven lassen! 
Optisch sieht das alies sehr 
ordentlich aus; Die 3D-Vek- 
torgrafik ist bunt, flott, und 





Spielareal ist groB t allcin die 
Stalionen sind bcreils so ver- 
zweigt daB man sich lcicht 
verlaufen kann* Alles in al- 
lem isi Moonfall daher cine 
komplexe und gut spiclbare 
SF-Handelssimulation, bei 
der eigentlich nur cincs fchlt: 
Musik. DaB die wenigen Ef- 
fekte nichi gerade spektaku- 
lar sind. ist ebenfalls sehade, 
aber was soil man machen? 

GO 




Hier - ibfs kuhlc Drinks und hdfic Infos. 

wcrke oder gar Siedlungen ausreichend detailliert. 



Dabei bcschranki sich das 
Gcschchcn hier auf einen 
einzigen Mond, Derbefindet 
sich in einem wcitentfemteo 
Sonnensysiem, das von den 
crsien menschlichen Raum- 
pionieren zur Besiedlung 
auserkoren wurde, Als ihr 
^GenerationenschifT 4 nach 
jahrhundenelanger Reisc 
am Zicl ankommt, ist die 
Emtauschung groB: Der 
Siedlungsplanet wurde in- 
zwischen von auBcrirdi- 
schen Bcrgleuicn in viclc, 
kfcine Meteoriten zerbrosek. 
Tja. und zu alleni UberfluB 



so- 
gar die Sicht laBt sich nach 
hinien und zur Scite um- 
schalten, Auch die Handha- 
bung ist prima, cin prakti- 
schcr Navigationsconiputer 
und eine unkomplizierte 



erwerben. Ahnlich wie bei 
„Elile~ laBi sich der groBie 
Profit durch Handel mil vier 
untcrschicdlich spezialisicr- 
len Stalionstypen und deren 
Produklionsgutern erzielen. 
DaseigeneRaumschiffkann Stcuerung garanlieren pro- 
hier auch gleich vollgetankt blemlosc Orientierung. Und 
bzw. mit Zusaizlasern, So- die ist wichtig. denn das 
larzellen und anderen Extras 
bestiickt werden; auch hal- 
ten die ansassigen Barkeeper 
und Wissenschaftler gcgen 
bare Munze nuizliche Infor- 
maiionen bereiu Wer lieber 
raubt als handclu kann ei- 
nem der zwischen den Sta- 
tionen pendelnden Fracht- 
raumem auflauern und ihn 
per LascrbeschuB um die 
kostbarc Ladung erleich- 
tern. Ebensogut ist es aber 
mdglich, sclbst zum Opfer 



Moonfall 

Grafifc 72% 

Sound: 31% 

Handhabung: 76% 
Splclidcv: 61% 

DauerspaB; 79% 
Prcfa/Leistung: 73% 
Red. lirttil: 75% 
Fur Fortgcschrittenc 
Prtls: ca. 79.- DM 
HcKlclIcn 2 1 st Century 
Genre: Simulation 

Spezialital: Pa use function, 
deutsche Anleiiung und Po- 
ster 
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FANTASTIC 



VOYAGE 



Wir fordcrn: Kmc Hlutbahn! 



Filmumsetzungen sind heu- 
te betleibe nichb Bettinderes 
mehr - esscidcmi, derStrei- 
fen war bcreiLs 1966 in den 
Kinos zu sehen! Zum Amiga 
war die „Fanlastische Rei- 
so** also eine ziemlich lunge 
Reise . , . 

Wie ausden mittlerwcile un- 
ziihligen TV-Wicdcrholun- 
gen bekannt. drchi sich hier 
alles urn den Wissenschafl- 
ler Jan Benes bzw. dessen 
Blutgerinsel im Kopf. Um cs 
zu zerstoren t wird das U- 
Boot ^Protheus" miniaiuri- 
sien. wir kleitern an Bord 
und steuern das Gefahrt per 



Joystick durch den Kcirper 
des Schwerverletzten zum 
8estimmungsort. 1st doch 
easy, oder? 

Ja und nein, denn am Screen 
erwetst sich die fantastische 
Reise a)s ein horizontal 
scrollendes Ballergamc in 
der Zeitlu pen -Version, Dec 
Slartpunkt ist die Halssehlag- 
ader des siechen Wissen- 
vchaftlers, von wo aus man 
sieh sehon langsam zum Ge- 
hirn vorkampft. Dabci liegi 
die Betonung auf langsam * 
die bei Aeliongames allge- 
mein ubliehe Heklik iriu nur 
sehr seken auf Dann nam- 
lich. wenn sich gerade mal 



wiedcr ein paar Gegner 
(Krebszellen, weiBe Blut- 
korperehen und so*n Zeug) 
in die Nahe unseres U-Boois 
verirren, Dafur gibf s in je* 
dem der insgesaml drei Le- 
vel clliehe geschieklich- 
kciisoricniieric Abschnitie. 
wo man seinen Artcrien- 
Fighter ganz vorsiehtig 
durch Engstellen oder stark 
gewundene Passagen bug- 
sieren muB. Die Steuerung 
gehi dabei durchaus in Ord- 
nung, nur ein biBchen ge- 
wohnungsbedurftig ist sie 
halt 

BloB: Vom Grafischen her ist 
Fantastic Voyage eine ziem- 
lich fade Angclegenheiu die 
Soundeffekte und die wahl- 
weise angebotene Spharen- 
musik sind da kaum besset 
Und last not least ist das 
gesamle Gameplay aul Dau- 
er eher ermudend - cs tut 



sich einfach zu wenig in die- 
sem leidgeplagten Korper.*. 
(od) 




Fantastic Voyage 

Crafik: 38% 

Sound: 51% 

Handhabung: 66% 
Spieltdcc: 35% 

DaucrspaB: 44% 
Red. Urtdl: 42% 
Fflr Forlgeschrittent 
Prtis: noch offen 
IKtvU'Hit: Centaur 
Genre: Action 

Spezialital: Zwci Disks, 
Zweitlaufwerk wird nicht mi 
tcr&tutzt 
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eSPLE&iXiMJO 

Ubernehmcn Sie das Komntando fiber 
Biutal Deluxe und macben Sie au> jedom 
Fin/elneo eXnen wahren Champion, 



Vom 

Trainingsflug 
bis zum 
B Lufllompf 
bleiben Sicats 
Flugzcugfuhrer Heir 
fiber IhreP-lb. 





The TOP LEAGUE KOMPllATJON 
-ST -AG -PC 



KM 





EtnDgulc Pnsc Humor und 

digitali*iertc Soundeffekte &oigen in 

jedem Level i\\r jede Mengo SpaR. 
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AC 



au^^araisi 



Cberlebende haben sich auf 
dem letzenbewohnbaren 
Flecken dieser Erde eingefunden, 
dicln*d Midwinter- 



i 5, 

"Sextan sitora os o&i-uuvr foJLMA're. Oniix loi^n ma* vaxv** 
c \tihKt*K*orr. KftDwisTZtt c sucroprosv. rv sports 

FOOTlMf J C ADDICTIVE GAMES- SrcmUlt 7fitif Slraij- Brvtktn 

Ifimnf^ \7AK1STit* tradrm** of At*ri Cn*jK»M*an. AMIC\ u * 

tr*demdrk at Cammo49tt~Ami$* Int. IBM it ngitttrrd tr*Jrme*k of 

iKtrn^tticnat thmntrt Mat fan n 

Lfiii son 



Arcade' Acti on-Game, Kv^V /' 
Angriff isl hid ^f *?''/<? 

ebemowichHg wie c ^.V* ? vV J * / 
Verteidigung. a N > . V 
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Sucht Ihr ein flottcs Autorcnncn fur eine Runde Gas und SpaB zwischendurch? Dann 
kauft Euch „Lotus 2" und blattert weiter. Ach so, Ihr wollt endlich eine richtige Renn- 
Simulation mit allem drum und dran - na, dann seid Ihr hier natiirlich goldrichtig! 




Der Amiga Joker meint: 

Formula One Grand Prix ist mchr 

als nurcin Rcnnspic) - eine wasch- 

echie Simulation! 



Alleine der Name des Designers laBt 
Rennspiel-Fans schon das Wasser im 
Munde zusammcnlaufen: Geoff Crum- 
mond, Ja, genau jener Geoff Cram- 
mond, der herein am 64er mit „Revs* 
begeislcrte und dem der Amiga den 
Klassiker „Slunl Car Racer" zu ver- 
danken hat! Diesmal hat der Mann eine 
komplette Formel I-Saison simulien, 
alle offiztellen Grand Prix-Kurjie wie 
Hoekcnheim. Silvcrstonc, Monaco 
usw\ sind vorhanden. Aber Fahren al- 
lein isi nicht alles, man kann hier auch 
Anderungen an Bremsen. Gangschal- 
tung. Spoilern, Bereifung etc. vorneh- 
men, Dcshalb werden am Saisonendc 
sogar zwei Trophiien veneih: eine fiir 
den besten Rennfahrer und eine fiir den 
besten Konstrukteur 
Dennoch. wer Weltmeister werden 
will, muB /icrnlich gui fahren konncn! 
Damit dabei auch Einsteiger nicht auf 
der Strecke bleiben, existieren funf 
Sehwierigkehsgrade, wobei man im 
leiehteslen nur selber lenken rnuB, altes 
anderc lunkiionien aulomatiseh (wer 
will, kann sich sugar die Ideallinie 
durch einen weiBen Streifen auf der 



Fahrbahn anzeigen las&enX In ver- 
schicdenen Ubungsmodi hat man Ge- 
legenheil, sich enlwcder alleine odci 
zusamnien mit den lieben Kollegen ai 
eine nciic Strecke zu gewohnen; wci 
die komplette Meisterschaft zu viel IstJ 
fur den beslehi auch die Moglichkeit, 
nur an einzclnen Rennen tejlzunehmcnl 
- dafiir gibfs dann halt keine WM-I 
Punklc, Aber vor den Punkien kommtl 
ohnehin die Qualifikation und danachj 
eine ganze Reihe typischer Probleme, 
mit denen sich Formel I-Fahrer sol 
herumsehlagen musscn; das Weuei 
wcchselu gelcgentlich passicrcn Un-I 
fade (meist ist man aber selbst dran 
schuld . . .(, und oft muB vor der Zielge-I 
raden noch ein Boxenstopp eingelegtl 
werden, um die Feineinstellung derl 
Bremsen, Spoiler etc. zu vcrbessern.l 
Solche Anderungen wirken sich auchj 
tatsaehlich auf die Handhabung des 
Fahrzcugs aus, nicht zum SpaB findetj 




Formula One Grand Prix 

Grafik: 81% 

Sound: 80% 

Handhabung: 87% 
Spielidee: 80% 

DaucrspaB: 87% 
Preis/Leislung 78% 
Red. Urteil: 85% 
Variabcl 

Preteca. 104.- DM 
HersteUen Microprosc 
Genre: Simulation 

Spezialitit: Deutsche Anlei- 
lung, SpielMande sind spei- 
chcrbti; 




man ausfuhrliche technische Hinweisc 
in der Anleitung, 

Optisch hat Formula One Grand Prix 
einiges zu bieten - die 3D-Vektorgra- 
Ilk ist sehrdeiailliert und dennoch flotu 
cs gibi cine Replay* Funktion und, ahn- 
lieh wie bei einer Flugsimulalion, Per 

spektiven nach Wahl: Blick nach vor- 
ne, himen. rechls oder links, ja, man 
kann das Gcschchcn sogar aus der 
Sicht eines Rivalen betrachten. Der 
guie Eindruck setzt sich auch beim 
geiungenen Motorensound fort, der jc 
nach Zustand der Maschinc etwas an- 
ders kJingl. Uberhaupl fallt es schwer, 
I bei dieser Microprosc-Simulation ein 
Haar in der Suppe zu finden - Tempo, 
Handhabung, Optionsvielfalt* Realis- 
mus, hier siimmt einfach alles. Kurz 
und (schr) gut: Ein Mufi fur jeden 
Rcnnsportfan, egal ob er nun ein An- 
langer, Fortgesehritiener oder Aynon 
Senna personlich ist! (Kale Dixon) 



^ 




Computersoftware 

Steffen Mutter, Richthofenstr. 159, 8933 Lagertechfeld 
Tel: 08232/6409 " Fax: 08232/8577 



AMIGft-RESTPOSTEN 



titel 

3D»:onsmiscni(f- v r ceo^ £ 
683 Attack Sup ft 

AK73UThuidemmA 

F-ifiFasttF^rte'to-c 

VdCtyOL 

Wnuc 

AnwGrtdCfldL 

Bac*xr*ftAre2ct 

Back ia re Rare 3 a 
3*3 Ms a. 

3ksT*3S 
ScJsftessIA 

3ot Commas (ft 
Batt*H*wfci1M 

BMMMetfi. 

BttqtfA 

ScBBi|W5p«]fl. 
S^Busreadt 
Store frSmufclO'Ol 
3rf,r*<cffi 
Sitzkrieg Ariennen 1 US 

SjeVutiMUS 

Soot of Gangs Vol 1 
Buck Aogtn kp c 
ByrotsicaUjnapret 

Bum wVdum- 1*1*3^ 

CuMricvUdWaiid; 
CtYMJulKrtrAndL 
Carjgefc 
Catfgtffl 

Centura Defender crl Rome dt. 
Ctempwof KiyimflL 
Cha-wdrei^di 
CteD$Sr**$3at<ilG»fl<a 

Chess Calipers 2T75 ffl 

touch Vug* 20 A 

Cctiera-efcemn 
Co* op Htt 2 (5 St) ft 

Co^utsl tfCamm 

CiuiiefofiCofp** 
Orpins OiArtorsdL 

Dai Boat dl in 

DdtTr*)dt 
fteKarwwiio.a 

0crifeDoubfeBiNa{45p.) 

hngtOflMuttMlfBUUl. 

Edition Nr. U25p.Jtel.tfL 

Ewa 

Bwaiptdt 
EmifiH^a Sonar 

F^SShteEagfeHa 
F-i6C£rCacPfcia 

F-l3F*an|U« 0*1-^2* 
F-isSiswrcwa 



AMIGA ATAfl ma 
1U£0 IBB 



57CC 

72K 

>:■: 



76 CO 
5Sft 

5950 
5600 
7850 
6950 
&3M 
5950 
MM 
:*:< 
KM 
ttCC 
59iG 

&4» 
Bfl 
53M 
7*50 

««0 

-y 

7900 
*5K 
UM 
85.50 



*j :■: 
S50 
5?M 

S3 53 

saso 

MCC 
5S50 

Si CO 
6*03 
57C0 
67S 
69M 
$950 
ffiQQ 
ffiOO 



67M 

5936 
6*£ 

5950 

5?H 
5EJXL 
63M 
5950 
7950 
«M 
5603 

S2=c 

5S5C 

v : 
59,93 

rx 
e?M 

5653 
7ij» 
7*50 
$4JX 

B30 

7950 

rai 

5700 



57 P M 

e» 

7953 
4250 

KM 



5950 



5350 
58M 

&A 

MM 
59K 
69 >: 

5*50 
£50 

:^: 



7903 
53,50 

sex 
BUD 



56 H 

5603 
5850 
lA 

friffl 
595C 
T:: 
695C 
6950 
59 CO 
«« 
3S9j 
S9S0 

7900 
»M 
5950 
0.55 

€250 
5?K 
5J50 
5BM 

lA 
5930 

1* 
4950 
56 CO 

KM 
SM 
69.50 
59,90 

:-:. 
AS50 

S250 
BUB 
5653 

7450 



FwOftaHoftejdt 
Fate-Galei of Dam fcpL dL 
FtftfFjjhtfll 

Fi^ilStngtiloflltft 

FweBasWifdt 

BUB*! 
GockA 

GoOfWIiOSwiclci 
Great Courts I kpldi 

Hunter dt 
IPTOflBtf 

tc*T«tont»eDeser;fliiMB 

James Pore UNnrigrtd 
fUwtft, 

KctoS2{l 

Kr^ Quest 5 it MS 

Legend otFaergralkpLdL 

L&TfTU^Sa 

LfctDfltfi-X 

LriWu + sCr*n9e«iat 

Lcom kp[. tit 

Lords OlChJdtf 

LofiPardQidL 

L0tsEw«t*jtcci 

H-ITrtPWocndt 

M.UDS0OI 

U*g3twflefWldt 

Wfcsd 

UralUasmd 

HfertlR&SBTeZL 
Ud«Wipltfi 

Wdtmt«2kpLdL 

MG-»ySxer^uWndl 



655! 

7950 
67fl} 



UonstrPidi(3Sp.)0L 

Nam .Vietnam^ dL 

NaWecr^fll 

?4SCUU2(1 

ft k-pG'UTTHtf 01 

Onthenoadkpl.dt 

CutZmdt 

Pwa*totBo»ngft 

PGA Tour GrtdL 

°«si 

PtlvMngirdi 

*^ufcusa. 

Po«rup(5Spidl 

c ^$KfCT»0T 

Proiekt Prometheus qj'. dt. 

Ft-TypelltfL 

fllfcWJTjOTn-MBiOia 
RaMm^anddi 
WSto&«oii3Spikoia 
ReoSkymAsrqct 
%Cflff ft *^ 01 



AWIGt 


i'lR 


E250 


6150 


HM 


-->: 


59M 


5S50 


73K 


78S1 


^1' 


;.-•■: 


5T» 


EA. 


7750 




6250 


ess 


5BC0 


5800 


"50 




&SM 


sj ■>: 


5703 


57J» 


ssa 




5S» 


595C> 


SiO 


; - r -: 


«50 


Ofl 


5S50 


59.50 


5650 




--■- 




62.50 


lA 


57M 


5750 


S50 


K50 


S5.30 


53.C0 


53.50 


5350 


5650 


5650 


65D0 


ik 


£50 


Ik 


67.M 


6700 


B»50 


6*50 


57fl0 


5700 


53.M 




5200 


5200 


£350 


6350 


6*50 




57D0 


57O0 


5950 


5350 


6700 


6700 


6*00 


6*03 


5950 


5950 


6*.K 


WOO 


5950 


59SO 


6950 


6350 


61,00 


fii.CO 


6350 


63.50 


— 


a*. 



AMIOA --y- 



57M 
6:50 
ISM 

7730 



SWO 
5700 
61M 
75 » 
7700 



nao 




6350 




6350 


6950 


5350 


5550 


6150 


6150 


6730 


6750 


520C 




56K 


5600 


58O0 


SflCC 


5300 


59a 


9950 




--:<: 


U5C' 


5*50 


:-:■ 


6V00 


61,00 


53M 


S950 


--•: 




-;: v 


6250 


53 50 


5350 


63M 


6350 


VV. 




:■•): 


5300 


5250 


5250 


5350 


5950 


5750 




6300 


63.00 


6*H 


«50 


5950 




- : :■" 


530) 


•>■: 


5350 


59» 


5550 


7SCO 


7S.CO 


:7K 


51.50 


6SM 




:?:>: 


*?50 


:':: 


51,50 



%»usc^ - Cia 


*9.X 


ij.k 


ftoumoiliWuMdi. 


6250 


62H 


toD&^rasJot 


5700 


5700 


«npofU«Aak?a 


5900 


53M 


PlseofT*>ayn*dot 


735C 


iA 


UnKootf^ii 


; -r! 


sA 


%Coor;2il 


57» 


57.00 


*.x:-.--:r. 


57.00 


5700 


Rctogaon^ft 


5953 


5950 


E»« 


62K 


6250 


Bonwnceot^Kjf^doms 1 UB 


MM 




SoWhtriteiChgat 


76M 




Secc^FrviMlIB 


■■:-: 




SecurKiWV<r>d: 


52M 


52 DC 


S-awtfneBeiS2tatT^ci 77« 




SpwW^a 


53H 




S^Sfnceat 


sea 


58JX 


BWSenta2« 


7500 


7SOJ 


Srr.C<ycl 


670) 


"■: 


S^CcyArcftteCICL 


3950 


aA 


Sr^CryAicn^<2a 


1250 


aA 


Sim&ryu + Popu 1 w*<lL 


695C 


6950 


Srxjfcra* 


53,00 


5300 


ajlaOOKOor^SCt 


6250 


3250 


Scae'Wrage'Pism 


3900 


:>:■: 


SpMtOuHlSlQLA 


-;->: 




5«Kt4J2a 


5550 


5350 


5prt3fAJ^cjfecia 


595: 


59.50 


Scrto*&c*tf 


67.K 


670) 


totottfa 


64 sC 




SWUII* 


53,50 


53,50 


SJeUr7«tct 


52K 


6250 


&Drm ActSS EuWi 


->:■ 


715! 


9UVA 


59 50 


5950 


Sci«F»e«d: 


5: ' 


aA 


SiuntfmgteteLdt. 


eua 




SxeCa-£2ol 


5S.M 


5800 


StferSmftK*:i5prt'd 


63.50 


aA 


S4^"-s:-f r 


63.M 


6900 


SATV(Si<*yr,TY|Ct 


5650 


5350 


S"TtcrwiH 2 ffl. 


59&0 


5900 


TfjmYmkwkplfll 


6900 


69.00 


■srageUuavneQTirrai 


5950 


53.50 


Tsmnswldt 


;;:■: 


aA 


ThePownac*(*Sp|9 


6350 


62x 


ThWFmtHoutiJl 


6950 


-■v. 


The*F«esHwites&s.i 


1250 


4250 


TMWfJawiot 


:-■:>: 


47,00 


T-reS«» 


6250 


6350 


ToO a 


5850 


56.50 


TcmaroteGWit* 


6703 


6703 


7Dinr^n;Gjt« 


5SK' 


59,50 


TwvWtneWBfroiBL 


5950 


5550 


T-MMkaa 


6*03 


6103 


ynrii 


6150 


64,50 


uirjSa 


7250 


7250 


iiBidiia 


67M 


6750 


arwknd 


63.50 


6350 


'.'luiflNttrVtfsoWJie 


7250 




VNBBdt 


6250 


6250 


WiGmeCois-JaSB 


7150 


7*50 


W4KrK:»e 


6350 




WMomt 


5250 


52» 


w^sOeaniMS 


7350 




wwrteaWTOM-a 


8250 




wrje«fla 


6250 


6250 


Wrtacnaiie 


iiii 


5350 


WreeitsTilfll 


6350 


5353 


iWOCf«re5quafta 


5950 


5350 


VKrOCna-oSciTqVano 


54O0 


5x30 


Motel* 


595C 


53.50 


7ja U: KfKijn is 


6*.X 




2-Ouia 


SE5Q 




ZOTTOO! 


6250 





Am>gaUjL3 

Amiga 500 Soe^chewrettfung 

Amiga Layfwefk Slimline 3 t 5 
Eflen 3us * fctahttv 

Alan ST uauhitrt 15 acscrisDc T 
Ntniendo&rvBoy * Telris 



CMsft 
=^TTv«fx* 

VretVte 

U 

U^Sb«F9«! 

"'■!* 

Spctttmrl 

tan 

SacdiUacr 

XJl35f^VlfeSKT 



49.00 



^63,00 

17100 
■:iO: 



Pceft»iffdi 

Hfr-efTTbrcol 

UoawrivA 

MMarWh 



3450 

Z45: 
SiK 

?45: 
35: 
as: 

aa 

3*50 

1MB 

1950 

£53 

3*50 
S5J 
2950 

yM 
*aao 

?9H 

■33 
29K 
:: r .: 
495C 

;;>; 

:.r 

?:« 

:9K 
385; 



F*t» at« 

EiroerleS 
frA-M 

Mtn 

WScws 

QvArftom 

CWSn 
F«fjU*TC^ 

Zcntjotf: 

5»r^3 

Btti 

6nsite2 

SiTUn 



25,90 

1930 
S4» 
34M 
2SM 

■s» 

f4M 

^930 
'990 

¥bj 
H5j 
*45j 

1953 

195: 
?*5J 

r» 

:;v: 
^5j 
23iO 
^iO 
WiO 
S5] 
S5D 
£53 
3*53 

wa 

J4M 



^Smw/WV'IWIPvifti 233CO 

Alan Lyni Grurttgtdt 

*kUttplirtrCc(nlyniKaW 197,00 
Atan Lyra Patel - Comlpw Kabel * 

C4rftxnia Games - tefegersl 285 t 00 

GameG»r*CoiuiT»»2JihfGafaftt* 29700 

C0TV- Lemmings -BuchUJahrG* 1650,00 

ATARI LYNX SPIELE 

S;>etaTe Art ^-» 



Stolfcrtl 

ajeL^fir^jl 

fiaococ'l 

GaSS ^ Zr^ixro* i 

RKUnM 

SivG*»a 

Xe^Woei 

ZraWa^ir,oi 



Oh 
Atfr 
Stfn 
Spo 

Ad 
Act 

Ad 
Act 

Ad 
Ad 
Str 
Ad 
Ad 
Ges 
Ad 
Ad 
Ad 
Ad 
Str 
Act 
Ad 



&4K 

W5C 

eis: 

£63: 

sas:- 
©5: 

as:- 
£s: 

£53 
£85C< 
ffi55 

■-=■: 
«x 

6£50 
5tM 

as 

4650 

■35C 



Scrre«« Zub 9X 

T^tasc^ Zu& 33X 

^orItH?ara*^n» Zub 33 -X 

targe-2 Zub 3393 



VEQAI0KOS1BtV(ifcKE4£C PD^Nlcin^ 
n*&W Ausbrt Wa»WKc*W|1Z5; 

Ab4SpielenVersan*ostentrei! 

B«Wbiitait% 08232- WQ9 Uontdg- 

9esa«*ufi9enbisl5UhrwwOeftam 



AJ Wirach werflen d* 
SpdvorflOTVersand 



Kfteto8tau3sePiwIistearilGf&m(Aniaa : 
Aty.SeyiAa^LMi^&rt^LyTaGametOT) ; 

Ad Wunsch Scbertietttarton * iSO I 





k 



<jy 



FUR DEN TOTALEN DURCHBLICK ! 



men 
mi 



'V\0 



ENTERTAINMENT FUR 



flERSONAL COMPUTER 



ianuar/Februar 



DM 7.- / SS 56.- 



i*r 7.- / hfl 8.50 



Lit 6.400 



f/. 



&£/! 



i 



»\ 






^ 






NKEY ISLAND II 



CIVILIZAT 
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EXKUUSIV-INTERVIEW 
MIT LARKY S VATKR 
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JETZT NEU AM KIOSK ! 



Die Qualitatsschwankungen 

im Hause Psygnosis sind 

schon faszinierend; In 

lichten Augenblicken 

produzieren die Liverpooler 

Mega-Hits wie „Lemmings" tfj&i.. '-jjUALmA L: 
- dann gibt's plotzlich / >^fl 

wieder Frust statt Lusl 




Um glcich mal den schrecklichen Ver- 
dacht auszuraumen, wir wurden hier 
ein urahes Game testen; Mil dem 
gleichnamigen Palace-Produkt von 
1989 hai dieser Zweitbarbar uber- 
haupt nichls zu tun! Obwohl „uber- 
haupi niehts* bet genauerer Betrnch- 
lung auch nicht so ganz stimml* fast 
scheim es, die Psygnosis-Jungs hatten 
doch ein biBchen zur Konkurrenz hin- 
ubcrgcschich. Wie sonst ware es zu 
erklSren. daB man vom Konzept des 
klassischcn VorgSngers so drastisch 
abgewichen isi? Anstatt der unge- 
wohnlichen, aber gut beherrschbaren 
Maus/Iconsteuerung wird jetzi ganz 
normal per Joystick gekampft und ge- 
laufen. fcinzelne Funkiionen, wie etwa 
das Aufsammeln von herumliegenden 
Schwertcrn, lasscn sich wahlwcise 
auch auf Maus und Tastaiur Icgen. Was 
ja an sich kein Fehler ist, zumal man 
mit der „neuen" Sicuerung ganz gut 
zurecht kommt 



i 
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Auch die Vorgeschichte geht in Ord- 
nung. ist aber fur das Spiel vdllig 
junerhcblich. Beschranken wir uns da- 
[her auf das Ergcbnis:DcrboseNecron 
hat den ersien Teil wundersamerweise 
Idoch iiberlebt, weshalb Hegor nun 
durch sechsLevel (Wald. Hohlen, Dorf t 
SchloB, Verliesc. Necrons Tempel) lat- 
schen darf* um zu vollenden, was cr 
angefangen hat, Handlung und Aus- 
stattung des Games cnisprechcn dabci 
grundsatzlich dem gangigen Actionad- 
venture-Standard, unser Barbar kann 
also laufen, springen, Salti schlagen 
und Leitern erkliramen. Fur die diver- 
sen Fundsachen gibt's ein Inventory, 
wo all die Enterhaken, Seile, Triinke 
und Schliissel vcrstaut werden. Ge- 
kampft wird anfangs mit der bloBen 
Faust, spater kann man sich die in der 
Landschaft verstreute Eisenwaren- 
handlung zunutze machen und mit 
Schwertern, Axten, ArmbrQsten, Spee- 
ren, etc, ans Wcrk gehen. 



Bleibt die Frage, warum nie so recht 
SpaB aufkommen will Das mag an den 
unfaircn Stclien liegen odcr an den 
Bugs des Programms: Manchmal ver- 
liert Hegor ohne ersichtlichen Grund 
|j Energie, ein anderes Mal steht er mit* 
ten in einem Gegner, ohne daB irgend- 
etwas passiert* AuBerdem umfaBt der 
Spielscreen gerade mal den halben 
Bildschirm, der Rest ist den Statusan- 
zeigen und vie] gahnender Schwarze 
vorbehalten. Traurig auch, daB Hegor 
ein zicmlicher Winzling isugcnau wie 
seine 50 vcrschiedencn Fcindc, seicn 
das nun Drachen, Krieger, Wurmer 
oder Baren. Noch trauriger, daB nach 
wie vor des bfteren umgeschaltet wird, 
wo Scrolling vorhanden ist, ist es nicht 
hundenprozentig ruckfrei, Dazu ge- 
sellt sich ein wedcr musik- noch effekt- 
miiBig sonderlich aufregender Sound, 
was in der Summc doch zu einer milt 
herben Enttfluschung fflhri. 
Nein, von der Fortsctzung eines Klassi- 
kcrs hatten wir uns einfach mehr er- 
wartet DaB sich nun Waffen abnutzen 
und gelegentlich Kobolde dem Helden 
seine muhsam gcsammelten Gold* 
stucke klauen, ist zwarganz netu kann 
uns aber auch nicht mehr versohnen - , - 
(mm) 






Barbarian II 

Grafik; 63* 

Sound: 58% 

Handhabung: 55% 
Spielidee: 41% 

Dauerspalk 44% 
Prels l^istung: 48'* 

Red. Urtcil: 46% 
Fur FOrtgachrHtue 

Prtte ca. 79,- DM 
Hersieller: Psygnosis 
Gtnre: Action 

Spezlalitai: Immerhin; 3 
Disks, das Intro kann man 
abbrcchen, Spiclstandc spci- 
chcrn. und zusatzlicher Ar- 
bcitsspcichcr wird auch ge- 
nntzt 
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Mein Opi hat immer 

gesagt: „In 1000 

Jahren ist alles vorbei!" 

Doch erst anhand von 

Demon wares neuem 

Genremix aus 

Adventure, Strategic 

und Action ist mir 

klargeworden, wie 

recht mein Oheim 

doch I iat t e . . . 



Der Amiga Joker meinl: 

Ein Exodus, dcr SpaB 

machl; Knackig, ratsel- 

hafl und oriainell! 



Dcnn im Jahre 3010 ist die 
Erdc soweit unbewohnbar 
geworden. dali den Men- 
schen nur noch die groBan- 
gelegte Auswandcrung 

bieibi! Wie gut, daB 500 
Lichtjahre ent feint ein net- 
ter, bewohnbarer Planet em- 
dcekt wurde. Also schickt 
man sehleunigst ein giganti- 
schcsRaumschiffvollertief- 
gekuhltcr Kolonisten auf die 
Reise.., 

Als Kommandant der Star- 
light (so hciBt die kosmische 
Arche) hat dcr Spieler nun 
dafur zu sorgen, daB die Ian- 
ge Fahrt trotz Rohstoffman- 
gels gut ubcrdie Buhne geht. 
Zu dicscm Zweck steht zu- 
erst ein kleines Bastelstund- 
chen am Programm, in des- 
sen Vcrlauf man sich aus den 
(sparlichcn) bordeigenen 
Materialien ein Bciboot zu- 
sammenzimmert. Nun noch 
schnell eincn Sicdlcr auf- 
wecken und ihm 'nc Art 
Hypnoschulung verpassen - 
schon hat man auch den ge- 
cigneten Piloten! Sobald 
dann drauBen ein paar erz- 
haltige Brocken vorbei- 
schweben, geht es ab in ei- 
nen spektakularen Vektor- 
Kosmos h la „Elite*\ 
Mil Maus t Slick oder Board 
wird der Mini-FIitzcr an den 
kostbarenMeteoriten hcran- 
gesicuert, ein Traktorstrahl 
nimmt den Schatz an den 
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Haken, nun muBer nur noch 
im MutterschifF abgeliefert 
werden. So kommt eine 
Menge nutzlicher Werkstof- 
fe zusammen, aus denen sich 
wie bei ^Millennium 2.2" 
feine Sachen stricken lasscn; 
ctwa cine besscre Ausru- 
stung fur das Beiboot - oder 
gar uberhaupt ein zweites, 
drittes usw.. Insgesamt bietet 
die Starlight namlich Platz 



Tja. und zwischendurch 
trifft man recht haufig auf 
die kurioscstcn Aliens, die 
ihrerseiis kleine, langsam 
schwieriger werdende Mis* 
sionen verkorpern, Entwe- 
der mussen die Handler, Pi- 
raten oder sonstigen All-Be- 
wohner namlich abgeschos- 
sen, ausgeraubt (einsame 
Era-Depots!), oder per Mul- 
tiple Choice bequatscht wer- 
den. So ein Plauderstund- 
chen kann sich als niitzlich, 
des ofteren auch als haar- 
straubend komiseh erwei- 
sen. Gekampft wird natur- 
lich mit den (hoffentlich be- 
waffneten) Beibooten, wobei 



furzehn Schifflein sami threr 
Piloten. Doch wird nicht nur 
gcbauL auch die Forschung 
fordert ihrTribut; Im Labor 
durfen nach Herzcnslust 
Rohstoffe oder auch Fertig- 
produkte miteinander ver- 
mengt werden, vielleicht 
kommt ja sogar etwas Ver- 
nunftiges dabei heraus. Viel- 
leicht gibt es aber auch nur 
einen eroBen Knall... 




die grafisch atcmbcrauben- 
den Fights vom Rechner gc- 
steuert werden, und zwar jc 
nach den Schulungscrfolgen 
der betreffenden Piloten. 
Wcr unbtdingl will, kann 
aber auch einen der Jungs 
eigenhandig ins Gefccht 
fuhren, 

Daruberhinaus bestcht die 
Grafik hauptsachlieh aus ein 
i«*r bunlcn Datenblatter- 
is namens Labor. Pilo- 
ten! usw„ Dazu gesellen sich 
ein schoner Titelsound. rca- 
listische FX und vor allem 
eine sehr bequeme Benut- 
zerfuhrung (MausX Wie 
wurde also mein Opa sagen; 
JComm an Bord Junge!** (jn) 
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Exodus 3010 




Grafik; 


76% 


Sound: 


68% 


Handhabung: 


82% 


Spielidee: 


83% 


Dauenkpaft: 


81% 


PmsVLeistung: 


: 83% 


Red- I mil: 


80% 


Fflr FortKCSchritttnt* 


PrciK ca. 69,- 


DM 


Hcrstellcr: Demon war*: 


Genre: Mixtur 





Spczialitat: Das Game paBt 
sich automativeh deni vor- 
handencn Speichcr an. gc- 
saved wird auf Extradisks. 
Allcs komplctt in deutsch! 
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AMIGA DOS, Anlje Hink: "Dos efigfische Softworehoos Millennium hat mit diesem niedlichen Jump'n Run seinem ohnehin sehr gut 

bestocktem Programm einen weiteren kleinen Diamanten hinzugefugt 

ASM-Hit, MaHhias Siegk: "X-Mas liegt in seiner Hand: Pond-stahlhart, Hexibel & rosend sdinel!" 

Power Play, Volker Weitz: "Robotod ist ein hunter, nicht allzu anspruchsvolter Ge Schick I ichkeitstest, 
der sich selber nicht ganz ernst nimmt. Das macht ihn erst richtig sympatisch und auch fur jungste Spieler geeignet...'" 

Amiga Plus, Heinrich Lenhardl: "Robotod pliindert auf liebenswerte Weise das Schatzkastlein der Jump-and-Ron-Spiele und 

gehort zu den besten Vertretern dieses Genres auf dem Amiga." 

Amiga Magazin, Michael Schmittner: "Eine witzige James Bond-Parodie mit viel Liebe zum Detail." 

Der AMIGA JOKER meint: "Mit James Pond II fuhlen sich Plottform-Agenten wohl wie ein ein Fisch im Wasser!" 



Erhaltlkh fur Amiga und Atari ST 




MILLENNIUM 



Erhdlttich auch fur Sega Mega Drive! 



Nur das Beste 
fur die Giiste? 



Die. Idee hort sich vemiinftig 
an: Sachversiand in puncto 
Computcrgames plus Sach- 
verstand in puncto Hotel- 
management - das muB 
doch einfach ein Prachtkind 
werden! Oder eiwa nicht? 
Fiir den Pflegevatcr, Verzei- 
hung, fiir den bzw. die Spie- 
ler nimmt das Schicksal je- 
denfalls im Januar 1992 sei- 
ncn Lauf - da machl man 
namlich eine Erbschaft von 
immcrhin 400.000 Miiusen. 
Was tun mit dem schnoden 
Mammon? Verprassen? 
Falsch! Auf s Konto packen? 
Oberfalsch! Eine siiBe kleine 
Pension kaufcn? Oh, yeah! 
Na denn mal los: Spielziel 
wahlen (soundsoviel Kapi- 
lal, Besitz eincs 5-Sterne- 
Hotels, festgelcgic Runden- 
zahl, usw.), Anzahl der Mit- 
streiter festsetzen. dann 
beim Makler cine passende 
Immobflie erwerben. Wei- 
terhin mussen natdrlich noch 
die Zimmer cingerichtet 
werden. Personal ist vonnd- 
ten, ein paar Versicherungen 
waren auch nichi schlechu 
und vor allem sind halt die 
Obernachtungsprcise fest- 



Steigenbeiger 



Was wohl dabei herauskommt, 
wenn ein groBer Spiele-Vertrieb 
wie Bomico und eine weltbekannte 
Luxushotel-Gruppe wie Steigenberger 
eine Vernunftehe eingehen? Na, eine 
Wirtschaftssimulation natiirlich! Wir 
haben das Neugeborene auf der Joker- 
Sauglingsstation untersuchen lassen. 



zulegcn. Ach ja, bci mehre- 
ren Mitspielern darfman den 
lieben Kollcgcn gelcgcntlich 
sogar (illegale) Knuppel 
zwischen die Beine werfen. 
Haben allc Beiciligten ihre 
Geschaftc gcregelt, dreht 
sich die Zeit eincn Monat 
weiter, man wird fiber die 
prozentuale Auslasiung der 
Zimmer sowie fiber Gewinn 
oder Verlust informiert, und 
der SpaB kann von vorne 



beg innen. In der Praxis spieli 
sich der Hoielmanager etwa 
so, wie sich das hier anhort - 
nicht Libel, aber ein biBchen 
alibacken, man halte sich 
einfach mehr erwartei. Auch 
die diversen Zufallsere ignis- 
sc sind nichl so wahnsinnig 
originell, mal bekommi der 
Koch Grippe, mal brichl sich 
das Zimmermadchen die 
Hand beim Tennisspielen. 
Und wenn eine alte Freundin 




in zwei Jahren gleich drei- 
mal ihre Schulden zurtick- 
zahlt, hat sie cntweder ein 
sehr, sehr schlechtes Ge- 
dachtnis, oder die Pro- 
grammrouiinen sind eiwas 
gar simpel ausgefallen, Wir 
lippen auf Letzlcrcs - . . 
Das Game krankl also vor 
allem daran, daG es viel zu 
durchsichtig konstruien ist* 
Wer sich erstmal ein paar 
Extras wie Sauna usw. zuge- 
lcgi hat, braucht nur noch ein 
biBchen herumzuprobieren. 
um sich dann (ohne weiteres 
Zutun) bis ans Lebensende 
dumm und damlich zu ver- 
dienen - es sei denn. man 
mochte den Schuppen ir- 
gendwann gegen einen no* 
blcren eintauschen. Aber 
auch das ist keine dauerhafte 
Herausforderung. Im iibri- 
gen wfirde die Sache vom 
Technischen her durchaus in 
Ordnung gehen: Saubere 
Maus-Steuerung, nette Be- 
gleitmusik (man kann sogar 
zwischen verschiedenen 
Tracks wahlen), mehr will ja 
keinet DaB die Grafik dem 
Genre gemaB eigentlich nur 
aus ein paar zweckdienli- 
chen Menu-Screens besteht, 
bStteo wir einem ansonsten 
tollen Spiel sicher nachgese- 
hen. Aber mit einer originel- 
len Idee alleine ist es nunmal 
nicht getan! (jn) 




Steigenberger Hotel- 
manager 

Grafik: 24% 

Sound; 70% 

Handhabung: 69% 

Spietidee: 78% 

DauerspaB: 55% 

Preis/Leistung: 60% 

Red. UrteB: 57% 
Fur Anfanger 

Prcis: ca. 69,- DM 
Herslellen Bomico 
Genre: Simulation 

Spczialitat: Zwei Diskcticn. 
vollcr PAL-Screen, komplett 
in dcuisch. 




Was gibt es Schoneres als 
einen Amiga? Wenig, aufter 
vicllcicht einen Amiga UND 

eine Konsole! Falls der 
Weihnachtsmann das nicht 
wuftte - bei ECS, 
Deutschlands groBeni 

Konsolen-Spezialisten, weiB 

man es genau. Dort 

versucht man nun die 

Fehler von Herrn Nikolaus 

auszuhiigeln . . . 



.,,und Euch doch noch in den GenuB 
eincr dieser japanischen Wundcrma- 
schinchcn kommen zu lassen? Schwc- 
ren Herzens aber frohen Mutes haben 
sich die Leule von ECS namlich bcrcil 
erklart, den Gewinncrn dieses Wetlbc- 
wcrbs cin feines MEGA DRIVE (in- 
klusive ^Electronic Arts Ice Hockey"), 
cin handliches GAME GEAR (inklusi- 
ve „Mickey Mouse 4 *) sowie eine lecke- 
re PC ENGINE (inklusive eWorld 
Court Tennis") ZU stiften. Na. lauft 
Euch schon das Wasser in den Kiemen 
zusammen? 

Dann bremsi den SpcichclfluB mal cin 
biBchen, denn es kommt noch bessen 
In den 1 3 Ladengeschaften (drei davon 
in Osicrreich, eins in l(alien) von ECS 
gibi's nattirlieh auch reichlich Amiga- 
Soft - und auch davon wollcn Euch die 
spendablen Leute eiwas abgeben, Und 
/war nicht irgendein Game, das Ihr 
schon habt oder gar nicht wollt, nein, 
Ihr habi die freie Auswahl"! 
Wcrfen wir also nochmat einen kurzen 
Blick aufdie^Preisliste*, ehe wir Euch 
verraten. was zu tun isl, urn dem unwis- 
senden Weihnachtsmann nachtraglieh 
noch ein Schnippchen zu schlagen: 



[. I'HUS: 

MEGA DRIVE 

plus 
E.A. ICE HOCKEY 



2.PREIS: 

GAME GEAR 

plus 

MICKEY MOUSE 



3.PRtIS: 

PC ENGINE 

phis 
WORLD COURT TENNIS 



4. - I0.PREI& 

AMIGA GAME 

QKbWthl 









Wow. da mochte man doch dabei sein! 
Verstandlich und auch ubcrhaupt kein 
Problem, einfach dicse lappische Fragc 
beantworten: 



Wieviele Filialen hat ECS in Deulsch- 

land? 



Die Antwort auf eine Post k arte schrei- 
ben und bis 20. Januar (Einsende- 
schluB) an unsere Adresse schicken. 
Wenn Ihr dann nicht auf den (ausge- 
schlossenen) Rechtsweg beharrt, kein 



Mitarbeilcr des Joker Vcrlags oder von 
ECS seid und ein biBchen Gluck habt, 
ist vicllcicht schon bald cine dcr tollen 
Konsolen oder ein Gutschcin filr ein 
Amiga-Game nach Wahl am Weg zu 
Euch. Viel Gluck. hier kommt die 
Adresse: 

Joker Verlag 

„ECS Konsolen-Competition" 

Untere Parkstralle 67 
D-8013Haar 



iTOP AMIGA HARD- UND SOF 



I ABC-SOFT-INFORMATION: 



^ Sftareware*Pfogrammen haben wn fur Sid sorgfal- 

J tgcfiebestenundinteressanleslenausgewahMund 

J In unserer ABC -SOFT* SERIE zusammengestetfr 

■ Alio Programme sind selbstverstandlich geteslel 

J n ur»d aut Viren QberprulL 



I unseren Vertragspartnem erwort>enen Programnv 
Disketten. erkennbar an dem aufgedruckiem 

; ABC-SOFT-LOGO ! 



SONDERPREIS-AKTION 

zum Kennenlernen! 
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Ml deul setter AnKitung 
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063 SYS V i\i%*tp atirt^) 0&C SC Sp<**fr lev* 1 * 

DRIP-GAMEm^ U»9« GeWctfenttOMpW 



TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS 




betragt der Preis pro Einzeldiskette . 

Bei Programm-Paketen 1st der Preis je- 
weils gesonderl angegeben. 



Alle Programme werden aut 
3<5"-COLOUR-DlSKETTEN gcliclert. 



Auftragschnell bearbeitet werden kann, 

l 



. DIENSTPROGRAMME / 

fe UTILITIES /DFO 



003 O*S0RT Dl ttafcrUent*r»drtjngsp»09»fl*nm fcc*npl»tt if deuttcn 1 MB 
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024 RESETSESTEflAMDlSKTurKcitfa* VI 2 * V13 
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051 DlSKEY OcMettefrwio* mil dttrticntf An*e*lu»g 

034 LABELPfiWl VlOcmEt^UftftnflTxKp^innV 3 Vuno 525*- 

ElneUfcrJa&ei ithl d*ul*cne* Anteitung 
010 COPY-DISK 4 seM cu # e A/riga-Kcc^-p^aTr™: tjr b* a 4 Lauf* 

041 DFU*TERMlhAL*Ol&K *r"-j" *ccc* VI 4 AZCOTTO u CCKTim 

04* FESTPLATTEN-BACKUP-PR0GRAUU5 ;jt scncfj-^ tnre' Gate* 
047 GtROUAN V3.20 G-oo^*r«anurg kompitn m deutsch 
060 DATAMADE e*« *c*ntotaD*? AarosnvrMkrg -nJ DaB*<3* 

module? eulae&Airte E>Wn»* *ut Da*r »IhW A*1 fconpiert *■» dcutech' 

066 IGUTIUTIES u A fo-x&4fl3f Sp*£*£iLze V***v€CtC A 

067 TRACKD!£PLAY:*gMhn*nm*n** 

1 1rtW*fln/*7 f*CT? vir*S£ *d >M^ 

S»en vo*n Leutacrt DF0-OF3 grade 

tt>g*c/rtefl virtt E rf^ch Super 4 
0U TURBO WPLO0EH ¥3.1 
e*" iupef 3jt*TCrunen*f ! 
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8 Amiga«OFUJ*IQgtar-.r>« 



011 
132 

HfifM 

1JJ JAHR 
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080 UOOHBASCnr VWlrawm«,igi 

061 DRACOM CAVE trtorccne^ S« bnbeu^r^« Dur^Wfl* T P<iCfetcGo*« 
Sou^O und An/*-4!0^ fflSE^^ 0*M^ S^*t JUR) atto-^*^ PO-Hit ! 
HI 5pete-€otci*nflK9i. 6*not»gt IMS 

012 UARIXO en r/efciMritt -*j« Sfr^ioef tfl 9/** C*Sl* 

063 EISHOCKEY UANAGERSIULILATOR lun<pt* te ****« U*rr%c**ti 



ow KWf F£L *e**» won ce^-^fT ■ir-fft'TWutMti 

Angn^t l SgccncnneU.bektnni *u£ oe^ Sp>****e^. *cw 

!^ 1** */••£*' At«ltft*f Hit* 




E*rfRUi^4ATE -r d DARK STAR /urn S*OCl >*D up G*~-" OeutlCtt 

TUMBLER STREET frooen £«de^iu Sp*» mAGeM* E* <tt«Ofll Kft 
'■Lij-u 'i J M U*wltrMwl>>' V>m1iirTr *lr" r 1 ■ ~ ■ v nPiyrrn Of 
octbltMler f*»s*Owe^»n H f*i*acn *jwt I fiwwbgl 1MB 5pe*che# 
Wi*2Y$OUESTeioF4ttM|-AtK*Mjamfl ^i^okpirnm 

S^ACE BATTLE ?n Wf^nua Scftdhp**! urrt^r ArOi D'Ogfi^^fOa 
FRED DIAMOND Ml &>Jd*nnWVananlB '"I Twrar- crd 

MM 0«l»ch 

TRICKY C* <M^fti $B# M^T « Oarym *m vo^rjfcr^n 5ieiPe ■■ 

CiitmBal itij'ijmen Hit Sp***«*OJ*or, d*j!«n 
5KHABEL ATbji^VerMjn tt^eS OftUWI*'! B'er^C*P^* -^noo«or« 
1 Mb $p4<**< ^rtora*^*^- dtuUcti, ithr splelsUrt I 
BLACK-JACK wr»Ort* ATngj'U'TiMVJig tix 1-7 Scrt**r ! 
PYTHAGORAS H*we&*r>&te* ht 1-4 Setter dwUcn 

KRAHTFEA die A^twc ru* On«« ' 5efn>^ S€ 
itn fMefC4UMt&cn«n M^jiimitton Kocnpietl in OeoUrn 

0*f FD-Hrt ! B«^9! tVBSC^Cf** 

DRTYE WARS e*n M^' $j*M S^>y 0^ Wp-Ga , *>fl 

7AU8ERWURFEL At^j Vtrsixi mrt Usu«ie^**y>? U^0 M^4:on 

DOWN HILL •#•!•»«■ Stafrmef»Srxiai» 

12 KLGItE K^KSPreLE 

FAiEW ar Ki*!c*e^V*:s»*O«p*"«&*0Qni tfnttdiind 

TETR15 rn*( Z»CDp*c<Tn«L^ 

MECHFtGHT p-1 grcd nr^t^w Ro'bn^C^ m 0e*t » dar^itgtfC. 

OfrOt^lifOr Ju 1*^10P. fu n*ndcr ltc geger flattiK^ Ju be«H«^ 

U»lSp«^EdHOf 

HEAOGAMES n«i ne^» « Jt^*h*ffl 

5PIELE4.EXIK0** T.pi unc T'<m ;u « «fltm»u^*^ £f^Wn ' 

BOULOERCflASH VI.3 ^^vt-c BcuUrTi^h^Var^it* 
MLIMZEN -SCHLANGE:^ DntopM fldMMft 

HEROS Cieacs Progiamm brunt a^ f ft*r iflw ***** atfir C64* 
Pf^a<rmM U.1 klle 0« 2i*lfllltsflroi\>'i ortiNjtl dfti CcTOM« 
un.mer '*«* &;ien»Tc6cr'G**=^ctien u*^ ScJiffluWEtt > WulKh 

SKAT »r^r gul* 5*aiM*te«ui»lO* m 1 an^n^Tf Gwf* 1 ' 



ANTI-VIRUS 



004 V"RUS"C0«TROL VU n^trri »uC-i L^^ren.(tevl*Cft 

025 ANTVYlRUS^OiSK rn IV Vmafclt'-Pragumfflefl 

HI LAWER SCA«*tj£R " tfeutuntr Aniertung 

M2 ZERO VIRUS III **~*)l* Ve-&^> oet c**anni o^a Virtmjff^ 



DTP / DRUCK / GRAFIK / CAD 



070 ICONS *r * iMtfflii r*Tl*dl m- f»euen 

Qefliaflfi h*wb<qt*vJ am - rtften icons 
veTwftrtentffrT Gf05e' 

071 XRYPTOR gh-1 rum Vr-tcHuutfn von 
Od>r€^ 6>CW Abancn laii nut nccn 
p^Pa6»nri arG"r*-: i»«»lJn dvutfiCh 

072 PASSWORT^CMUTi tut t-rr FcvaLjtip o>UUfh 

073 Ct«IIUUT0fl 4Mltf»C L*Mao»«unfr OfRCft? nirtt llQ * 

074 0t$K0PTl3f?rT»tcTlttf*DtlJi4K£n0£u 0*0>CT fcu'/ef* L^XfC^n * 

075 AWDAT^teid«n«DaI«it^>^tLrgm45oeMtfv4lp0n^ Ctul*^ 

076 NMMPV V3 k»*en *j^ M&DOS* ^^a Alar-Tract? M^ Kofcio- 
C7p)CNCK04«^peedm3vft* 'Ofuncft.DerHit? 

077 INTROMAKER VU Tun Et^«tir^ c^rrer *rroi d* a«t*n BOOtW 
g*ng 9t jSef **ratn \Mf tf F-So^d j G'lW^Dnajn^. mrtdL AnL 

071 ROAD ROUTE ante Irncr ae eafrli?* EfJtT^TW^fl J**K*tn k-kt ^ 
SUMfl Of 1 9RQ J^d gn?m DO^ar lfrTfgnmtns9llOTT*on3 35Cr 
Yon>r4rai4lia9tf Belrtc *-**t'l»*1UI»in* FahmtWnYOfKlWg ' 
111 VlOECWAttuftd DATABASE WIZARD:^-- < 
1 20 LABELPAIHT EtikMitoHnxk Hi M*-DiikS * yate^cr Gttiam-rci* 



SPIELE/UNTERHALTUNG 



RETURN TO EARTH 0* WW»jm-**andea-a>nAtiiaft mil dt AnL 

TETRU Of SpitMHetiH* ' ACMjnf . macnt SUC^ I 

BLL77ARD em SuccTBai^w** 

STAR-TREK 6-VCvr S*e 3ie Atft^Wvei AH Rl^lCftilll EMefDnw 1 

D|<rf*of " VG j[:ci:'u':- "- : ^-*-^- 11 ^^i. r <> 30HI; DU12 + - 
THE ULTIMATE GAUE ECrtTOR V25 J^n V«randen van j B 
lrtte*c*£L3r Pora o* Cell Be'ifeT** dfuttch 

XYTROWC .n^fja^ti^nc HjnadtSJnxlAliCT deutKh 

ZATUR ef* DcrKi^el nv »i5£cne* Sp*acnausaeDr 

PARANOID MM pftto S-eMCVl-So^i 

RtSK a^9* umseiftrctr«be*annt*^BJciap»c« dtvtvch 1V8 

BILLARD> "t W STT^r* Bj^iasmiul«f»l.Der>o|pai ' «9-S«*<:ne< 



STAR TftEH Ytfim von T flitMfr mrr deultcnef Anledunc 

2 Dtek DM &» 

PACMAN Umw^ung ccs &urhAltrf\ts 

TUhNEl-VlSiON ir&fi &e f^n Weg «pt oe*= L^rra 

CKIMA CMAUENGE S^J^y^i^lcrW Spfli r« m. Anleitg, 

DELUXEHAUQUaGEH £r> &ile'K>* ^1 KCWt^4*CTe 



M!ei:Eii.fc'-;r.er :^ T -- ..re Tel 

D9Hi ieuuch 

lZ <#roi>i £a una Au*3*aen 0»e craebntu 

r BaltacKHQienvne eui BrCKtcm una D-ucfcc Serje* 



LERNEN / SCHULE / STUDIUM 



^5 PERFECT ENGUSH v.mI.mh-- *LcTj,*tr 1*1 dvutKli ' 

050 OCR LEHR$ATZ DCS PYTHAGORAS a &M Teii unfl A^mabcn 

an6nay*<n ^-av:*^ * &«*&* ff 1 V6 Sptcher 
0S6 flMDRHYTHMUS-BEaECHNUftG ^i| gf*ft«r#T QsfStelLr; deuUth 

124 ELEKTROf(lKKURS^4nrun^Svom*W«3«r^aro ] 
'K 6 UATHEUAT1K PROGRAMME ^--r Gti/.j'^ /, 
137 CHEM ¥1*0 111 Pragranvripeaifuf rejmkcfieo i^o ■MVK^etl^elh 

Oar£jB«m von MeiHUen im Edoor * 
131 GEO em Prc^rarr* r j-. Kennen^Tnan dif rtfv:r*eOPiV^ Steeter oe» 

Eoe nu Inf&rrjTsonti yaei E^»0nnc7aM.Ha^^tAT FlA^s lw 
■*■ Ai4erOt<n «ntheit oe\ ^rocumti uTfilang-frt^e Twts tn KMttntfv J 

For-nfTrl Pv^b^ba^pW Deut«n £n Awrcnc/nm«Tn* u TeitDiC^STitn 

139 uaTmEPROGRAUUEWji:^ ^-njflt-^ZJ^rtJvjJafrciwaMei-is 
D?n vm d*w^ Pnagiamfri t***t*rt*I ! 0»IKn 



MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 



006 N£W*TEK -SOUND G'elit. and An#metoTW*ffG 

K6' i*y oe' Am^e «e& n kti*: Stecfcl ' 

2Dt»k« Dlf>.- 
017 SOWi-SOUND-PAKneOSU^mutenjgon 

Sosmeiinci SvuiPisyrOUJI- 
ERSOUMDS 

u-^intos Teroe tanaaair*? 

Wua^Bx*e dut 5 DUU ■■ OU 20-* 
033 ANIMATIONS SOw«e-« mu 5jp«< A-*c-*- 

Ti^-fn tUdSpe^ef cnVdCPLi^ DU W- . 

055 H.E.D.WWT-JI^W'annicneiii^lo'Ogfi-i^ I 

i**v qj!, -ft* deutichfr AniMung 

140 GRAFlKSMOWr^Mjt* 0*^WI 1 5 MB SpeCM* 

141 AGATRONGRAFIKSMDW 

142 UAD-SLLPESHOW it£v einplen«fi»v«rl ' 
1*3 TURBO SILVER SLIDE5H0W wfvfftff 
144 U^PAUtCU^^Prao^rtmaOnnKiinM-Oi' 

Ur Kbci deuUch 
US ART^SLIDESHOW ml idv bcnfrer.. 
gfrrt-CYMWi ftiflew 



PROGRAMMIERSPRACHEN 



C-i£ PCO-PASCAL-COMPILER-PAKET IB« 

drolicfter Anient una A 

144 ZC-COMPILER " Ccrrpifr- 

147 UTIUTIES tur Progrvnmitrer 

M3Uj*c fc 

F0RTRAHT7C VUnil ** 

OeuliCH** An^«in>ng 
1*9 LISP^MTEPPRETER imt OfVl«htr 

Anbeitung *■ 

T50 HILFS-UNDDlEKSTPROGRAWEruf 

Ua3uii-P'C-yammpj^' - 6-n;ei p -n 

CD^iTtER CL ti-^ER 0^5'RUCT. 1 -^ 

U2 PATHS KMCFUS 1 • . / 

QBJlMP. tti\90WtCX . 

1 5 1 PDC fi n h<ynoieTI« C^^nsy-immief ^ 

m:em rr*-! CDmpvflf Awem^-r L ni*y 

and Boltf-tehst UHiCtv-C *^:^'^ *' 0-^ v«- 30i« DM 12, 
1S3 X*LlSPVi1 *nM*ewl^p-l(«fpnK«tuf3fflA-no- 



021 WWPErtDEfl V? fc*r Tracr^Pxgti-rr -ni tfevUcTw Anie-tung 

2Dbh DU B.« 

113 UCAD «nr ajlei Arnii-CAE^^ogfi^n' 

114 AMIGA* DOWNLOAD- FONTS Of S*4*defO*uC-^, OT^ttCi *o#< M' 

w(^>§* Q^tt-Cc-dn *ji f onit-Bidef.SceeYa. o^JttCh 

115 PRINT STUDIO urv,*W™ Qrutur-Ubl^ mt kaanortabler nr^«f*i 

^^X Ssf?fr"* -«d Fe-n:eri ali IFr-Ddt?i SeuIlT 
uno GRARK MACKIME ♦« ur-Wablei iFF-Kontenec 
lifl POST ^!jjn«fAn»B0f Po«w<kMrtiip^»r,w*«MnlVt*taircatr 

AdaiicSft^i** V«K**M»K*Z^ci^»u***niiflnl9iAfiefl 
117 SUPERPRINT 5r jJd fcurttn Teu £**«*? Q'OS a-* EntfG»*ai«' 
lit PRINTER WSKanlPitt Bi^^cf«DnxMPn^-amff)eDlT». UUfltn tur 

119 TURBO SILVER WORKSHOP devtwh 

121 T£I Kcmrieit^ ^n!*ta*/*Pe^?l IDl (ten Am-oa IM Dn*curt^c**n tj» 
NEC P6 £PKK FXS0 uno i° -Desiiet ' OtvUche Ani»ttung 

urd <rawt?r»etvD F*x-tt I 9 0A*hs DU 36,* 

122 DTP-CUPARTBILOER 10 DUU rendYO" DM *3 - 

1» DELUKE-PAMTDlGRAflKKURSdeuttch 2 M DM bV 
124 A500ViOeOKlh«n*fc^^Kjifrunfl5otInai*«^lj^»»giv'^ 

iM «oangtKWt*«n7 Dttu F^aow ftiiOSrtrwWAaOO-Vdeoki^ 1 

B*^:o; iMS-Spe-tre' 2 Dim DU I.. 



HOBBY /HAUSHALT 



001 VIDtODATEl UNO ETIKETTENORUCK ^m^Ti *r druttcp 

007 Alm£N^^A*t^onv♦r*aA^*^tompW»flD>aDrt 

M2 SUPER-UGAe^Ful^l^B^JW^Ve^*Jai^ndev i .W^ 

0*9 SC fc t!CKSAL?r*ioCie5*«'y^Teircni(lUui- Ofitocfi 
06S CO- UNO PLATTENLISTE KaiaJOQBieT^^r^; simm detach 

125 OKO **% «X! «^» nacnsle Wtxr? Koc'vi ind »i*T"ii^ O &V ^•'O^* 
^ ♦ Boide F'agen fxerfT*c*irt ;ct/I OkO' ^eraWrrf «nd e«i K ac*« v uno 

ftr JMiaemte ErtiaurwetWl W* IT unc aecrxAl I Komplrtl in OeuUcti 
RTECHNtK^NTERFACE AHSTEUtmjNG .0 mr «<r Amqa 
oucn ae*ei t^»o<jrar#* infifllA deufKhe AnJettun^ 
127 KALORiENWACMEcntcnreijjffremMerLde-e^el^K^Oteia^ 

126 LOTIOMASTEft Ampin lhr# (rtCnefl0*cr«fi Zaw *j* Gr*rr* jnd 

gtirncWoAnjenWawnihrte? vorf^ - Sp*»" deuiicn 

129 CHARAKTt RTFST nJ Gn/W von Scriief* und B--f-e**t«LOem C*>rtS34- 

130 ORAKEL b^*aaen Se 3&i C*irfc*3J$cne O^eiM^af Bcjrl»»*1unr)»Oll 

KhM'igi^ Fr jcco I OeuUch 



PAKET-ANGEBOTE 



EINSTEIGER-PAKET 

cla5SlafT^ketmdCL^H^HenJnfc^.DomosPfog^am^Tle 
Komplettpreis 10 Disks 35 5 * UM 



SUPER-PAKET 

beslehend aus Texiverarbeiiung.CAD, Haushaltspro- 
gramm, Ami* Virus-Disk. Spielen und nuizficnen Hilts* 

programmen lur die lagliche Arbeit am Amiga ! 

15 Disks nur 55," DM 



SPIELE-PAKET I + II 



Jo lOausgewahtteDisks jePaket nur 



39,- D 



SOUNDPAKETedeMen 

Soundlracker-Mus*ksluckesow»efolgendeMusik-Pi 
gramme S«iuencer t MED,lntui Tracker, Beatsloi 

pec Komplettpreis OO*" iJ 



WARE ZU FAIREN PREISEN ! 



bUrtn KA U ft OU 60 PD-Programme der Spitzenklasse! 

Return to Earth,Kampt urn Eriador.CoTorWrndow.WBLar»der t Risk t Broker. Amiga-Sloppor. Pat ano«J,lUCkvLoser 
FakturaXlock.MS To<l.Video<latctPLanen-1Jst€,Superiiga t Hai^allsfeuchMCAD.Wi2anl of SoundJastenschloB t CU- 
Pack^Virus-Stop.Wemer-Spiel.Latein.DiSkCat.ROM.Siar Trek,Core Wars. ShowXab*H. Amiga -Pami,Giroman. 
FUernapDr,Printutility,Btoard, Virus CortJQi.Tetfii*. Mocia.BatttoforccPcters Quest Supor-&J(ter, B«an±Einkonimensteuef ,D- 
Sort l|l.Fix-D»3k,UniversaJdateiX3u":km©rtu.D*$key.Mand 
Schach V»ewtxx)tLabe*aini — _ _ _ 

Fast alle Programme mitdeutschen Anlertungen KOMPLETTPREIS nur U3j" LJ IVI 



HOT 100 



[ 1 KJ W I Uv Die Public-Domain-Sammlung der Superlative! 

100 ausgowanne PD* Programme aus allon Berechen r>e ideate Grundaussiaitung fur |eden Amiga-Besnrcr ■ 

Entta&en s^ unter andofom: DaV*^^ 

Rechomra»nof .Boulcfer.RoI Oo.Lucky LosorBer seftcDir Utf rty^Dtskcal-Dtsk-Ubel-DruckPil^ 

Ems-Aho^MS-Tetf. Elements, SD-Backup.Tu RunJeon 

Assornbtor,Po«mer-Animaior.Fa5l E>sk,Wa5lcimtndChcss h Boot imraWB-Pic.Delu>9- Hamburger. M*ga WB.Sonix-Musft 

sowle wetlere 60 Programme ' #**% r^ ft ft 

100 Programme KOMPLETTPREIS nur 89," DM 



MEGAPACK100 



IVICClMrML/^ I UU 100 PD-Programme der Extraklasse! 

enihaiicn rind Sp<r7enprogramme w»e z. B InM Tracker Mad- Factory. Anli* Virus. Sequencer, Amiga-Paint, M ED* 
BeatsiompGC.Suporpfint.Molekulcdaienbank.R.O.M + .Mandeibrot.ABACUS t FahiprurungPeilect English Latein, 
Da Vine*. DiskmonitorSchreibkurs. Quizmaster BtllardF^^ u. 

JahresbiJanz .Weeks BnctVopI V»rkrovorwaltung.Rouierte.Dale»2 15 Etikettentfruck.StarLaDel / 2 (^Broker- 

AssistenLMtJSAdatei.Fw-DisfcBeat^^ jf f^ ™""™ 

und wetfere 60 Programme — -l _ _ - 

Das idoale Pake! fur jeden Amiga-Fan zum KOMPLETTPREIS von nur 0%Jj" UIVJ 



SUPERGAMESII?" 

Eine Supersammlung aus 
100 PD-TOP-Spielen ! 

enthancnsindz.6. Trucking*A-Ba<ls, 
Mecftforce.Roboler.WurtelPokor. 
Reaktor^FuQboiimanager Eishockey- U 

manager Treasure Search. 
Headgamcs Jaranjhc JAR. * 
Erterrmnate,Bandit5. 
KniHef.OBaBPctarsQuCSt. 1 
Ra umstation . Dnp-Game , 
GnjAi.MoveRun for Go*d. 
Zaiur Ron on.Puzzle.Swn- 
sdilag.Harfe Partirjnra, I 
Hafrna.Tenrosiipace i £ 
Battle, Space War. \| 
MUk Command Jum- 
py ♦Supeisanso. Cosmorcads, BauemskatOuaUfo.Pyramidc 
und via to andere 

100SPIELE KOMPLETTPREIS 



OF! 



nur89," DM 



bUrtnijlAlVltlO I eine Spielesammlung 

der Exlraklasse ! 

©nthaRen sind: Imperium Romanum.Pyrruigoras Tein^FajertBal^Pves.Hifuns.BI 
SpacetetUe.Dfive Wars DiscOawyns. DnpMykenefloo On.Obsess,Parano«ds H J 
SYS.MtniblasJ.Car.Dungeon Cave ) 



KOMPLETTPREIS nur 



35,- DM 



DELUXE-BENCH 



eineSuperdisk ! 



Endlich homfortabtes Arbeiien mil dem AMIGA-CU ■ i ,3MB dor besien 

AMIGA-ArbettshidenimkornprimietlcJm Format Bereits beim Bocflen wird 

*e neuesie Version von VirusX. cte resetfesle Ramdrsk (VDO) und e*n 

Anli-Guru-Programm im Syslem mstaikort weitere UiMes: 3 schnefc 4 

Kopierprogrammc fur tns ru 4 Laurrtefke.Boot-imrr>Maket.Mausbe5Crtteun(ger. 

TexlvoranbeiUing.Bilrischirmschoner.ein- und ausscharten des AUDIO*Fdier5.Packer/ 

Enlpacfcer mil Mausstcucrung.Uulimaster zum Ausfuhren last alter CLI-Kommandos per Mausdick usw, 

nur 29,90 DM 



LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD gj 

neutral inkl. LABEL 

10 St DM8 r 50 St DM39,- 100 St DM 75,- 

500 St, DM 360,- 



HARDWARE: Weiterhin sind ca. 6000 

3,5" LAUFWERK Intern mil Einbausalzfur A2000 DM 109.- PD-DiskS SUS Ca. 150 

3,5" LAUFWERK extern, durctigef. Bus t abschattbar DM 135,* Sehen lieferbdr! 



KOMMERZIELLE SOFTWARE 



UBERSETZEe*nPF0^rnm.d«lhricnenglttcrwTc»drj t 7.B 

Ant o ttuflQerv <ns Doutschc u&ewt/i Indusiv^ 

ervAirt«rbafcm Won^rbtdi 27,-DM 

DER EINSTlEGoaoSciIrngrtWlMelftT^rrubOn&fi.T^ft 

Trosrufid urn Oan AMIGA incl 2lcgWCrtc»DiflKCt»nmrthiHrcchen 

Pioyammcn* 

Do* MH fur AMKiA^£INSTEK>FR 49,-LJM 

IFF-MUSIK-PAKET ut*< aoo Sample km. 

trumente. GeiauSc^) ** laniASUKhor OuAHt^t* Vcrwentibar fut alle 
QArtoor^ MifsArjrogrammc* </ B SoundlTackef . OMaly/ei MbOi Gm 
wrjAJue^PD-Sojnc^Cflrammilrw^ lODahs 79 t -DM 

P C ' H A N D L E R bonvon^rt MS OOS-und ATARt-Oafeten in& 

AMIGA FcmviT und uTOe**h»l Gee*QTOltuf 575* i^d3.S*-tafc«Mrt 

PC-Kane und Pr^tautv^rk mctn oriordetiich 1 6 / . ■ D M 

TRANS-DAT Eno^ScrwUterwUungj^ogfamm 

mi uber ?D 000 VckaDeln* Irt&ge&amt 3 Oaks 67, -DM 

TURBOPRINTprofessionel 167,- DM 

TURBOPRINTIIruropUmaleAusdruckeb(5 360K360 

dpi in Farbe und SchwarzAVeifi 78 f - DM 

X-COPY PROFESSIONEL (oeoe Version) mil Hardwa- 

te*Zu$at2 fcopien lasi jeoe gescniiuic Software 75,- DM 

MULTTTERM DELUXEV2.1 BTX-OECOOERmachi 

irven Amiga BTX-lahtg! Postzugela&SCT. komplen de«B * 
mil a^siuhrtichem HandbuCh 99,- D .., 

MULTITERM PRO efweiiono Version bencHigi 1MB 
Spcchoi 119.- DM 

BTX-INTERFACE^umd*^ektemAnscntuRdesAmJ- 
an BTX-AnscWuBboi der Posx tD-BT-03) 79,- DM 
em MusA-Programm mil NoienemgaDe- 
MoglchVcit i Der Nachfolger von 'Wizard of Sound*. m$gr> 
aamt 3 Owks. 1MB erlotdertich 49,- DM 

LANGUAGE MASTER Fremdspracheotempro- 
gramm mit LokDonen in Engiistfv Fran^osisch, Spanisch und 
italieniscri! IndrvirjuoHoTwerteruar LemmodusmilFehteraus- 
wertung 49 r DM 

DSORT-PRO Eukenendruck mit Uslenerst 19,- DM 
BRIEFKOPFzumErs(eiien©igoncrBrie(W6pte19rDM 



512 KB^SPEICHERERWEITERUNG fur A500 auf 

1 MB, mit Akku und Uhr, abschallbar DM 65 f - 

1,8/2 MB ERWECTERUNG A500 intern.Akku,Uhr,abs. OM 269.- 

6 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestuckt DM 339.- 

COMMODORE PC/AT-KARTE+55S"LW+MSDOS4 t 01 DM 949 t - 

FLICKER-F1XER (ur A2000 DM 289 r furASOO- DM 498,- 

MAXI MAUS AMIGA 280 dpi Incl. Mousepad „.DM 55,- 

MAUS-MATTE_^™«* ««»-„™,.„-.. DM 7,- 

K1CKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach DM 55.- 

KICKSTART-UMSCHALT-PL, 2-fach.mi! Vt.3 od.V1.2DM 98,- 

KICKSTART-ROM VI .3 odor V1^ DM 59,- 



KICKSTART-ROM V2.0 

FARBBANDER: 

STARLC10 DM 9.90 

NEC P6/P7 Plus »DM 14,95 



„„„.aJVnfragc 

STARLC24/10 DM 14.50 

EPSON LQ 500-850. DM 11,95 



Platinum, Cactus, TBAG. Pano- 
rama, SAFE.... 

Lieforungcrioirjlaus»ch1ieRlichauf3,5 p * 
DiskettGninW.Etikettenairfla-NM-Disks 
1 f 90 DM BEL A9NAHME BIS 49 DISKS 
1,80 DM " * AB 50 DISKS 

1.200M * * AB300D1SKS 

1,10 OM BEI SERIENABNAHME 

uber 300 DISKS! 

• KOSTENLOSESJNFOANFORDERN " 

PO - ABO - SERVICE 

PRO DISK 1,50 DM 

3 DEUTSCHE KATALQG-PISK 10.- DM 



ACHTUNG 

AMIGA - PROGRAMMIERER 

Wir suchen standig uberdurchschnitt- 
ilich gute und neue AMIGA-Software. 



Unsore Vcrsandkosten: bei Nachnahmo dm 8,- 
bei VorVasse (bar. Sctiock) DM 5 - 

Ausiand DM 20.- und Lieferung nur gegen Vorkassc! 
Afle AngaDon gotten bis 5 kg Gewicht. 
Bitle beschten Sie: Unscro Proiso SJnd aufterst 
scharf kafkuliert, desftalb mussen wir ben Bosiollun- 
gen untor einem Auftragswert von DM 15.- erne 
z usattliche Mmdermcngon-Bcarbeitungsgebuhr von 
DM 3,- emeben. 



|ABC-S0ff° 

■ ^^ 1 si 



angstein 16a 
-4920 Lemgo 



Telefon 05261/68475 
Telefax 05261/68229 

Domain! 



Fachhandel fur Hard- und Software Public 
Shareware Entwicklung und Vertrieb Elektronik Werbeagenturj 
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AMIGA 




I 



Deutsche Programme 
Deutsche Anleitungen 
Deutsche Handbucher 



139 Intromaker 

I5BN 3-96064-139-4 
Uehr ats 30 v«r$cn»edene BQ&&Q&- 
mtrofi h£nnen ar&iav *«tter» H mn j* 
nettfi av«f*ffn ZusaDttfTckton lnd»w 
dutta* Tot, vanjcniadtno Scre-kng- 
A/i*n rFF-G'afkan kfiftnon getaden 
wenSsn. MuSfe&rftindung. J Ersral* 
ten auen S*«- ti^^^e'W ETfekis m 
wen^en Sekundan' 
^jp^Art/nattOf^A* DM 4g>- 



124 SGM 

Statistlk-Gralik-Manager 
isbn 3*«oe*-ia4-fi 

Ayt aaitacha Art und WoeM> k&nnun 
St mrt SGM 5l3totik und Prise**- 

tationsgrafitr: crstetfcn. Balkan-. 
Tonen% Tandem-. Flacnengfattten. 
D#w G* aitken *onnen au&godnjc^ 
ooer im IFf Forms: **i*on>*a/t>oif<TT 
weWfl. DM 49,- 



104 Haushaltsbuch 

ISBN 3«064O04-1 

Kompf etH&sung m* WwaJU-nG Ff^ef pn- 

vme^ F^enze** L«nt beoenoar, aucn 

M Co^CKA-v UouUnpa qwq ^ Unief- 
Stuttung Cure* Damo-QaMn. fcai von 
bucftnalierscnon Fachaustfrucfccn* Funk- 
HonsuQert*cfe-' vcrscniedena Dateen, 
mehrcre Konietifasteft to xu 10 Biian 
ten 10 fredefinfeAare tartan. Sucn- 
ratmnen. SscoeTs Bocftfunnjng, FiRe'- 
funkbonen. jatvetube-vao Uausumenji. 
11M61 DM96.* 





NM31 UbersetzE 

ISBN 3*6064-131-9 

IM dam Ptoyamm UborvitiE Iw- 

ne?n S*c problemtos cmgfiscfre Teito 
ins Deutsche ubersaQaa UbersetzE 
wafbeael prootemtoa Teita befietf" 
ger Umpe und isi canK dee umfang- 
recnen mfigetaflCe^on WMen>ucnirs 
enorrn lp^sii>nQ^fat^3 NaTurtcfi frnj 
M ubflcwtrton Stuck* nicnt gram- 
mahkaltsch fchterfreit aSwr Oct Smn 
tfe*t docn erha»eiv Du Wdnetbucn 
nt protfemloe sebst en»e^erbar und 
0«r reg*stnene Kunda w»f d C4M' u&- 
aaias micron ' Sdipstrtrstandkn 
hetem wr Ub6fS6B€ nv ymfangre* 
chef cwiscne* Doirumentaiton av<- 



£3*f?.$ 




140 Supergrips 

Ein Outt-Spie* Tur 14 SQfefer rM 
*eilube* IGOOFragenzu 16 **f 
scfteaeften The*nen&er*<nen< Ut 
dem nvige* eleven Editor kOnnon 
eitje^e Fragen erst** «rden 

DM4*r 




142 Master* Ad ress 

ISBN 3460M-14&4 
Eino fcomfortabio deutsdie Ad- 
rmvrtjrwattLng. Bis £u 3S0C0 
Adf^^is«fl 1 schneH t FiHef* und 

DM2d T - 




STEMN OSOH/SKI'S 



Schotztruhe prasentiert 



Vers* ndko Men Inland: 

OM V V'Sch^k- DM i.-N«cnnaRm« 

Vfrrsandkoslcn Ausiand: 

DM &,- V-SchcClL - DM 25,- Kachnjrvn* 



STEMN OSOH/SKI 

Entwicklung und Vertrieb von Software 

Computer-Versicherung 

Veronikastr 33 t W - 4300 Essen 1 

TeL 02 01/ 78 87 78 

Fax 02 01/ 79 84 47 




Nr-150 Noslradamus 

ISBH 3^60W-l50-5 
NOSTHAOAWUS 'St 9*n prota»n«L 
lori deuttchfr^ Programm lur Hons 

• ::>""-'f r r .; -/ ^ ■.'■'""■■■•' ":" •-^ 

lundnsnw Basa Eft bAsbcM durcti 
ifrnc einU]Ar*Qe BcnuO&oterflAcnft 
und ermbgScfrt ea aucn o&m Mores - 
kco-Laien, kon^c'iiierw Berecnnunoen 
onne GrurdUQenkenmn^se fJorchzu- 
tu^en. Es b&nfieiiet Sianaafd-. Cr»* 
ne&scne- und Aunenhofcs*oc*. Alio 
Htyofikopo k6nn»n uder Drucfref aus- 
QodrucW wvden Fui a*c Ajniga- 

0M89 t - 



NM51DlskLab 

ISBN 3^6004-151-3 
DtfikLao « em Ptog'a f nm. mn 
S« •tocw^cng^jmecnanismen a*. 
3*^>0fGfi i^id Ctfi^o^non "*>nn*in Wrt 
ChskLAt) onr*n S« von atten lAbg 

brauch machen und da&e DtahMen 
auch auf der unie'Men Ebttne mani- 
pul ewn . D« Ersieiung &nes egen- 
en Kcp»e* icfnxzes sowtg das Ent- 
■fWnrtn von Fumdloinaien tst 
e&enfaH mogiich Dts^Lab st voo- 
Lomm^n mauigMsuvt DM M, 



157 KontenManager 

ISBN 3-66044-157-3 
Em umfargr&cftH PrDQfamm zur 
p^rvaien BucfinaitunQ una Gtfofconto- 
vpnwanung &€ Wmon dmes Pn> 
(famm onr^ DuchnaU9nscn« Vc*- 
kenrflrifsw voU nuzen und nsatzfc^ 
wnQ graftscho AutwcflurQen nte- 
gn«rt< DM 49 t - 



158 Protessional-Titler 

ISBN 3 fttOii-Mio o 

£fi pnV^s^onoim V<loo Ti|p* Pro 
gramm fix ^o CornmodO'o Am»^a 
Famfte. Professional Tder vedugt 
ubfrr mehf als 30 UWtrfend Fvr* 
ftonen und <S1 trocz setner FuoMcns 
v-eTan e*rtacn iu Dedenen DM69 





NM59 PPrlnlDTP csbn 34G0ft4-i59-9 

PPnnt ist mn DTP Propwnvn tut dm H*mt*t**eh + Spofivims<no. pnvAW Drucfcsachfn, „ . Mn PPnnt kinnon S*o Ten & Gfa* 
twlnbg rni«£»n und mifciiiwnifcfcju DruAvortagcm vm,t«AL*n. Md PPnm Kdnr>en S* Ch£ zu 1024 k 1024 Punkie 0*o^e Onx*.* 
•rtrttfi 60MO*en, mft aw mjuma^i AuBdnxlQiC4o von ttn t Im. 16 br^r 32 Fa^ben s<nd c»e*chjt^c cartiflEcur jfc UT<vofV 
LoRe* afc «uch HlRas und Irtertaa? wetden unterstuut Das Pro^anvn arortst nacn dem WYS^ViO Pnrtj>o t&t volfconvnen 
B9|nao^st^ .- r * i.'i; -ii;^M'* r^jtafifl 1 Zuj B Cvpra/liaApB .*,* | n QnttOtfMt - ri - - ' Wtswpi^cf mifi^iSsjfl El bc%"t*i! :>_■ 
Mflg fcM tta juj VcnvtwAjng von IFF-Grafikan. ZusBOlich betefn wir 4 Daketi&n /rat Kle^-G'a**^ aus' DM 99.- 



184 Label-Designer 

ISBN 3-86004-164-5 

Label 0©fi*Qncr erst^t pn^^ss*on«<^ EtfcoQen to 
3^*-C>4MOon Ta*i und GfatM k£nn*n gtcmscht 
Vrtjnjp^ 1 Lij*cht Dcttcriar und *<; fiber 1 DM 49 t - 



174AdvancE 

ISBN 3-^6064*174*2 

Em £ng»scfi Vokabeltramv in Pertt^jbn mfl s«hr 
guier BunuuerobarftacJie. EnvettbrungsmOgich- 
k«di=n und le*5Cjngsstan\en Wapeixtnen 
Umfangr e<nef G'unchvoCichaQ' DM »,- 



IBOTSBackup 

ISBN3-S60B4-1BO-7 

Etfi le^tungfLStarkes bnd scftnefles Bacfcuo- 
prog^mm fu' alle FMflpWMfl Vofscntodc^c 
Backup Mod* ww Standard, kocnpnm^n und 
verscniuss«A. Track etc. s^nd enmaJten. 
TSBocfcuo 9ewahrte*siei e<no c*pfcnoaie und 
dauen^afte Oalonschorhoit. Sohr bvnul- 
^eftfBundhch. DM 49.- 



147 Amiga-Chart- Analyse 

tSBN M60W-147-5 

Efn fc©t&turiQ5fa^*gc* Akften 

tjng^pfc' ytt fnm Grafocto und ta- 
bSUriSCn« ChaH- Analyse VWO nM 
aMueaen Ku^sdalen out 2 Dr-.«L<ne'i 
2jsammen au^jei^e^ 1 DM 69.* 




165 Master-Virus-KlllerV2.2 

ISBN 3-06064-165-3 

Emtmni und v^rmcMtft merv ale 158 Boov und 
Umviren' MVX *vd ^Unog «nved&*l una »si *e<W 
twd^noaTi Top-H*l' OM 49,- 



175AMopoly 

D*e Amiga* umsetrung oe* bakannten Brettsoe' 
Massikars fur bts 2u 4 Sc*Wr Cw Computer kann 
be^ebrg v*e*e GeQner ubemohmen 1 Garanb^n 
lander SMWa6 f 0M »,* 



!63SoundCreator 

ISBN3*a60a4-1B3-1 

Mil dem SountiCr eator k6nnen Sie Inf etgenes 
Soufx^LaoorefoFmon IFF^Samples bis 25GKB 
* q nnnn •» . ^^ vortr#md6t t mantpult&l und 
modulion worden Eischfipien Sie neue Sounds, 
Tone und Sttmm&a S*e kbnnen versenjedene 
Tone uberlap&m. m(»en und an&cW»oGond mit 
ander^r Software w«rtvrt««rt»i»efl Dec Top-Hri tu/ 
den kreatrven User. DM 69 T - 






l84POCObase-Datenbank iSBN3-8fiOW-i64-x 

POCObasti ist cter n&m Supovtvt aus unsamr Schatztnjn* Die uttimauve Da!enoank, d« sowoni tur Etnste^ef als auch 
t jr Prolts geagnet £1 Dank superleicnler B&ienung KOnnen S*e ad salon komtfeie Buroanwcndungon abc: auch 
AOfess-H Voeo * CO-, Bnefmafkeiv una sonstge Ve*wamjngen mit POGObase dufchfOhnjn POCObaso in Sticnwoncn: 
■ DatenteWr nil 6 vorscni6don«n FokRypen kdnnen indtviduell eM^&ficnt&t werden t*5 7u 31 DaGenoanken konnen 
gfcichxeilfc) boart>etttJi worden lasl k&me BeschrAnkung des DatenvCuinens - ho/nionao^ Maskenedrior * v«fwatial 
und dnjckl IFF-Gratten - letstungsfatit^e Fitter*. Such- und Sonierroubnen - Erstellung von fndtfos und Rctationon 
kindefiecMe Bedenung - hone Gesctrvnndigkett Bendtifjt 1MB DM 79.- 





....... 



Die Joker-Sphinx hat trran Vfftuttera aus dem micrrrichbclu-n 
Hohcntms in der (Blei-l Uustc aurucstobrrL 



Daft diese Terminator* Varlanle von Adrian Rtmund au\ Nmkrsd 
ahem* ..beinahe" wie unser Ovkar ausMehl. i*t ja fast schoti Bcsu< 
Aber cut, ausnahmswuse , . . 




Den Truck namvn* ..Track" hat Dietmar Assmann aus Bra/ in 

Oslo t mi i ' .-iii den Muniinr gchunnl* 



■P* 



■■ " ■■■■■:... 








I)cn flicgcndirn Ami-Schliltcn \crdankcn uirdcn Airhrush-kunsten wm 
Careen Holtnuinn aus L*opoldshohe, 




I botuu> Cliirlc ii aus Kudnlfstadt II 

hat fleilllg tniinicrt 
und uns dann tin 
SeltiMhildni't £t*whfckt - 
bloll, warum heifil i. - 
H 5lninei» I^nd"? 



:'■ :::: 



«ConarT* tiach (ji-tancr Arbeil - Bbcmudll uurdc txdalici \m\ KulkTt 
klmko au* Munchen, 




Das Jahr fangt 

ja gut an: Nicht 

genug damit, 

daft wir uns 

gleich fiir den 

Januar einen 

neuen Amiga 

Joker mit lauter 

neuen Tests 

ausgedacht 

haben, nein, es 

gibt auch noch 

eine nigeinagel- 

neue Galerie - 

kein einziges 

der alten Bilder 

wurde wieder- 

verwendet! 

Irre, was? 



Hort 
das denn nie ai 

Nee, keine Chance - 
wollen Nachschub! 
zwar Bilder. Zcichnu 
Compulergrafiken und 
so'n Zeug. Die Sachelc, 
werden dann moglichen 
se hicr abgcdnickt, an* 1 
fal Is bckommt Ihr Eurc 
ke sehwercn Her/ens zu- 
ruck. Falls sic veroffenlli 
werden, bekomml Ihr 
auch zuriick, aberetwas * 
ler. Wcnn Ihr also nichi. 
so viele Kunstler, Jahrzehnie 
auf Ruhm und Anerkennung 
warten wolll, dann schickt 
Rurc unenldeckien Meister- 
werke am beslen noch heute 
an: 

Joker Verhlg ^m 

* Joker Galerie" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 






•u-J 



Die schlechte Nachricht: Auf dem PC-Kanal ist das 
Programm langst angelaufen, 

unsere „Freundin" mufi sich also 
mal wieder mit einem Plat/ in tier 



Dcr Amiga Joker muni: 

Mad TV machi die Glotze 

/um Erlebnis! 



zweiten Reihe begniigen. Jetzt die gute Nachricht: 
Ansonsten gibt's hier wirklich nichts zu meckern! 
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l«he . Winschaftssimularion 

|*™tndJichkannmanein- 
l« bsderprogranimdi 

,«Mor sein, endlich bc- 
aimnii man selbst. was lauft 
«* was nich , Abe « 

Fernsehparadies hat and, 

I S^. un ^oU man hier 
selbstandjg das Sendeschc- 

■ ma fealegen und dariiber 



f^^'ngekam^ETiS 

S e e n n HaUS "*<*£ 
*crd M , was in den Nach- 

nehtenkommtundmirwen, 

•nan Werbcvenrage ab 
schhefi, Aber wehl wet 

d>e Emschaitquoten nicht 
Mmmen! In dieser Bezic 

SnafiJX^^P 1 ^" 
^>pati, da konnte man schnel- 

^raafdcrS^Beianden^s 
Opa die Fembedienung fin- 



Mad TV 

Grafik: 769! 

Sound: 5291 

Handhabung: 789! 

Spielidee: 89% 

DauerspaR: 88% 

Preis/ Lcistnng: 78% 

Red. I'rtdl: 85% , 
Variabcl 
Prels: ca. 99,- DM - 



Henrtellen Rainbow Arts 
Genre: Simulation 

Spozinlitat: Zwei Disks, Fcst- 
plalteninsiallaiion isl mog- 
lich. 



.allbunic Grafik im 
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ch c in Form kleiner ; 



lies laBt sic 



Uberblick, daitir sorgi e 



lir'Lufl schauerinicresse, MJ 



1 MB-Erweiterung fur Amiga — abschaltbar& Uhr & schnelleSpeictierchips— • 69, — 

2. Laufwerk 3,5° fur Amiga '159,— 
*» 2. Laufwerk 3,5" & Track Display fur Amiga • 1 89,— 

\^ Das Lucasfitm-Buch /dt • 29,80 

Joystick-Adapter fur 4 Spieler • 24,95 



X 



+ER-TUN0 









Anvcd 




A 320 Airbus /dt 


M.- 




AcvaniageTer.^,^ 


5J.95 




Agony /ot 


S9.95 




Air Combat Aces /dt 


7J.95 




Air-Sea Sup^erriacy tO\ 


74,95 




Ambeistar /dl 


V.mti 




Apocalyp&o /Of 


V.mfl. 




Barbarian 2 /dt 


59.95 




BafC^v- r •■noyw 


V.mfi. 




Battl« Islo/dt 


69 95 




Birds ol Pf ey '°* 


79.95 




Black Cryp? ;0t 


V.mO. 




Black Gold /or 


66 95 




Blues B'Ol^ers /dt 


59 95 




Bu^oestiga Manager /dt 


52 95 




c 


24.95 




Ca&:am Pianet /dt 


59.95 




Castfos/dt 


69 95 




Ce^cLeoends/dt 


74.95 




CmtU' : ; - 'Jll-V Jt' -- 1 Ml-'-r r 


59 95 




C*st Anack/dt 


12 95 




CtEcoHeat/df 


66 95 




Cttaos Engine 


v.mo 




Conan - The Ommef-a^ fdl 


69 95 




Co^ai*esiacoF /dl 


74 95 




Cruise for a Corps? /dt 


64.95 




Ifcfam Knignls Ol KV 


72.95 




Deute , oc-/dt 


69 95 




Die Kaireorale /dt 


89.95 




DouOte-Doubio 8 cH 


82.95 


& 


Double Dragon 3 /dt 


59.95 


f 


B' 3! 


59.95 


O 


Bte * 


59.95 




E ■ '3 it TO 


V.mo 


.3 


Eyo of ino Benow /dl 


74.95 


Eye of the EsnoWer 2 * 


V no 


-- 


F>i5S:n*o=agie II a\ 


79.95 


ha 


F-1 6 Falcon CodecDcr ct 


74.95 


> 


Fate-Gatos of Dauri ;dt 


74.95 


II 


FtnalFjgrv. cfl 


59.95 


4 


FffSl Samura c: 


66.95 


£ 


R^jnj erf the Intruder /dt 


64.95 


> 


Fuz^ba >:: 


59.95 



fomfiufertoftwtov'S 



MEGA— HITS 



r Bundesliga 

Manager Professional /dt 

Face Qtl/dt 

football Crazy Collection /dt 

Formula One Grand Prli /dt 

Heart ot China /dt 

Heimdall/dt 

Leander/dt 

lemmings Data Disk /dt 

Lotus Turbo 

Challenge 2 /dt W 

Red Baron /dt 



69,- 

35,- 

60,— 

79,— 

7%— 
75,- 

59,- 

45,- 

59,— 

79,- 



Gatewsy to tne Savage Frontier 

Gaunwwi/dt 

Godc/dt 

GP Tennis Manager /dt 

Greai Courts 2 /dt 

Hotalmanager /dt 
Hud$0fiHa/.> r 

frtda^Jones3/dt 
Indiana Jo^es 4 - Fate of Atlantis /or 

jimmy Wh»:e s Wnrf twtnd Snooter AJt 

ICC*. 0* 2 - Reiirn to Europe /dt 

Kic* 0« ? - Wtfwtng Tactics /at 

Kmtfs Ques* 5 /dt 

KnighUof the Sky /dt 

Last Ninja 3 /dl 

Leira : frccs&/cir 

Legend ol Fa&i gna.i /dt 

Lemmings /dl 

Ml Tank Platoon /Dl 

Mad TV /dt 

Magic Pockets /dt 

:/aarc: : Scrota Cc BGttanAM 

Mancftesw United Europe /ol 

Max Pac* Compilation vat 

Mega lo Mania /dt 

M*coprose Goii /dl 

Midwinter 2 /dl 

Mg-29M S^oerfu^crum /dl 

M-flhi & Mog*c 3 



AmiZii 

72,95 

59,95 
59,95 
59.95 
66.95 

54,95 
59.95 

6695 
V,m6 

69.95 

19.95 

19.95 
£9,95 
79.95 

59.95 
6695 

66.95 
59.95 

69.95 
74.95 

59.95 
72.95 
59.95 
72.95 
6695 
7995 
79.95 
&4,95 
79.95 
72.95 



* P^AT&jfGoKWl 

' pjfaies /o: 

Pt Fighter /dt 

Poo* ot Radian «r 

f 7 ' Z'i'-"-'-: r :~ 

Poou*^ /o: 
Populous - ProTtasea l^aqs JO* 

Popuous2;dt * 

Power Monger /at 

Potter L^onger Dala D^sH /dt 



Railroad Tycoon /dt 

Rainsow Co^ection /dt 

Realms /dt 

Hetum ol Meduxa /dt 

Rjso ot trie E>ago^ /dt 

Robocoa/dt 

Rod^and /dt 

Secr^ of Monkey island /at 

Secre: of Monkey isia^ 2 /dt 

5«ret o< the Silver Blades 

Shadow Sorcerer /dt 

SHont Sarvlc* 2/dt 

Sim C ty & Populous >0t 

Sta'Oyio Super soccer /dt 

Star Right /dt 

Starlight 2 /dt 

Syper Monaco GP ,dt 

Teer^age Mutant hq'o Tutiibs 2 /dt 

TermmaW2/dt 

resi Drive 2 Collection /d; 

Th« Simpsons /dt 

Their fmest nour /dt 

Thair finest 

hour Minion Dl»k. /dt 

Thundefhawk AH-73M Htt 

Tip Off /dt 

Tyrncan 2 /Ot 

Ultima 6 /dt 

UtOpifi /at 



AfQJJfti 

59.95. 

59 95 

59.95 

59.95 

V.mo 

29 95 

14J9 

69.95 

69.55 

39.95 

64,95 
74.95 

49.55 
72 h 95 

66 95 
79 95 
59.95 
59,95 

69 t 95 
V.mO. 

69.95 
69 f 95 
7995 
74 t 95 
6fi L 95 
29.95 
59,95 
59.95 

72,95 

59.95 
74 95 
59.95 
69.96 

32,95 
72.95 

59.95 
59.95 

72 T 95 

69 95 



Ifroom/at 64.95 

VWyBcamsn /at 69.95 
WrfWffl 66 L 9^ 



TELEFON 02871/86 31*18 30 88 

18 06 37*18 54 43 
FAX 28 71/86 31 



SOkonnt Ihr gleich be&tellen: 

Emtacfi boi uns anrufGn una Eufe Besto^ung durcngeCv^. 

oder erne PosTKate/Bnef mrt Eufen Wunscnen an uns schicken. 

Der Versand eriolgt dann pc^ Nactinahme I* 5,— DM ) 

oGcr portofrei per Vorfcasse (Bar, Scheck). 

Ab 100. DM BostelNwert liefern wir grundsatzhch porlofrcr 

Fordern S* noch heuie per Posftane Oder Bnei 

ursoro kcrstonlose PfQisliaie mt] roch mehr Proarammen an 



Bachler — Computersof t ware 
Postf ach 1113* Bliicherstr. 24 

D— 4290Bocholt 



Der Amiga Joker meint: 

World Class Rugby ist 

ein Gchcinuip fur allc 

Spori-Exoien! 



Stid auf der Hut. Ihr Full- 
bailer, denn die Rugby - 
Aliens treibcn ihre Invasion 
mil ungcbranstcr Begeiste- 
rung \oran. Nach Domarks 
Ruj»b\*\\eltcup kicken nun 
die Audiogenics den Eier- 
ball - und bei der Qualitnt 
kunnte man glatl wirklich 
noch ein Fan dieser exnli- 
schen Sportarl werden! 

Ein weiteres Mai hcizc-n nun 
also zwei Mannsehaften mil 
je 15 Spielern hinter dem 
brauncn Ball her, sieis 
wueker bemuht, ihn hinicr 
die gegnerische Auslinie ins 
Trv zu iraeen. Aber auch cin 
DirekischuB auf das Tor 
bringi Punkte, wenn er iiber 
die Lane gehu Ja, und zwi- 
schendurch venrciben sich 
die Junys ihre Zeil mil merk- 




Laune ebenso wie die gui 
rubcrgebrachte H Sladionat- 
mosphare". World Class 
Rugby waren jedenfalls 
mehr Funs /u gonncn* als es 
wcecn der Themaiik hierzu- 
landc linden durflc- (jn) 




wurdigen Masscnauflaufen 
und Mcnsehenknaucln 

(Scrums) - angeblieh urn 
sich die unler den LdbCffl 
begrabene Ledermurmel zu 
krallcn... 

Bei alledcm bidet World 
Class Rugby den geneigien 
Balltretern Moglichkeiien 
iiber Moglichkeiien: Liga- 
und World-Cup-Modus oder 
auch nur ein ein/elnes 




ORLD 
CLASS RUGBY 



Match, bis zu 4 Spieler 
gieiehzeittg (mil Joystick- 
Adapter), 3D-Perspeklive t 
Zeiilupenwiederholung. di- 
verse Taktiken bcim Ein- 
wurf. und was der Tollilaien 
mehr sind. Sogar die Munn- 
schaft darf ganz nach 
Wunsch aufgestellt werden* 
Ein wenig ruckeln die 
Rccken zwar schon. aber da- 
fiir funktioniert die Slick- 
steuerung prima; man muli 
sich nur erst an die vielcn 
lakiischen Fincsscn gewoh- 
ncn. Ein Hotter Titelsound, 
der auch zwisehen den Be* 
gegnungen enoni, hebt die 



World Class Rugby 

Grafik: 64* 

Sound: 70% 

Haridhahung: 14% 
Spielidec: 74% 

Dauerspaft: 72% 
Preis/Uistung 68% 
Red. Urteil: 71% 
Variabcl 

Preis: ca. 89,- DM 
llerslcllcn Audiogenic 
Genre: Sport 

Spezialital: Gute deuische 
Anleitung. leider nhne Regel- 
erlautcrung. Dauer der Panic 
von 4 bis 80 Miit einstellbar, 
Save-Option. 



ANAGER 



Die glucklichen Besitzcr ei- 
nes C 64 durfen schon seit 
ungelahr zwei Jahren mil 
dem „Wirtschafts-Lehr- 
gang" der German Design 
Group /ocken - nun sind wir 
Amigianer dran. Nein, so 
ein Gluek! 

Im Einstiegsmenu warten 
schon mal allerlei Opiionen 
duf uns Gluckliche: Anzahl 
und An der Milmanager 
(zwei bis seehs. Mensch oder 
Rechner) wollen ebenso be- 
dacht sein wie die Spieldauer 
(ein bis lunf simulicrie Jah- 
re) oder die Verzinsung 
eventuellcr Cuthaben, Da- 
nach wird man Herrseher 
liber Materialeinlcauf und 
Produkivcrkauf einer gro- 
Ben Firm a und fallt im Mo- 
natsturnus Entscheidungen 
von marktwirtschaftlicher 
Brisanz - besielle ich nun die 
Rohsioffqualitat 1 , 2 oder 3? 
Und schwieriger noch, pro- 



du/iere ich damiidie Waren 
A, B oder C? Nein Leuie. das 
isi kein Seherz, dieses Game 
verlangi hah absiraktes 
Denton*.. 

Damil der Manager bei so* 
viel Abweehslung nichi ein- 
pennt. muB er jeweils einen 
Monal im Voraus sein ver- 
bindliches Angebot fiir Ein* 
und Verknuf abgeben, sann 
Preisvorstellung natiirlich. 



Da sich die Markipreise vier 
Wochen spaier aufgrund von 
Angebot und Nachfrage der 
Miupieler vielleieht schon 
wicder krafiig verschoben 
haben, kann man sich so 
natiirlich auch vcrkalkulie- 
ren« was ungenugende Roh- 
stoftlieferungen und 1 oder 
Verlustverkaufe zur Folge 
hat C'bermaBig komplex ist 
das nichi. mil der Realilat 
hat e> wohl auch nicht allzu- 
viel zu tun, aber als PD- 
Programm war's iroizdem 
ein Hii. Gehobenes PD- Ni- 
veau auch bei der Grafik, die 
Maussleuerung ist ordeni- 



Iich. und Sound nichi vor- 

handen. 

Wie gesagl, als PD ware der 

Manager wirklich ein Gliick 

fiir uns Manager * fur eincn 

knappen Fuffi isl cr cine 

glatie Fehlinvestition! (jn> 
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Manager 



Grafik: 16% 

Handhabung: 60% 

Spielidet: 35% 

DauerspaR: 29% 

Prm'Leistung: 38^ 

Red. UrteU: 29% 

\ aria bei 

PreLs: ca. 49,- DM 

Herstellcn German Design 

Group 

Genre: Simulation 

Spezialitat: Komplctl in 
deulsch, Linkvirus- Check 
beim Laden. Auf eincm der 
Da ten-Scree as sind die Datcn 
durcheinander geratcn. 
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EINE PARTY FUR JEDE PARTY ! 



*> 



£a 



r t> 



JOKER VERLAG 

PRASENTIERT: 

SONDERHEFT 



8,50 DM 68 -Os 

8,50 SFR 9.90 HFL 
7 600 LIT 
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DIE BESTEN COMPUTERSPIELE ALLER ZEITEN 



^ FUR A L L E 

S SYSTEME! 
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ABENTEUER TOTAL : 
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SPIELE 



IM TEST ! 
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TIPS 

TRICKS 

PLANE UND 

LOSUNGEN 

AUF 14 

SEITEN! 



ORMATIV: 



INTERESSANTE 

NEWS 
ENTSTEHUN"" 
GESCJilCHT 
.INTER 
GRUND-INI 
UND. 
PREVIEWS ! 
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JETZT AM KIOSK ! 



An unserem Max ist wirklich 
ein Prophet vcrlorengegangen: Weiter 

hinten im Heft orakelt er anlaBlich 

seines Tests zu „Fort Apache" uber die 

zunehmende Qualitat bei Impressions - 

und gleich der nachste 

^Impressionist" gibt ihm recht! 




Denn Qber simulienc Nah- 
ostkonflikte mag man den- 
ken wie man will, fest sicht, 
daB Fighter Command zu 
den besseren «Kricgsirei- 
bern" zahlt. In 28 anwahlba- 
ren und unterschiedlieh 
komplexen Szenarien wie 
Kuwait gegen die Emirate 
oder Israel gegen Jordanien 
und Libanon schlagt man 
sich sieis fur die Erstgenann- 
icn und gegen den Compu- 
ter Gcnaugenommen geht 
es dabci allcrdings nur urn 
den Kampf der Dusenjager: 
Wer namlich durch Zersto- 
rung allcr fcindlichen 
Landebahnen die Lufthohcit 
erringi, hat gewonnen. Falk- 
nern und andcren Luft-Ma- 
tadoren sei indes gleich ge- 



sagt, daB sie bei diescm stra- 
tegischen Gemetzel fchl am 
Plal/e sind - das eigentliche 
Kiimpfcn bleibt hier dem 
Rcchncr Bberiassen. 
Unsereins ist aber fur die 
Befehlsvergabe zustandig, 
und da wollen auch die Mog- 
lichkeiten des Fcindcs be* 
dacht sein - klar. daB der 
seine Flughafen durch Ab- 
fangjager und Raketenbat- 
terien zu schutzen traelueL 
Vielleichl sollic man also zu- 
erst ein paar Munitionsde- 
pots oder Radaranlagen zer- 
bomben, urn den Widersa- 
cher zu schwachen? Falls 
mililarische Anlagen aber 
allzugut gesichert sind, stehi 
noch ein ganz anderer Weg 
zur Debalte: Wenn man 
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namlich E- und Wasserwer- 
ke oder Nahrungsdepots de- 
molien. so daG die Bevolke- 
rung nicht mchr ausreiehend 
ver&orgt werden kann, fuhn 
das zu Unruhen im Reich des 
jcwciligen Bosen. die sich bis 
zum Sturz der Rcgierung 
auswciien konnen. Und sol- 
chc Umwalzungcn erkennt 
der Compi ebcnfalls als Sieg 
an! Ohnehin stehen in die- 
scm Echtzeitdrama fur die 
Donnervogel bcider Seiten 
Treibstoff und Munition 
nicht unbegrenzt zur Verfti- 
gung- auBerdem konntcn die 
Gcgnerja auf die Idee kom- 
men. den SpieB umzudre- 
ben,.. 

Schade. daB cs das Game 
nicht in alien Punkten mil 
der Wirklichkeit so genau 
nimmu Beispielsweise stcigt 
von jedem angewahltcn Gc- 
schwaderimmernureinFlu- 
gi indie Luft,dessen Befehle 
nach dem Start nicht mehr 
geiindert werden konnen 
(bah!). Auch isi seine Einheit 
erst wieder vcrfiigbar, wenn 
er entweder zuriick ist oder 
abgesehossen wurde Idop- 
pelbah!). Trotz dieser Be- 
schrankung (oder deswe- 



gen?) ubcrrascht das Pro- 
gramm mil unvermuietcr 
SpielbarkeiL In puncto 
Technik ist vom Sound am 
wenigsten zu berichlcn: Er 
beschrankl sich auf ein 
schauriges ^Bumm!", Die 
Optik bietei immcrhin schon 
drei serollbare Landkarten. 
ncben der Radarubersichi 
mittleren MaBsiabs eine De- 
tailkarte und eine fur's Gro- 
be. Dazu kommen noch ein 
paar schlecht digilalisiene 
Bilder von Gcneralcn, Flug- 
zeugen und dcrgleichen. Er- 
freulich einleuchtcnd gibt 
sich schliefllich die Handha- 
bung per Maus, bet der cine 
durchdachtc Misehung aus 
wenigen Mcnu-Bcfchlen 
und bequemen Kanenklicks 
fur Komfort sorgt. 
Alles in allem ist Fighter 
Command jedenfalls eines 
der bisher besten und origi- 
ncllslcn Impressions- Spiele 
zwischen Duisburg und Bag- 
dad! (jn) 





Fighter Command 

Grafik: 30% 

Sound: 4* 

Handhabung: 72% 
Spididct: 56* 

DaucrspaB: 66% 
Preis l.fMung: SOg 
Rtd.UrteH: 61% 
Fur FortReschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 
Herstellen Impressions 
Genre: Simulation 

Spezialitat; Komplctt in 
deatsch, auf 2000cm em- 
wickeln die Wustensohnc ci- 
ne gewisse Ab&lurznci- 
gung„. 
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TECNOPLUS. 

ZUKUNFT 





'Tecno Plus" bielel ein komplettes Zubehorpaket fur den 
Heimcomputer, welches dem Endverbraucher nicht nur 
Quatitat, zuveriassiges Zubehdr, sondem auch Top-Titel 
der zur Zeit erhaltlichen Unterhaltungssoftware bielel. 
Von der Speichererwerterung bis zum Laufwerk und von 



der Maus bis 2um einzigartigen "Mutli Player Joystick 
System" bietet Tecno Plus" das entsprechende Zube- 
horpaket Tecno Plus" garantiert, daR der Verbraucher 
das gewunschle Zubehor mrt einer Reihe von Software- 
liteln aus den Charts, als optimal© Ergan2ung, erhalt 



Aber hier hort die "Tecno Plus'-Erfolgsstory noch nicht auf ! 



Tecno Plus Professional" wurde als das zukunftswei- 
sende Computer-ZubehOrpaket aul den Markt ge- 
bracht. das die neuesten Technologien in die Hande 
des Anwenders gibt. Nach emer erfolgreichen Analyse 
dessen. was ein moderner Computer-User heutzutage 



braucnl verwandell Tecno Plus Professional" den 
grundlegenden PC in hochste Technologte. 
Es laBt em Compulersystem fur den geschafllichen 
Bereich enlstehen und halt stels die behebieste Unter- 
haltungssoftware in einem Paket bereit 




LEISURES 

Every direction — always forward 
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Der Preis ist heiB! J Der Name der Rose - voll in die Hose! 
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Wer viel, oft und gerne in 
die Spielhalle geht, konnte 
schonmal iibcr den glcich- 
namigen Acclaim- Automa- 
ten gestolpert sein. Jelzt 
kdnnen alle Stolperer da- 
heim hleiben, denn Ocean 
hal die vogdwilde Balleror- 
gie auf den Amiga umge- 
setzt 

ErwartungsgemaB erfreuen 
sich im Jahre 1999 Game- 
shows noch groBerer Beliebt- 
hcil beim TV-Publikum als 
hcutc. Kcin Wundcr, ge- 
winnt man dann doch seine 
Goldbarren, Toaster und Vi- 
deorecorder nichi mehr bei 
so schlappcn Vcranstaltun- 
gen wie dem Glucksrad - 
stattdessen diirfen die 
schwerbewaffnetcn Kandi- 
daicn in einer Kampfarena 
alles niederschieSen, was ih- 
ncn in die Quere kommt! 
Auf dem Computer-Screen 
entpuppt sich die todlichc 
Show als Ballerspektakcl der 
allerhcktischsten Sorte. Die 
zahlreichen Einzelarenen in 
jedem Level sind leicht 
schrag von oben zu sehen; 
auf dem Bodcn werden sian- 
dig neuc Bonussymbole fur 
Extrawaffen (alles, was man 
sich vorstellen kann) und die 
ganzen feinen Gcwinne 
(uberwiegend Haushaliswa- 
ren> ausgelegt An den Sei- 
tenwanden be fin den sich To- 
re, durch die die Gcgner her- 
eingestromt kommen - und 
das tun sie mil Begeisterung 
und in rauhen Mengen! 
Schon nach kurzem findci 



man sein eigenes Sprite 
kaum noch wieder in diesem 
Tumult von Schlagera, Blut- 
wolkcn, Panzern, Tretminen, 
Bon ussym bole n. Robutern, 
Kugeln und herumflicgen- 
den Feizen,.. 

Das komml optisch rechi 
nctt ruber und wird auch 
akustisch ansprechend mil 
knalligen FX und viel Zu- 
schauergejohle untermalt, 
Aber steuem laBt sich dieses 
Chaos leider nichi so toll, 
weshalb die acht (!) Leben 
meist schnell verheizi sind. 
Daher solhen sich nur Ex- 
perten an dieser Show betei- 
ligen - am besten zu zweit, 
da sind die Ubcrlebenschan- 
ccn etwas hdhen (od) 




Smash T.V. 

Grafflc 68% 

Sound: 67% 

Handhabung: 52% 
Spielidee: 35% 

DauerspaB: 61% 
Pms U>istun^: ?5 r i 
Red. Urteil: 59% 
Fur Experten 
Preis: ca, 89.- DM 
Herstellen Ocean 
Genre: Action 

Spezialitat: Zwci-Spielcr-Si- 
multanmodus, dcutschc An* 
leitung und M a xi~ Poster in 
der Box. 



Zu Eurer Information: Wir 
schreiben seit kurzem das 
Jahr 1992! Wir wollten es 
Euch nur gesagt ha ben, 
denn im Hause Lifestyle isfs 
noch 1982..- 

Also ehrlich, nach Spielen 
wie „ Wonderland" oder 
..Monkey Island - ein Adven- 
ture mil Zwei-Wort-Parser 
aus dem Hut zu zaubern, ist 
schon ein besonders d re isles 
Kunststuckchen. Nicht ge- 
nug damit daB man hier alle 
(Commandos miihsam per 
Tastatur eintippen muB, 
selbst die simpelsten Einga- 
ben werden mit schoner Re- 
gclmSBigkeit nicht verstan- 
den, Ein Programm, dessen 
Lieblingssau auch hcuizu- 
tage noch „Es tut mir leid, 
ich weiB nichts daruber 14 lau- 
tet. wird wohl kaum viele 
Freunde in der Abenteurer- 
Gemeinde finden! 
Dabei ware die Story nicht 
die schlechteste: Als neugie- 
riges Monchlein soil der 
Spieler die morderischen 
Geheimnisse eines Benedik- 
tinerklosters luften. So eine 
Wanderung durch unheilige 
Gemauer kann ja herrlich 
gruselig sein, man denke nur 
an „Die Kathedrale* oder 
den Film «Dcr Name der 
Rose". Und gruselig ist Sanc- 
tuary auch, allerdings eher, 
was die Presentation beirifft 
- als Hintergrund lurGrafik-. 
Text- und Eingabefenster 
dicnt cine hafiliche graue 
Steinwand, was sich im Vor- 
dergrund abspielt, ist eben- 



falls kaum der Erwahnung 
wert Bczeichnenderweise 
haben die Programmicrer 
fur die (deutschen) Textmit- 
teilungen einfach den Ami- 
ga-Zeichensatz verwendct, 
Sound ist Fehlanzeige. die 
Anleitung schweigt sich 
uber Befehlseingaben aus, 
das hierfur beigelegte Zet- 
telchen ist ein Witz f und 
uberhaupt wurde an alien 
Eckcn und Enden geschlu- 
deri. Alles in allem ein dilet- 
tantisches Machwcrk. mil 
dem man dieser Tagc nun 
wirklich keinen Abi mchr 
vor den Beichtsiuhl lock'! 
(C. Borgmeier) 




Sanctuary 

Graflfc 26% 

Handhabung: 21% 
Spiclldee: 53% 

Doucrspall: 19% 
Prefa/Utetung: 12% 
Red, UrteU: 20% 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 89.- DM 
Hersteller: Lifestyle 
Genre: Abenteuer 

Spezialitat: SpieUtanUc spci- 
cherbar. in der Packung lie* 
gen ein Poster und cine Cas- 
sette mit stimmungsvollcr 
Musik. 
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Du geht der Punk ab! 



Wer gruselt mit? Wahru'hvinlich kwiui . . . 



as taatte „ Shadow of the Beast II" damals fur ein Hit sein konnen, ware es nur etwas 
spielbarer gewesen. Mittierweile hat man das bei Psygnosis auch eingesehen und 
Versaumtes nachgeholt: Hier gibt's technisch hervorragend gemachte Plattform- 
Action samt uberzeugendem Gameplay! 



Dcr Amiga Joker meinl: 
Wergulgemachte Plan- 
form- Action schatzt. isl 
bci Leanderanderrichti- 
gcn Adressc! 



Da he i solltc man sich von 
den makellos dahinscrollen- 
den Landschaftcn und rund 
hundcri Feindanen nichl 
tauschen lassen - fur Lcan- 
der zeichnen nicht die _Bic- 
sier" von Reflections vcrant- 
wortlich, es wurdc vielmehr 
von den „Nobodies" Andy 
Ingram und Jon Burton pro- 
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die Jungs die liingsie Zeil 
Nobodies gewesen sein, 
denn hier sind praktisch alle 
Gegner (bis zu 60 Hard- 
ware-Sprites gleichzcitig am 
Screen) groBartig animiert, 
und der Held selbsi sogar 
noch besser! 

Aber, worum gehi's. ubcr- 
haupt? Na, urn's Obiiche 
hall: Die liebreizende Prin- 
zessin Lucanna wurde - wie 
konnte es anders sein - enl- 
fuhrt, weshalb unser strah- 
lender Held nun drci Welten 
mil insgesaml 22 Leveln 
nach ihr abgrasen dart F»« 
derlci heikle Aufgabcn 
Leander standesgcmaB g 
rflsiet, und was nicht i 
kann ja noch werden. W 
hciBcn, er kann in scchs Stu- 
fen aufgerustet werden, wo- 
bei die „Stufennummer an- 
zcigt. wieviele Treffer i 
maximal verkraftet. Dazu 
kommen allerlei Waffcn 
vom Dolch bis zur si 
nanntcn Lowenkli 

auBerdem gibt's Runenbt 
ben und schlicBlich noch 
was ganz Revolutionarcs: S" 
*ne Art _Selbstmordbombc 
Falls Leanderchen namlich 



merkt, daB cr ketne Chance 
mehr hat, kann ereins seiner 
Leben opfera und damit 
samtliche Feinde am Schirm 
vcrnichtcn. 

Neben solch destruktiven 
Aktionen sind selbstver- 
standlich auch wieder die 
allseits belicbtcn Sammelei- 
en angesagt - vomehmlich 

ft I . . .1. ■ !_._ 



Monster spendieren die 



. ,unzen una sonsugen _. 
tras, die sich dann in diver- 
sen Shops gegen Waffen, 
Rustungen etc. eintauschen 
lassen. Gesteuert wird aus- 
schlicBlich mit dem (gerade 
richtig belegten) Stick und in 
.binder" -ahnlicher Manicr. 
Einigc der Gegner zeichnen 
sich zwar nicht gerade durch 

«t vn* r?_: > A *,^ 



dennoch isl Leaniicr allcs 
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andcre als cm unspielbares 
Grafikdemo, Ja, sclbsl daB 
manchmal nur wenig auf 
dem Bildschirm los isl, siehi 
man bci so vicl lechnischer 
Perfektion gcrnc nach, sind 
die SchluB monster doch 
wahrhaft formaisprengend 
und dennoch gut animicn, 
wic auch immer geartetes 

i\ i__i_ ■ * Ctt_ j r* 



gramm ein Fremdwort BloB 
auf die Psygnosis-iiblichcn 
Intro- und Game Over-Se- 
quenzen muB man hier ver 
zichieit Auch die Soundef- 
fekte wirken etwas mager. 
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musiken problcmlos wieder 

ausgleichen* 

Hier haben die Liverpooler 
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auch besser konnen, als nach 
dem bescheidenen „Barbari- 
an H" zu befurchten war. 
Gut, mit _Tumcan 2" kann 
es Leander nichl ganz auf- 
nehmen, mit so manchem 
Konsolcn-Game aus Japan 
aber durchaus! (mm) 



Leander 

Grafik: 

Sound: 76* 

Handhabung: 69* 

Spiclidee: 60* 

DauerspaB: 74% 

Prels/Uistung: 63* 
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Red. Urtril: 

Voriabcl 

Preis: ca. 99.- DM 

Henrtellcr: Psygnosis 

Genre: Action 

Spc/ialitat: Drci Disks, Ex- 
traspeteher und Zweillauf- 
wcrk werden unicrstuizi. 
PaBctxk-Abfrage. drei Con- 
tinues. 
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fUNNY-SOJtfWAli* ^ 



Grazer StraOe 34. 7000 Stuttgart- Feuerbach 
Laden: Stuttgarter StraBe 99 



Telefon 07 1 1 / 8 56 85 34 - 85 03 25 




lm wilden Siiden ist der Teufel los! Game people play: Supe r Mario & Sonic 

CARTRIDGES 

(iiber unsere Ladengesehafle be/iehbarl 



SEQA MASTER 
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*4M 




U<«,l**a*fUtf*oMtuPOn| 


**.» 




Qui Attn 


4i» 




SegiCfttt 


111.H 




i-Mrgrii 


7i» 




Sinoa 


5*« 




Sm 


9*» 




&5ice Hifrt» 


5*.» 




S^rT*if f*« *IUCI 


■■:>: 




5^M' UoTiCO ** 


K» 




Una IV 


W.» 




#&*cetd 


U*S 





SEGA MEGA 






CanAur*on 


121,95 




0<k Tracy 


121.95 




E-8M 


ni.K 




= c», 


W.O 




F<ypofl** Woods 


Ill* 




GnOU&nQhOStl 


121» 




GcwScnAic 


111* 




joe Jam *■ Ea/i 


ni» 




King a Bouncy 


101.95 




«rify Mous* 2 Fanta 


121.95 




Ugh* & Mag* 2 


139 95 




Uoon«*aJhar 


111.95 




PGAGoff 


12195 




Pw*as+ Su* (it 


154.95 




PODuCuS 


12195 




Ramt>o3 


94 95 




Road Rock 


n 95 




Son* l*e H«JOfl*C£ 


1 11 95 




Sander 


13195 




StSTf'Qr- 


124 95 




Super Hang On 


1HJ95 




Super Monaco Op. 


11195 




SfeOfd Ot VtrrniKP 


13195 




Tb« imnwtai 


12995 




The Simpsons 


aA 




Wooeeooy 3 


111.95 




ZanyGCrf 


121 ^5 





SEGA GAME GEAR 


Game G*a* Or v^os^at 


289.95 


DonaidDuO 


7f v- 


Draoon Co^tfli 


$7* 


Factory Pane 


&G9S 


Froggy 


BftfS 


D-tHC* 


57,95 


Haii*y Ware 


7695 


Joe Momfina Focod^ 


66. 9S 


Mickey Mou&e 


7435 


N ">fi GS '5&1 


76.95 


Outrun 


76 95 


Pe*po 


57.95 


Psyctvcwcma 


5MS 


P^i^Gort 


57.95 


&i*nab 


74,95 


So* we Pc*ef 


r&M 


Sonc the MeCQeiog 


7695 


Space Horror 


6695 


Super Monaco GP 


57.95 


W C LOOdtt'DOrd 


75.95 


Wonoet Boy 


5795 


WffJy Pap 


55*5 



NINTENDO NES 


i 




A Boy and h* &oO 


IW r 9S 




Casitovaaali 


.._- 




DHendCf Of the Cnnvn 


124 95 




DouS* Dragor 2 


114« 




Duck Totes 


-; - 




Gayfltf 2 


~:~: 




Gcor*sll 


W.95 




<r»gh! RkCer 


94.95 




KungFu 


64 95 




Mega Mar? 


lf*9S 




Par^ooy 


=■? i 




Ras Rater 


W95 




Ho'-^aT^s 


1M.95 




Sampsons 


114.95 




Snake Rame N'Bon 


.-.; '. 




SosKe 


M% 




Sup*rUano3 


99 95 




Super Otl Raaa 


64 95 




Tennis 


64 95 




Top Gun 


S4 95 




Tc*alR*can 


-^f 




Turttoll 


124.95 




Ward Cup 


64 95 




W'etf«manta Crafteoge 


99.95 





GAME BOY 




Gamoboy met Tetrrf 


156M 


3a~ena5eim Nraeii 


69.95 


Caseooy 


24 t 95 


Ganeooy-Lampe 


34.95 


GameOO?-Lupe 


24 95 


Gameooy-vers!i^?T 


49.S6 


Garr.eoov-^ot+or 


^i- 




- ' 


Ai«y*»y 


47"^ 


AHMar CMJ^^ 


6T.95 


Amaj nij Penguin 


57M 


Amarng Spoomvan 


47.95 


Atcn*c Punk 


7T.S5 


Bawoa 1 ' 


47.95 


B*3e Toads 


77* 


BaJock. FcotCfin BoseM' 


67* 


Boomers Adventure 


57* 


Boa:* 


67^5 


Bfan B«nd# 


7795 


5uD&ie 3oobe 


67* 


BoocieGrost 


77* 


Bur& P-o/ite' Deiuve 


5435 


Car Tr«p 


6295 


C«»min 


67 95 


Caatwania 


6735 


C>*amMD 


77* 


Cynd 


6735 


DouM Dragon 2 


54,95 


Dt Ufiro 


54* 


DfagonaLat 


6735 


Duci Ta«a 


67* 


DynODis*Af 


5435 


Fl Raco & 4 5p<«F Ad 


5735 


Finai Fantaay 


6735 


F*h DuO« 


7735 


FOTheo Zone 


77* 


Gargoyle's Ouesi 


54 95 


Go 90 Tank 


6735 


Gocr-jia 




Gori 


4795 


GnpmAns 11 


7735 


Ho. Wrcali.ig 


77* 


rianmony 


67* 


fih*do 




KdigoftneZoo 


aA 




67* 


MfCkey Mouse 


79.95 


Mr ctvnGotMniel 


5995 


MyfcUmn 


'.' >■.. 



HavySea^a 


69 ?5 


Nemeu 


699b 


NnjaSoy 


6995 


NObunaga a Amtst*on 


69 95 


PftSerooy 


-:--' 


&cnqwr\ Wara 


6995 


P*r»T 


49 95 


^o*trr M*vcn 


6995 


R-Type 


7995 


Rescue cf Prnc- fliooeec 


59.95 


Roger Radix 


77 S5 


S*w Pocket 


54 95 


5*a d Tou: do Thresh 


6995 


Skate D* 3ao Rad 


4935 


Sneakoy Snoksa 


79* 


Snoopy 


59.95 


S04f Strrkor 


-in-.-. 


SCHi-35 Aonencure 


69 L 95 


Sup<*i Mono Land 


43 lih 


T&tGalcif 


79 L 95 


Tocr^go Mul h Turtle* 


64.W 


Tcnrts 


49.M 


Tne F^ai Fafitaay Legend 


11 99.^5 


Tno5n»psona 


64» 


Trto 


77* 


/i :-■ * Ar " t*J.\" r'-. 


49.95i 


WWF Superatora 


69.55 



ATARI LYNX 




NatdM 




24* 


Lyn* TfljcM k^*n 




24.95 


Lym Tascne poa 




3435 


Lyra Adw. Z*ga -Anxunocf 


34* 


Lyru Grunoge«a: M 




*:^:-: 


froc Ughtmg 




,,^, 


Caifama Games 




7495 


Cn,*» Cnae^oe 




5935 


E«tdracop 




6395 


Gateu of Zenflocan 




69* 


Gaunt et 




7495 


tCaa 




74.95 


Pac*^u3y 




74 --. 


Rampage 




74* 


Road Blaster* 




7495 


flooo-Squafth 




■^t-.f 


Rygar 




:: ■>: 


^3- jr. a 




74.95 


SwneWcrtfl 




6995 


onobe 




74 95 


Zarcv Mercenary 




6935 


Cneckered F^ag 


47.00 


e,? 1^ 


Hard Orvm 


62.50 


7435 


Utatfo 


S? H 50 


74.95 


Pac Land 


5:5-: 


7435 


Stun, Runn«T 


IMG 


7435 


TudMSuD 


47.00 


6735 


W^r=i\T. 


47.00 


■ ■ 



Wir wiinschen alien unseren Kunden ein gutes neues Jahr! 



JOYSTICKS: 

Competition Pro Standard seftwarc 
ComceNtcn Pro Standard oar*p 
Compem»on Pfo Stand itansMfent-griin 
CompeUuon Pro Sund transwrenHot 
CompeMion PtQ Star-d tra.^spafaot^Wau 

ZUBEHOR: 

Bak'j. oootsa^ktor 

Maus * Joystick UmsctttTta 

^e« - Ware Maus 

Colo* Maus * Graffiti m Pad 

Syncnro Express 3 

Anvga lew Replay 3 liir A500 

Amtga Acton Rc?^ay 5 lur A2000 

X Cooy PtOi 5.0 

Amiga 500 kal m Wausi Wahwincflre^ 

Amiga 500 W **- Maus tf)d. i MB Sboerpre^s 

Amiga 500 Dlus 

Amiga - Fatbmonrtcx 108* S 



ACHTUNG: PREISE WUROEN TEILWEISE 
WESENTLJCH REDU2IERT! 

Speichererweiterung f. A 500 auf I MB: 
Qtine Uhr. onne Akhu. G*f an*»e 6 Mon DM 

m Unr * Accu. aoschaio Gara^t< 6 Mon DM 
n Uhr * Accu. a&schattt) 
m Utw 4 Atcu> aOschaHD 
m Uftr • Accu abschattb 
m. Uttr — Accu, B&sfRftb 



DM 


27 95 


DM 


J9 9S 


DM 


:J3S 


DM 


34 M 


DM 


39.95 


:'/ 


44,95 


DM 


39.95 


DM 


79.95 


DM 


99.95 


DM 


99,-- 


DM199.-- 


DM?19.- 


DM 799.- - 


DM859.-- 


DMM9.-- 


DM579,-- 



74.« 
Garant* 12 IAw. DM 79.« 
- Kick OH 2 DM12495 

* RaRroao! Tycoon DM 14435 
-Elvira 
MiSt'essa t Dark DM 13995 



HARDWARE UND ZUBEHOR 

ffl Urtr - Accu. attcWd + Mondey Wano DM 153,95 
rr. Uhr - Accu. a&scnaltn * Wolpach 0M U4.95 

m Urn - Accu. abscrialtb - F i55ukcEagie?DM 153.95 
m. Uhr -t Accu. abschaito — Bu^rJe^^a 

Man. Pro! DM134,95 

Spelchererweitefung lur A 500 Grundversion 
erweilerbar aut 

5^2KB 1.0 MS 1.5 MB 1.BM5 

DM 17B.« DM 22fl— DM 278 + - 0M 328,*- 

Spelchererwetterung fur A 500 1 MB Chip Ram 
wenn Big Agnus vorhanden: 
512KB 1.0MB 15MB 23MB 

DM 228 — DM 278 - DM 328 - DM 378.-- 

Speichererweiterung fur A 2000 abschaltbar 

MegaMtx20OO: 

512 K3 TO MB 20 MB 40 MB 8 MB 

DM 27B,~ DM 318,-- DM 376.-- DM 563,-- DM 928,— 

Spefchererweit. Mr A t000 cxltrn 2,0 MB DM 496,-- 

LAUFWERKE lu SUPERPREISEN: 

3.5 Ftowy Owe e«l . W+nibne JwcnaftMr 

fOiASOO DM154,-- 

5.25 Roow Dr ve cri . 5tm*rte iuKfleJlD f A500 

»tar»geVo* f atf«hr DM 154.-- 
3.5 flowythrve in«m. fir A 500 DM154,— 

LautWkt ttir PC 3.5' 1 44 U3 0M 159.-- 

5KM2M3 DM 169,-- 

[inoaufaftrnw filr 3 L 5" Lauf*erke DM 20.-- 



FestpUlten SCSI kompl. Systame 
fur A 500 im formachbn^n Gehausc 

— ALF 2 — Auloauul tdern ifici 2 MB Spclther 

40 MB Okiacjon 20 ma DM 1 260.- - 

52 MB Oktagon 15 ms DM 1 369.-* 

-05 MB Oklaflon 15 ms DU I672 t - 

FestptatttnUufwerte I A 2000 SCSI 

— A1F 3 — Hiah-Portormaace: 

40 MS Oktagon DM1204.— 

52 MB 15 ms DM 1 309.-- 

105 MB 11 ms DM1512,-- 

weitere Gr6u>n aul Anfrag* 

Kupka Goiem Turbob intf 2 MB ftam DM 1.493- 

RickBrFnerl A 5002000 DM 299.-- 

mA Muttscan-Monitor DM 399.-- 

DMCCER 

Fu^wDL1100 24K«Je^ DM 896.-- 

Fujitsu DL ^00 Color DM 9-iB — 

Faib&anricr lur DL 1 100 CoiO* DM 24.95 
MITA Laser DfuCkef LP-X1 ii Senefl 

pro Mm 250 Ban DM2 793- 

Original CDTV von Commodore 
IncrFornbodionung DM 1.489,-- 

C0TV Games unrj Anwendungen auf Anlrage 

Soundkarte .SOUNDBLASTER" 

Version 2.D dt, DM367," 

mil C MS-ChipsiSttrtOj 

ahne C M5-Cfcipt (Mono) DM 298.*- 




Fur A500: 

Speicher- 

er we»erung 

DM 74.00 




. - -i/*' 



■" .■ 



*"w- 




Grazer Strafle 34. 7000 Stuttgart- Feuerbach 
Laden: Stuttganer Sirafle 99 



Telefon 07 1 1 8 56 85 34 - 85 03 25 



nranBSE 

D?ffiS$ 






MS Si 


Jtt35 
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PC^tfAMUfi 


















r , ■ .. . 


6495 


— 


74« 
74» 


* NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * 






74« 
3496 


74.e 


86 95 

a»5 




SEIT 1. 0KT0BER 1ST UNSERE 








train R* to* 


MX 


— 


74 + » 




FILIALE in 


FREIBURG 










64» 


I 










gebflnet! 








mm 


6495 
6795 


fiJ95 


^ 


FUNNY SOFTWARE 


- OLIVER HECK, SCHRE1BERSTRASSE 18 f 


ft*s» jftp w* 


WW 

£3 3!. 




74fll 


7800 FREIBURG - Tel. Bes tell service; 075 






»95 


6795 




— BTX f 20011 0711 B50325 » - 










fi?96 




§2 95 

IMS 


StlKMUSWAHl-TOUE 


FROFf NUKGSPREISE - AOUELLE NEU£F!SCHtlHUNGEN 


Irftll*) 


0795 


— 


7595 




















™ 


~~ 


74 91 


MttMMW 


jk H ^, 


mi 


w: 


ntrPAW 


im 


1*4^ 


m*L 


tl»M 


7496 


74 t » 


79B5 


jpff ftVt i-evf- 


clfiS 


— 


— 


: 


— 


— 


7455 


:, : - ;,. ,■ 


72 95 






tool 


5f L 95 


5195 


■■- : 


^4*1- If 


-♦. ?: 


— 


9695 


F;=. - 


h3 


«» 


5495 


fapflMWi' 


M95 


9595 


M95 


tongrW4.»: 


66 95 


:■: ': 


— 




59 95 


5995 


W95 


lr fi JJC - ' f 


K.95 


— 


»95 


*«i i^icw 


82.95 


— 


a?» 






7395 


ttfBtf-f** 


7495 


74 95 


74 95 


^« »v&r^ii0»« 


7195 


7795 


72.51 




iA 


14 


*A 


HJMtfftrfti 


^95 


— 


94 95 


=a*raJ 


59 95 


5995 


^ 


W95 




-i5? 


urte*3 


T9S5 


— 


— 


----- ' 


€3 95 


— 


749i 


BrtWA 


7495 


* 


T995 


^^fl f «v 


t=5^ 


19 95 


74 95 


*-T- 


— ■ 


™ 


72.95 


b «** :. —-.'■ 


£4 :. 


_ 




JVtS«*l4«1>'4 


9«95 


«95 


BJQ 


«^^ 


fr95 


lA 


iA 

7495 
74 91 
74 95 


Sjji ic^Jt cvr 


9« as 


— 


MM 


,♦**(>* L#i|* 


— 


— 


Mtt 


U^f:V9MT 


W95 


■"' 


D^tfCiVrqg 


WW 


W95 


1995 


<" P 


:: --- 


€295 


HX 


£*tte*=*t 


^ 


*"■ 


mm 


naq 


G3» 


7495 


lUHpiM&Wl 


-i- L 


W95 


74.95 


3tFt> t» ttf p *« 


74.95 


— 


PJ0, 


4^93 


li 


■p--\" :rj>t* 


!4K 


^v. 


5495 


3or«^ 9^s 


69 9S 


6995 


f^rt 


'«**»** LW r>»* 


4295 


42 » 


4 * 


un 


5995 


5935 


B» 


kutaiiMi 


*.? -\ 


— 




CtfQnftwt 


w» 


W« 




i«i irr* CM|pr 


— 


— 


.- -^ 


'/ttv tocnt fi v*=* 


•■ 


^ 


54 9: 








?4» 


lA4GhM« 


5995 


BUS 


«95 


pviScMKt 


7fi9S 


7195 


67 95 


__ 


_ 


79 » 


L^itaai 




— 


'4 Li', 


^Bcmnpw 


79 95 


79B 


79» 


txmt> tt** 






tiil 


UH 


— 


— 


tt95 


S* r,*j if£r^*j£ve2 


44 95 


— 


44 95 


c**vr >' : -.■*< 


67» 


H 


*7« 




— 


— 


44 95 


finlai 


IA. 


14 




c^*L^fr*4* 


RS5 




7? 95 


it*! n* Mir 


5995 


W t « 


4995 

4995 


lfW0t«tf4 


M95 

W95 


9695 


6495 


WPt 


W95 


tw 


7595 


;i ^ 


75 « 


IwMl 


W95 


64 95 


79.95 






nj9 


LA*b**U»ftCi* 


6495 


-.- 


— 


ii(f |(!C-f-VT 


5«s5 


ei -^ 


M91 
6495 
7495 


CjWTKHM|«to« 


fi?« 


B95 


6995 


MfD^mpi 




1995 


— 


Utl fttOOf 


74 95 


■~ 


*:-t -j»j - : 






19 ft 


v - 


5997 


— 


79 95 


;yi^i** l^r" t'-'.tt 


5995 


— 


Cm 


_ 




B4fcr 


V ' ^t Pj*<r 


74*5 


7495 


64 95 


iu*i- 


W95 


69 9: 


W95 


Cj jm te ^ era £ 


■ : ■-' 


■;^ 


— 


ncn 


lA 


*fl 


lA. 


Strt^: 


— 


— 


C*f w i *, 4<y i iwa 


'■9i 


77» 


; '— 


■i^n—T 


— 


— 


7295 


£tj r O^ 


— 


■■ 


"**T* 


7*JSS 




:* - L 


imfriMi 


6495 


™ 


— 


NW -='-■ 


^ ■ 


64 tt 




72,94 


__ 


7?« 


■«Mki|H#GNf 


nS 


Jiff 


7295 


Mf 1 


^ 


-r ■■ 


74H 


_ 


7495 


M 


7395 


IU5 


— 


Vt.^ 


64 « 


64 9S 


64|Hi 




_ 




IWViVrtM 


S95 


5995 


5995 


Srttl 


~~ 


~~ 


74 9i 


iT^Vi 1 


7* 3b 


74^5 


74,95 


WuVlUtfi 


'-' = 


6995 


BJS 


Wf P<BT 


64 95 


— 


— 


1-r/r ^ 


*?« 






tiigmm^atm 


— 


— 


W95 


^w *r aa &*r t*r« 


«.» 


— 


™ 


SlMTttlf 


&3 9S 


v 


U95 


v.,- ::i 


7995 


— 


^ 


to^*» 


74 95 


7595 


t9.95 


frW* *?* lf*i 


y?i 


6*M 


W95 


VvtDin 


62 .M 


64 9S 


::« 


MBiai 


W95 


64 95 


-" 


SctlMi 


&99t 




fr?95 


RMmiiMi 


_ 


— 


7495 


■ t - ■ 'i>>, 


74 95 


— 


7495 


7395 


7iW 




u j, ' h '. . 


_ 


— 


64K 


%WlMtf 


H E 


:.^: 


74 95 


Wtt 


7495 


6495 


WHUMM 


7?*A 


7295 




V»?ir*K 




72.95 


7995 
7796 
7295 
74 95 
7695 




54 95 


64 M 




»*rp*f*T*< ' 


&9.H 


6995 


3fi 


Vrruv} 


62.95 




64 95 


64 95 


69^ 


****** I 

v OTom 


M» 


7495 


79.95 


MM 


■-' : 


,- ■ . 


s n ? ^ 


__ 




t? L » 


w«* 


?*5* 


— 


— 


" . : . - . 


77 B 


— 


tali 

rp« tf r* ivfocr r 


7?95 
M 

K.35 


tut 

4A 

59.K 
:- -' 


IA 


■mil 


M95 


BUS 
MX 


- : 9!i 




r9 95 

7451 


69 91 

a to 


7495 


f:ah 


""_.-"/:■ " 


7195 

*7 9i 


76.95 
«95 


1995 




39 91 

7495 


3995 
7495 


39 95 
BUS 


74 F B5 




W95 


waytjpfttRB 


:^^ 


4695 


— 


n^fci 


■■ 


™™ 


79 .95 
43 95 


1 tiJ A k-rrj.i 




— 


*9 95 

•9 95 




7295 


z 


79 « 


toUtallftBMB 


«95 


6795 




67 9S 


C95 


I2& 


Vt.M.K :. 


— * 


— 


a:*5 


tfilCNl 


5995 


5995 


— 


799!i 


79 9^ 


799a 


IfArrUvf 


09.95 


ms 


9495 


t«Hl 


IT995 


.w 


— 


Ht'ftV 


74» 


£495 


Utf 


MMtoMna 


U« 


— 


— 


^ittt 


~* 






93 « 


»j»*K* 


W.95 


6455 


— 


%mt 


7756 


^ 


7795 


M|*lC9ltftl3« 


S4.K 


54« 




IHMM 


«.95 


— 


32 95 




t A 


*™ 


*■ 


MtFavoa Halite? 


t9^ 


^9K 


_ 


VjTKAte 




56.95 


5*95 


■ i--- ■ 


V2 .-: 


57 95 


6*95 




74J5 


7495 


£995 


M ■ v ■ 


Bfi! 


* 


— 


Vx*-: 


■■: - 


W9S 


79 % 


■9?* 


*T« 


W95 


MV - rt^tf 


6?95 


£9.95 


— 


TV ^ l t uur {jt 


74 95 


™™ 


*^f :- 


^-. 


WW 


W95 


*ll1*»ti 


W95 


Kus 


— ■ 


TVS##iliVg 


~~ 


5.95 


39 9* 
W95 


* *» Zxn t* :»■ a 


7SK 




H95 


%mU-* 


'^>- 


66 95 


■" 


r^S^rtHcC*! 


y?95 


f/J3U=* 


64 95 

■ ■ .: 


64 95 




IM 




— 


— 


A*iVr4r&on 


— 


— 


**»krnrG 


U95 


5195 


MKWH 


■' - 


— 


— 


. -j! 


7495 


74» 


7495 


•rtf 5tflfll 


w» 




__ 


tt*«M 


W95 


W95 


— 


-J' 


— 


* 




77» 


7795 


19.99 


MliMlli 


— 


— 


9695 


J»rar 


— 


— 


74 95 

1795 






I4.» 


v^itf* :-■< 


— 


— 


'^: 


Jft-ulhV 




7195 


mipm 


7*» 


74,» 




Mrfc-^f * 


BH 


2Ufi 


29 95 


uus: 




ftmiEP 


*'** 




— 


HlHMl 


5995 


54 95 


5495 


tftt jya iwi; 2 


64K 


7v95 

69 95 


"■ 


Mtat 


74.« 


"<tt 


74 95 


»flM 


n*5 


6995 


— 


Up 


Tiff 


^ 


tlTf **"* ' " r f * 


^■-: 


_ 


_ 


OnwMVi 


•:?: 


BUB 


— 


^VWT 


S9 95 


^ 
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* NEU * NEU * NEU * 

IN HESSEN 

unser telefon ischer 

BESTELLSERVICE 

von 12.00- 18.00 Uhr 

FRANKFURT 
TEL. 069/627489 



* NEU * NEU * NEU * 

IN BAYERN 

unser lelefontscher 

BESTELLSERVICE 

von 12.00- 18.00 Uhr 

MUNCHEN 
TEL. 89 7619 08 



* NEU * NEU * NEU * 

IM SAARLAND 

unser lelefontscher 

BESTELLSERVICE 

von 14.00 -18.00 Uhr 

HOMBURG 
TEL. 06841/64587 



* NEU * NEU * NEU * 

IN NORDRHEIN 
WESTFALEN 

unser telefonischer 

BESTELLSERVICE 

von 12.00- 18.00 Uhr 

KAMEN 
TEL. 02307 72181 



* NEU * NEU * NEU * 

IN BADEN 

unser telefonischer 

BESTELLSERVICE 

von 12.00- 18.00 Uhr 

FREIBURG 
TEL. 0761 38 2590 



Alie hier aufgelisteten und 
lieferbaren Artikel haben 
wir standig am Lager, und 
das zu unseren Wahn* 
sinns-VersandprGlsen und 
wle immer Topservice mlt 
der gewohnten unverbind* 
lichen Beraiung. 

Lwfeftwdmgungert Lleleajng pe' 

UU Fractilkosten DM 8.00 - Eiliu- 

schlsg DM 7- Ale q-c Nur Schec* 

Varauskasse-ttH2U 

ft tk«rthl(r teme Gtwihr 
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Knallharte Flaumballe 



Wcnn Svstem 3 ein ncucs 
Spiel fur den Amiga hcraus- 
bringt. handelt es sich in der 
Regel urn die Umsetzung ei- 
ncs alien 64er-Klassikcrs - 
mcist ist es dcr Ictzte \inja, 
Oder der allerletzte, Oder 
derallerallerletztc... 

Obcrraschung: Ein Fuzzball 
isttatsachlichkein Schalten- 
kriegcr im Faschingsko- 
stum, sondcrn cin Flaum- 
ballchen, das hiipfen und 
ballern kann! Und das ist 
nichi die einzige guie Nach- 
richt, denn es gibi hicr ein 
sehr chices Intro, Daraus isl 
zu ertahren. daB es sich bei 
unserem Flauscheballchen 
in Wirklichkeii um einen 
verwandelten Zauberlehr- 
ling handelt * puh, das war 
knapp, es haltc ja auch ein 
verzauberter Ninja scin kon- 
nen. Um seine menschliehe 
Gestali wiedcrzucrlangen. 
muB der Ninja, Quatsch. der 
Fuzzball 50 Plattform-Level 
'plus versteckte Bonuslevel) 
voller Friichte. Kristalle und 
baser Flaumballchen absol- 
vicren. 

Zunachst wird vornehmlich 
der Ballerfinger bean- 
sprueht: Die feindlichcn Biil* 
le sind extrem Able Zeitge- 
nossen, die nach dem Ah- 
sehieBen zu noch iibleren 
mutieren, um unseren Hel- 
denball /u vcrfolgen und erst 
nach wiederholtem BeschuB 
klein beizugeben, Sphter 
gthfs teuflisch angelegte 
Plattformgcbilde, die eher 



Himakrobaiik fordern, und 
noch spater sind sehlieBIich 
wahre Huplbrgicn angesagl. 
Alles schon und gut, auch 
grafisch(suuuB!l und sound- 
maBig (Musik & FX> ist 
Fuzzball sehr ordcnilich ge- 
raten. Leider gill das weni- 
ger fur die Joysiicksteue- 
rung. dariiberhinaus wird im 
Zwei-Spielcr- Modus (nach- 
einander) beim Wcchscl je- 
desmal nachgeladen, und 
der Schwicrigkeitsgrad ist 
frustrierend hoch. Aber wer 
sich zu den Zockcr-Experten 
ziihlt. kann ja ma) ein Hiip- 
ferchen wagen. (mm) 




Fuzzball 

Grafik: 64% 

Sound: 68% 

Handhabung: 48% 
Spielidec: 60% 

DauirspaB: 61% 
Prris/Leistung: 65% 
Red. Until: 61% 
Fur Ex per ten 
Preis: ca, 69,- DM 
Herstellon System 3 
Genre: Geschicklichkeit 

Spezialitat; Zwei Diskettes 
die Spicldisk ist gesondert 
boolbar Highscores werden 
nicht gesaved. 



Wie sieht ein gutcs Griibel- 
spiel aus? Nun, es sollie 
moglichst knifdig sein. ei- 
nen mdglichst wochcnlang 
vor den Monitor fesseln und 
moglichst neue Ideen haben. 
Aber besonders am let/ten 
Punkt ha pert es hei Fun- 
worlds Erstlingswerk, 

Denn von neuen Ideen kann 
hier nun wirklich keine Rede 
scin: Wie gehabl crblickt das 
Strategen-Auge nach dem 
Start ein Spielfeld voller 
bunt zusammengewlirfeker 
Stcinchcn, die nun in eine 
sinnvolle Ordnung gebraclu 
werden mussen, Wie gchabt 
schiebt man also wieder 
Klolze mil gleichem Symbol 
unter Zeiidruck auf einen 
Haufen. der sich darauthin in 
Wohlgefallen auflost. Wie 
gchabt stellen sich feste bzw. 
bew r egliche Mauern in den 
Weg, wie gehabt lassen sich 
manche Felder nur begrenzt 
oft betreten. Bis hierhifi also 
nichls, was wir nicht seit 
Oceans „Puzznic" schon 
mindestens tausendmal ge- 
schen batten. Als halbwegs 
innovaliv kann man ledig- 
lich Extras wie eine M Zau- 
berpluiie 1 * zum mehrmaligen 
Bctrcien bruchiger Felder 
und den Sauger zum Abzie- 
hen versehentlich cingc* 
mauerter Steine gelien las* 

sen. 

Musik und GraHk sind 
ebenso lanewcilig, wie daj> 
Spielprinzip mitllerweile ab- 
gcdroschen ist, aber immer- 
hin weiBt die wunderbar 



L 



exakte Steuerung zu gefal- 
len. Auch steigern sich die 
Puzzles im Verlauf der 100 
Level sehr komniod im 
Schwicrigkeitsgrad, wer mil 
seinen vier Leben nichi aus- 
kommi (und wer schafft das 
Schon?), erhalt zwisehenrein 
PaBworter. Untcrdcm Strich 
ist Sliding Skill also eine 
zicmlich einfallslose aber 
solidc prasentierte Durch- 
schnittsknobelei ohne er- 
wahnenswerte Hohepunkte 
- was fur unersattliche 
Daucr-Tuftler (rl) 




Sliding Skill 

Grafik: 32% 

S4>und: 30% 

llandhahung: 68% 
Spielidcc: 23% 

HauerspaB: 57% 
Preis/Leistung 65 f .v 
Red. Urleil: 50% 
Flir Forlgeschrittene 
Prcis: ca. 49,- DM 
Mersteller: Fun world 
Genre: Stratcgie 

Spe/ialitat: Deutsche Anlei- 
tung auf der Ruckseite eines 
Posters, Highscores werden 
nicht gespcichert. 



Steinalt. 



I K n * iruiK'u imcti links, den Rotcn nach oben . 
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00 Oberhausen 1 



inicttOri 



FAX 0208/ 80 90 V 
BTX 'INTERS' 



Public-Domain / Share-Ware 



2 MCad 2D - CAD Program™ 

3 UtJIIty-Dtsk- Weiekteine Microgram 

4 Videodatei KomToctabte Vldeoverwall 

5 DFU-Dlsk > Diverse Of l>Programrne 

6 Kampf urn Eriador - Em scenes Far 

7 GiroMan-E^nenOlzlicneGtfokontoV 
Iko ■ Das befcannte Brettspiol 
key Leistungssta/ker Distettenm 
Iga-Palnt Sehr gules MaJprograi 

rtan - Lusiiges Sp»tH 
l-P*Jnl * Deutsches Eliketten 



VS * jagen S*e geiahrhche Viren durdi ca. 50 406 PUnet-KHIens - Ein schneltes Ball 



iimester Deutstfies Quiz -Spiel 
slness-Painl - ErstolU slattstische 

rSsentalionsgrahken 

uchhaltung - Deutsches 

uchhaltungsprogramm 

'erner VerrudOee Spiel mil (fern < 

Icrobase KarteikastiwvDatervefwai; 

"Hard - Drelband. Carambolage & Pi 

.jnlStudio MINIDTP-Programm 

kKhythmus Mil G»aftk' 
Tdienvemaltung - fur Borsenemster 
ix-Disk - Kann defekte Dtsketten re( 
tizzard ToUes Baltersp«l 
turn lo Earth - Sparmendes 
iltraumstrategiesptei 
_ _ort III - Deutsche Dtskeftenvarwaltui 
Antivirus n - Hiffl »m Kampl gegen Vir 
'"HiicfcnwnO ErsieWeigene Menus 
ilanUs- Fantasy- Strategle-Sp#l 1 MB 
ver-Packar 2.3b ■ f 

gnkompnmtenjng sprogr a mm 
tl-Quiz Qua zi> rebgiAsen Themen 
on On Deutsches Straieg*-Spie* 
Bourdcr-Cra&h Vl,3 LustrgeVanfintei 
C64 Ktass*kers 

Tumbler Street ■ GtucKsspiel betannt d 
" revonRTLPius 1MB 
I - Em schdnes Buchstaben- & 

irterspiel 

atplattenbackup Mrt dautechef A 

w - Emulator 

cky'Lowr ■ GeJdspletaulomat 
rfect ■ ErigteW -deutscher Vokal " 
hach . Sprei3taifaes Sehachprog 
ibler - Ern guter Aawmtfer nwl 

*-? Ersteti etntache Bootln 
iche - deutsches 
. enberachnungEprogramm 
Charaktertest ■ deutsche Charakto.. 
Uathematik 6 ver&chiedeno Progra.. 
Lehrsatz das Pythagoras 

k? MolekLildarsteHung-vorograrr..,. 
M.E,D t - sou ndtractaiflhn bene & Musikprogramm 
48 Trackdtapiay SuperUtifityauf Software- 
i Passwonscnutz - schutzi fhre Festpia 
unfcotugtem Zugrifi 

50 DiskOptl-optmwrturxlbeschleun^tU 
Diskette 

51 Amldat - deutsche Dateiverwaiiung 

52 PO-COPV V3 letstungsstarkes 
Kopierprogranirn 

53 Elshockey-Manager-Slmulator Manag 

mDeutscft 

54 Skat - starties PD-Skatprogramm 

55 Down HHI- Ski Stmuiawn 

56 Kryplor ■ versciiusseft Dateien 

57 POST * guter Postscript Inlerrxotor mil 
vef5Ch*edenen Zetehensaizen 

58 Print»r-DI»k-9verscNeden9Ut*besM 
Nadetdrucker 

59 Oko - dkologischer Kuerten & Einkaufsplai 

60 Jahresbilanz*fuTklCMnoroUniamehfnenm4 
grafischer Auswertung 

61 ReselfesteRamOtak-turKickstart 1-1 
DATAHADE -hornhxlable ' 



Missile Command * superschnelles i 

Game ^™ 

De"u*e-Hamburger-<*n Ketchup B 

ZaubcfwOrlel - anim*erte AmigaVersi 

bekanrrtenWurfeis 

CHINA CHALLENGE - asiatisches Di 

" "t rn icti Shanghai 

hi tin sehr bekanntes Roboi 
I mil emgebautero Editor. 

70 GEO Geographtsches Lemprogranini, mrt 
jahlrelchen Daten uber die verschiuduncn 
Lander der Erda 

71 5PIELE Uilkon Aul dieser Diskette s»nd 
zahVeiche T^sS Tricks zu violen kommerz»llen 
Spteten GnthalEcn 

72 MANTA W1TZE - Aut d»esef Oi&kett" Sind rr 
als 1 30 verschiedon© Manta W«lze enthallen 
Lustig und unlertiattendl 
KAISER II - Das Strategiespiot ohrw Waftenl 
Wer kennl Kaiser n*cht^ 
Space Poker - Der bakannte Sptoiautooiat i 
Pokerregeln 

CAR - Rasanies Autorennsp*el Vtei Span ui 
Atmosphere Banotigt 1 MB 



1-75 efhalten Sle zum PtbIs 
van DM 8.- pro StGck- 



Pakete 



SDisketi 



5 Oik. voller Ctip-Art KtetnbOdef Kir alle 
gan^gen DTP-Programme. z B PPrint DTP 

5 Disketten ErotJk-Arf (mrt AttersnadiwoSs 
anterdem!). DU40 t * 

DBW-Render 2.0 Rav-TraangProgramm 
mil deutscher Anteitung DM 25, 

Pascal Standard-Pascal mrt deutscher 
AnlHtung 

Super-Spiele Paket aut 5 Dtsfcetten 
DeKixe Pamt Hi Grafikkurs in deot&ch DM 
Soundtracker Musik a Intr <k aul 5 Diskenen 

DM 
TEX - das bekannte Schntfeatz P3kel mrt 
drveraen DrucAertreibem deutscher Aniaitti 
u.vieltMiZe*chensa!zenaut9D«skotmn DM50. 
5 Diskflttnn volior Erotik-Animationen 
(Altcrtnachweis!) ^k 

POC ■ ei n Lattice kompafltoles C 
Programmiersystem auf 3 DtskeQen. I 
Star Trek - das Sp*el zur Sane aut 3 Disk 

■ 
CSp- Art-Collection » - e«n w^eres tottes P. 
mil Klotngraf *ken fur PPnnt-DTP and Weltere 
DTP-Programme DU40.* 

Schutpahot v*o*e versch«dene Progratrwne. 
Vom Stundenptan-Desiffnar btszum 
Ghemieprograrnm AHeswasdas 
Schulerherz begehrt' OM 39, 

Mus*pakf»t - Emen Drumcomputer. em 
i, einen Player und v»ele ! 



Low-Cost-Software 



Wizard of Sound 2.0 Phant. 

sikprogramm mrt mehr als 60 Instnji 

DM19.90 

Dea Anlhmetica KurvendisKuS5K?nsSoftware 
" utscn DM 19.90 

-Amiga - Gifles Mai- 4 Zetchenrxogrammi 
1MB* OM 15- 

i H Sehr gule deutsche Piattenvenv 



Broker 20 Deiit&ches BorseflSpfel DM 
Xytronic II - Intergalakitsche Har>de^ss^mu^ 

BundesJiga 2000 Deutsche 

Bundesigaverwaltung 

E.G.O.S. - Europ&sches Slrawgiewief 

BootMenfl * Erstellen Sic o*gene Menus | 
BoolbW* D 

412 Lotto * Em deutsches 

Lottavenvattungsprogranini 
- nlytlCak: - TabetenkalkulaHon mil 
itscner Antoiung 
4M RIM-V-Datenbank RetabOnales 

rvat^ndarttsysrem mrt deutscher Anlertung 

tal - C-Kurs fur Einsteiger. 
CLl-Help-OeluM * CLi-Kurs tur Einstetgei 

DM 19, 

Kommerzielle Software 



606 AMoooty Monopoly 

607 AmigaFahrechule 
600 Power-Packer- Professional 
611 Xcopy ProlessionaJ NEU 
613 Masler-VffusKitlerVS.n 
"5Amlga-Vl5*on 

KuneriSkai - tones Skatspie) 

l-0'Mat*c - ein Vokabetrainer tor 
elmaulge englische und IranioSrdte 
»lnmH Gnjrtdwortschatx DM 



$z£+~K*H$ 




2 Schematic V1.0 
t Schematic kdnnftn 
Schaltpf^nei 
erstellen.alsi 
. abspochern or 
dHengangigenProgi 
^rarbeiten M 



PPrrnt DTP - 
rt ist ein deutsches 
ramm tur den Heti 
miadungtn.Dn 
' >er. Poster. 
.Sfceprolessionete 
1 ■ iWerkeersteier 
\ und 5 Daskstlen 
Grafikent 



SoundCreator 
._,defnSot>ndCreatorkonnenS*o ihreigjenes 
Soond^aborertMlnen I^F Samples bis 256KB 
kdnnen beltebig verfremdet. mampo**ori und mc 
we* den Erschopion S*e rwuo Sounds. Tone ur 
Slimmen. S*e konnen verschiedene Tone ubert 
1 anschieflend m»1 anderer Software 
beiton. Der Top-Hit fur den kraaiiven 



:?e - ate n bank 
tst der neue Superhlt aus unserer 
izirune. Die utbmattve Datenbank, die sow( 
er ate auch fut Prodis geeignel ist Dank 
'"iter Bedienung konnen S<e ab sofon 
Buroan*andunoon aber auch Adress 
D-. Bnefmarken und sonstige Venvaltu 
)base durchluhren 
1MB. Superpets O 



|Versandkosten Vorkasse DM4,- 
Nachnahme DM 6, 



./ 







y 



-J 



!"-"•■ r- 



>3 



i 



Wer hat die Gluhbirne erfunden? Thomas Edison, sehr gut. Und wer hat sich den 
Atherflieger ausgedacht? Auch der alte Edison, das wufttet Ihr gar nicht? Wir 
eieentlich auch nicht. aber Emnires Rollenspiel weifi es besser! 






i 



ic bmleitung 
vcrmuicn laBl, ist die L 



mcndcn Phanlasic - allcr- 
dings nichl der der cngli- 
schen Company. Don hal 
man nur das glcichnamige 
„Papicr-und-Bleistift-Rol- 
lenspicl" umgesetzt, und 
?war ersimul auf den PC. 
jci/i auch fur den Amiga. 
Wir hefindcn uns also in ei- 
ner seltsamen Parallelweli, 
in der man dank Edisons 
kuriosem Vehikel die Plane- 
ten unseres Sonnensystems 
bereiscn kunn. Somii sind 
Ende des letzten Jahrhun- 
dens schon Merkur, Mars 
und Venus von Menschen 
hesiL-dcli, doch (rciben Mch 
don auch allerlei Eingebore- 
nc und wilde Tiere herum. 
Also reichlich Stoff, aus dem 
die Abenieuer sind . . . 
Aber keine Party ohne Party, 
hier kann dcr funfkopfige 
Trupp eniweder fix und fer- 
tig aus der Bytes- Konserve 
ubernommen ixier selbst gc- 
hakelt werden. Dazu wurfelt 
der Rcchner scehs grundle- 
gende Rigensehaften wie 



MnT'Mifj 



Level gclperspektive dargestelll - 
insgcsaml 24 ahnlich durftig wie in jVIe- 



Vorganger wie 
jirne der andcrcn* 



Frage kommenden Karric- 
ren fest. und der daraus ge- 
wahlte Beruf sorgt dann fur 
rcgclmaBige Einkunfte. Das 
bcreits vorhandene Vermo- 
gen ergibt sich jedoch aus 
dem Social Level, denn ein 
Blaublutler isl naturlich 
wohlhabender als ein herge- 
laufener Prolo. Die funf 
Freunde staricn in London, 
kaufen sich zunachst mal d- 
ne verniinftige Grundausru- 
stung zusammen und haben 
es sodann auf das Grab von 
Tut-eneh-Amun im agypti- 
schen Tal dcr Konige abge- 
sehen. Doch das ist nur der 
Anfang einer turbulenten 
Schnitzcljagd mil vielen 
Knobeleien. noch mehr Hin- 
weisen und vergleichsweisc 
wenigen Kampfen. Zum Ho- 
hepunkt kommt es drauBen 
im All, wo nichts Geringeres 
als die Unsterblichkeit 
winkt! 

Die Umgebung der vorlaufig 
noch keineswegs unsterbli- 
chen Party wird aus der Vo- 



erkennt rechi guu was Sache darf sich auf originelles Rol 

ist. Weiterc Anzcigen infor- li-Vergnugcn freuen. Abe 

micron uberdenZustand des Hand auTs Her/, wer sior. 

jew f eiligcn JTcamchcfs**, und sich nichl daran? (jn) 

die Mcnuleiste am unteren 

Bildschirmnind ermoglicht 

vicltaltigc Aktionen odcr 

ruft Sonderscreens wie 

Combat und Inventory auf. 

Lcider ist diese Stcucrungs- 

melhode langst nicht so 

phantasievoll wie die Story, *1 

trotz Maus kommi man nur H 

sehi umstandlich im Spiel H 

voran. Ja, manchc Stellen E 

wie / .B. die Kampfe sind fust B 

schon unspielbar, uberhaupt £■ 

isl hier das Keyboard des L^j 

ofteren die besserc Wahl. Lqj 

Untermalt wird das antik- t^j 

futuristische Ireiben von L« 

durchwachsencm Sound: L%j 

Zumindesi die I itelmusil U 

besticht durch Dramatik und Ifij 

Almosphare, die paar FX im Lg 

Spiel allerdings eher durch ff 

konsequenten Minimalis- fW 



mus. 



Tja, tolle Story, zahes Game- 
play - in dtcser Bcziehung 
gleicht der Amiga-Space 



■ace 1889 

raTik: 58% 

ind: 52% 

mdhabung: 41% 
ielidce: 77% 

nierspall: 60% 
Hs/Lcistune: 48% 

I. Urteil: 55% 
Expert trn 
dK ca. 99,- DM 
sntdkr: Empire 

ire: Abenteuer 

zialitat: Bictcl zwei Dis- 
iien. forden ein Megabyte 
eriaubi HD-Inslallaiion. 
is cnglische Manual isl 
.-kenhaft. 
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has landed. 



entwickelt in Zusammenarbeit mit 

© Lufthansa una Deutsche Airbus 



Das ging aber mal flott: Schlappe funf Jahre ist es her, seit diese 

Kriegsflotte auf dem 64er vom Stapel lief - und schon bekommen 

auch wir unsere Konvertierung! Die Reederei hieB damals bereits 

Electronic Arts, entwickelt wurde das Spiel allerdings in 

der W'erft von Lucasfilm Games. 
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is zu 16 Mitglieder umfaBt der Flol- 
tenverband.den man hier auf Abenteu- 
crreisc sc hie ken kann, und dabci hai 
man wicdcrum die Auswahl zwischcn 
zchn vcrschicdencn Schiffstypen, wic 
zM. Zerstorcrn, Fregattcn, Kreuzcm 
oder Tragfiugclbooten. Ausgcrusiet 
sind sie mil allcm t was gut und icucr ist, 
sprich Harpoons, Exocet-Rakcten, 
Torpedos und fiordkanonen samdichcr 
Kaliber Dazu kommen bci cinigcn 
Kahnen noch Hubschrauber, was dcm 
Spiel auch cine gewissetaktischc Noic 
vcrleihL Abcr ansonsten beschrankt 
sich die Action hicr halt vomchmlich 
auf die Action,,, 
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nur wahrend der 
iid anlegcn, im ubri- 
gen schalict und wallet die Aulomatik 
(Anker einholcn und soX Am besten 
schippert man also gleich im (cinstell- 
baren) Zcitraffcrbctrieb an den On des 
Geschehcns, wo es dann in Echt/cil - 
und knuppeldick - zur Sachc geht. Der 
Schwierigkcitsgrad der 14 Missionen 



rcicht von einfach bis Windstarkc 12, 
die angeboiene Campaign ist sogar nur 
noch schlimm. Dos licgl daran,daB der 
Feind hier von oben, untcn, vorne. 
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hinien und von der Scitc angrcift! Was 
ncbenbei bemcrkt ja auch kein Kunst- 
stuck ist, wenn man uber Flugzeuge, 
U-Bootc und Kriegsschiffe aller Sortcn 
vcrfugi. Die Gegcnwehr erfolgt kom- 
pleit per Maus - Geschwindigkeit, Ra- 
dar, Waffen und samtliche Zusatzfunk- 
tionen gehorchen problcmlos auf Na- 
getierkommandos. Die ganzc Handha- 
bung ist gu! durchdacht, so da Li man 
IrotZ der vielen (Control linslmmente 
nach kurzer Eingcwdhnungszeit wun- 
derbar zurechtkommt 
Doch leader gibfs auch ein paar dicke 
Minuspunktc! Dem Programm ist sei- 
ne Entstchungszeil deullich anzumcr- 
ken, im Vcrglcich mil der Konkuncnz 
wirkt cs immcr noch wie ein typisches 
8-Bil-Spicl. Die Konvcrticrungskunst- 
ler haben sich wahrlich nichl gcrade 
mit Ruhm bekleckert, bcispiclsweise 



„bczauben~ die Grafik mit dem verbli- 
chenen Charme der Grunderjahre: Das 
Wasser hat hier namlich sehr wohl 
<blaue) Balken,die Karten sind popclig 
- lediglich die wenigen Zwischenbildcr 
konnen einigermaBen ubcrzeugen* Der 
Sound hat sich sogar vcrschlechicrt, die 
Schiffe horcn sich nun cher wic Dampf- 
loks an. und die Musik dudell so unauf- 
fallig vor sich hin. daB man sie kaum 
wahrnimmt. 

Wcr also das Original dieser acuonret- 
chen Strategie-SimulatJon kennt, wird 
sich wohl fiber die maBigc Umsctzung 
ziemlich argern - hat Strike Fleet doch 
seinerzeit schon erkennen lassen, daB 
Designer Lawrence Holland dereinst 
Assc wic „Thcir Finest Hour" aus dem 
Armcl schulleln wurde. Wessen Gc- 
dachtnis hingegen nicht so weit zu- 
riickreicht, der ist nicht schlecht bera- 
len, bei der Presentation ein Auge 
zuzudrucken und mit dem otTenen mal 
einen Blick auf diescn Genre-Mix zu 
werfen.(mm)^^* 
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Strike Flcel 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung 

Spididcc: 

ftaut-rspaft: 

Preis/Leistur 


1 

56% 
44% 

;: 70% 
78% 
67% 

«: 70% 


Red. Urtcik 
Fur Fortgesc 
Preis: ca. 69, 
Hcrsteller: E 
Crfnre: Mixu 


67% 
hridtnt' 
-DM 

Ice ironic Am 

ir 



Speziatitat: Dicke, ;.. ; .- 
deuischc Anleitung. HD-In- 
stallaiion moglich, vcrnunftig 
gemachie Codcabfragc. 



FORMULA 

ONE 
Grand PRIX 

mm 
Amiga 84.90 

MAD T.V. 




Amiga 79.90 

ALIEN 
BREED 

Amiga 64.90 



Microprose 
Golf 

mm 



Amiga 84.90 

MONKEY 
ISLAND II 

7" 



Amiga 



79.90 



AD&D Collection .74.90 
Advantage Tennis" 54,90 
Air Combat Aces" .79.90 
Airland&Sea" ....84,90 
Air S. Supremacy" 79,90 
Airbus 320" ....109.90 

Amos 3D 85.90 

Australian Pioneers'69.90 

BabyJo" 64.90 

Bane of Cosmic F" 79.90 
Battle Island" ....77.90 
Black GoldT" ....69.90 
Blues Brothers" . .69.90 
Bundesliga M.Prof" 74.90 
Capcom Collection'74.90 

Castles" 84.90 

Celtic Legend*/" . -79.90 
Conquestador" . . 79.90 

Covert Action".... 84.90 
Cruise f. a Corpse" 74.90 
Die Kathedrale" ..84.90 

DingsdaV 49.95 

Double D. Bill" ...85.90 



Lotus Turbo Esprit 2*54.90 
Mario Andretti" ...74.90 
Max Compilation" 74.90 
Megatraveller 2" ..89.90 
Megaphoenix" ...49.90 
MontagsmalerV" . .49.95 
Pools of Darkness .69.90 

Populous 2" 84.90 

Powermonger D.D. 39.90 
Quest & Glory" .,79.90 

Realms r* 74.90 

Red Baron* 99.90 

Riskant" 39.90 

Roadwar Bonus E.* 74.90 
Robocop/J.Pond2" 64.90 
Rules of Engagem. 64.90 

Space 1889* 74.90 

Soccer Star Comp. 69.90 
Terminator 2" ....74.90 

The Oath" 64.90 

Wayne Gretzky 2' 74.90 

Wetten.daG 49.95 

WW F Wrestling'/" .69.90 



JOYSOFT in FRANKFURT 

Fahrgasse 87, Tel. 069 / 280 170 



POOLS 

of 

DARKNESS 

1 MB ## 

Amiga 77.90 



Dragon Fighter V .69.90 

Face off" 69.90 

Footb. Direct.2 " . .69.90 
Gateway to t.Sav.F. 69.90 

Glucksrad" 39.90 

Godfather* 74,90 

Gold Box Comp.* . .79.90 
Heimdall"! MB.... 79.90 
Hero Guest E.Kit" .39.90 
Hotel Manager" . . .54.90 
Hudson HawkV" ,,69.90 
J.White W.Snooker 69.90 
Lemmings D. Disk .38.90 
Lords of the Rings' 74.90 

KOLN41 

Gottesweg 157 

Tel. 02 21/ 42 55 66 

KOLN 1 

Mathiasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 

BONN 1 

MQnsterslr. 18 

TeL 02 28 / 65 97 26 

DUSSELDORF 1 

Pempelforter Sir. 47 
Tel- 02 1 1 / 36 44 45 

FRANKFURT 1 

Fahrgasse 87 
Tel. 069 / 280 170 



Bloodwych 25.90 

Chuck Yeagers 2.0 25.90 

Conquerer 19.95 

Dragon Wars 25.90 

Flood 25.90 

Ghostbusters II ...24.90 

Immortal 25.90 

Oillmperium 19.95 

Populous 29.90 

Populous P. Land ..14.90 

Powerdrome 25.90 

Ski or Die 25.90 

Turricanl 19.95 

Z-Out 19.95 

iHLn urd Pit 54rWrjnpsn ratftftUen 

n = be jache Anfctfjnfl) 

Ve^nJtoSsnfi- DM. tei VoAasw 4,- OIL 

■■■:::- .-."*> - £,- -~ -::*.'»■ j I * DM 

VK.a6l*0'DM*MnAw*nfrc! tola*}* 

M^ftrqen rnne* »- Oil W 

E ics-Sern^ UPSb=tenr$ urd Stfwr 

VERSANDANSCHRIFT 

JOYSOFT 

DURENER STR 394 

5000 K6LN 41 

(02 2 1) 
430 10 47 



FIRST 
SAMURAI 



* * 



Amiga 69.90 

MAGNETIC 
SCROLL 
COMP. 

Amiga 74.90 

EXODUS 
3010 



Amiga 64.90 

MIGHT 

& 

MAGIC 3* 



Amiga, engl. 69.90 

Amiga, dl. . 79.90 



4D 
SPORTS 
BOXING" 

Amiga 64.90 

STRIKE 

FLEET 



Amiga 64.90 
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Schule zu stressig? Biirojob zu langweilig? Maloche zu anstrengend? Kein 
Problem, denn Omnitrends Raumkampf-Simulation ernioglicht Euch eine 
vielversprechende Karriere als Schlachtschiff-Captain. Ob die Umschulung 
wohl lohnt? 

Ehe Ihr nun gleich das Ar- 
beiisamt bzw. den nachstcn 
Soft-Shop sturmt. um Euch 
fur den Job zu bewerben, 
bieten wir Euch cincn klei- 
nen Eignungstest WiBi Ihr 
beispielswcise* warum das 
Game nach dem Ehrenko- 
dex dcr Kampfpiloien be* 
nannt wurde? Nein?! Wir 
auch nicht Abcr wir wissen. 
daO sich die Rules das Hin- 
tcrgrundszenario eines von 
Mcnschen besiedellen Ster- 
nenhaufens mit anderen 
Space-Operas von Omni- 
trend teilen, namlich 
.Breach 1 & 2* bzw. ..Uni- 
verse I - 3*\ Im Gegcnsatz 
zu dicsen eher laktisch b/\\ 
advcnturcmaBig au&gcrich- 
teten Kollcgcn gehi es hier 
aber um die Bcwflltigungan- 
wahlbarcr Missioned in de- 
ren Vcrlauf man sich mit 
scinem Kreuzcr (oder gar 
eincr ganzen Flotte) fur die 
Federated Worlds und gegen 
dcren kosmische Konkur- 
renz zu engagieren hat. Un- 
lerschiedliche Schwierig- 
keitsgrade inbegriffen. ver- 
stchl sich. 

Enden die Raumschlachtcn 

und Kaperfahrten (in die 

man sogar ^Breach 2* ein- 

binden kann) crfolgrcich, wird die cigentliche „Hand- hin hat man mit der Maus 

klettcrt Ihr mil der Zeit die arbcir von Autopilot, Ziel- reclle Chancen. sich erfolg- 

Karricreleiler empor und 

auch sonsl isl Realism us an- 

gesagt: Gar nicht so cmUh, 

die unzahligen zur Stcue- 

rung eines solchcn Schiff- 

ungetums crforderlichen 

Funktionen wirklich korrekt 

zu bchcrrschcn! Die ganze 

Pracht verteilt sich auf vier 

kompliziene Hauptscrccns - 
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erfassung und anderen hilf- rcich durch all die vtelen 

reichen Apparaturcn gclei- Funktionen zu nagen, wobei 

steu nur wer unbedingt will, das ausgezeichnete engli- 

haul hochstpersonlich in die scheHandbuehstctseinezu- 

Tasten. Und falls zwischen- verlassige Stutze isL 

durch mal Leeriaufe auftre- Bis zu dicscm Punkt gleiclu 

ten sollten, kann man sie die Amigavcrsion dem PC* 

einfach mil dem Zcilraffer Original fast wie ein Zwil- 

uberbrucken* ling dem anderen, aber dunv 

So weit, so komplex. Aber merweise wird hier ewig und 

Sieuerpult, Funkzentralc. hatte die Grafik nicht wenig- drei Tage nachgeladcn - was 

Daienbank und Feuerleit- stens ein biBchen aufwendi- dem SpielfluB gar nicht gut 

ger ausfallen konnen? Mus- bekommt! AlsKommandant 
sen die Farben so hSBlich 
sein? Sehen die Cockpits in 
Zukunft wirklich derart 
-trocken" - aus? Auch die we- 
nigen FX sind eher unauffal- 
Iig. dabei hattc die hubsche 
Titelmusik doch schon Er- 



stand. Von hier aus konnen 
alle nur denkbaren Flugma- 
nover eingeleitet werden, 
Gcspriiche mit Freund und 
Feind sind ebenso moglich 
wie Informationsbeschaf- 
fung oder eben prazise ge- 
ienkte Gefechte. Weil wir 
aber in der Zukunft wcilcn. 



fur das Amiga-Schlacht- 
schiff kommt also doch nur 
ein sehr. sehr geduldiger 
Zcitgcnossc in Frage, der 
ubcrdies beim Stichwort Si- 
mulation chcr an ..Silent Ser- 
vice" denn an ^Falcon" 



wartungengewccktJmmer- denkt.„(]n) 



Rules of Engagement 



Grafik: 


47% 


Sound: 


59% 


Handhubunu: 


55% 


Spididcc: 


66% 


DuucrspaR: 


59% 


Prcis Ifislunj; 


: 50% 


Red. Uriel!: 


58% 


Yiiriabcl 




PreiK ca. 84.- 


DM 


Hersteller: 




Omniirend/ Mindcrafi 


Genre: Simulation 



Spe/ialilat: Zwet Diskclicn. 
Harddisk-fthig, Iduft nur mit 
1MB, Mit dem Missionscdi- 
tor kann man eigene Abcn- 
tcucr basicln. 



n Wtltun- 
nario mull cin 
er mitansel 
ler Kullege 
en Aasfressern 
deni AU imcb alien Regeln 
dcr Kunsl /crleRt wird - 
fine erschutternde Szene! 



W* 



och von sclbsu 



gehl's los, i 
II enlw 



Tief beiroffcn schicbi man 
die zwcile Disk ins Lauf~ 
wcrk, und * - . aah, da isi er ja 
wicder, der armc Robby! 
Und wie lieb er uns zuwinki! 
Na,das isi doch Ehrcnsaehc, 
daB wir dir bei deinem mo- 
ralisch voll gerechtfertigten 



oder 

tion darstellen, cnisprechend 
i rube sichi's bier jedenfalls 
aus* Aber was soli's, laischen 
wir mal nach rectus. Hoppla. 
war das cin Gcgncr? Isi ja 
tics! Na. machl nichts. dcr 
naehsie kriegt dafur Sati- 
res,,, liiih! Schon wicder ei* 
ner?! Nein. diesmal war's cin 
Loch im Boden! Auch rcchl, 



tiefer 
hat 



iste: 
;lich wi* 
d a 



ne Etage 
cr SchuB 
wo blcibt 
sam durf- 
r mal ein 
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vielleichl? Oooch, und wic- 
der von hinlen!! 
Bccndcn wir das grausame 
Spiel lieber an dieser Sielle: 
Der Vorspann von Robo- 
zone isi gut, uber den Rest 
breiiet man besscrden mild- 
tatigen Schleier des Verges- 
sens aus. Horizontal 
ruckelndes Rumgcballere 



langweili; 
nchmal unfairen Si 



der 
an 
innerndc R* 
Screen 

aber deswegen nicht viel 
besser Der standesgcmaBc 
Tcchnosound isi gan/ OK. 
Animationen undGamcplay 
eher nicht. Wer's troizdem 
kauft, wird schon wissen. 
wanna (C- Borgmeier) 
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Ro bo zone 

Grafik: 52% 

Sound; 64% 

Handhaburtg: 60% 
Spielide*: 33% 

Dauerspalt: 38% 
Preis .-Lci-slunK: 3fr ' T 
Rod. Urteil: 38% 
Fur Aniaager 
Prtfc ca. 89,- DM 
Herstcller: Image Works 
Genre: Action 

Spezialilal: Zwei Continues. 
Musik/Effcklc wahlw£ise. 



Das Joker Pack 




5 klavasche Jokei -Ausgi - 
ben (vor 11/911, 2 Bogen 
Joker-Di&kstickrr Unsge* 
Muni 16 Stk.l, 1 Joker-Sam- 
melordacr und I spidbares 
Demo - alles /usammen fQr 
nor 50,- DM! 



Exklusiv zum Jahresbeginn fur alle Neu-Jokeristen 



HOL DIR DEIN 
JOKER-PACK! 



Noch nie war 
die voile Joker- 
Power so preiswert zu haben: Fur alle, die den AMIGA JOKER 
erst jetzt kennengelernt haben, haben wir drei tolle Pakete geschnurt 
- jede Menge Infos, SpaB und Exklusivitat zum Sonderpreis!!! 



^ 



Das Angeboi eili NUR BIS schlag. legt einen Zetiel mil SCHREIBEN an folgende 

31. JANUAR~I992. auGer- dcmgewGnschten Pack.Eu- Adresse: 

dem sind die Packs NUR rcr Adrose sowle Bargeld 

GEGEN VORKASSE er- oder einen Barseheek bei 



GEGEN VORKASSE er- oder einen Barseheek bei 
hahlich. Im Klane\i: Ihr und sehickl das Ganze si- 
nehmi Eueh einen L'm- cherheiishalber als EIN- 



Joker Verlag 
♦Jokei^Pack" 
Untere Parkstr. 67 
D-801J Haar 



Das Joker Mega-Pack 




5 klraf&che Jokcr-Ausfiu- 
ben (vor 11/91), 3 Bftgen 
Joker-IKskstfcker (ins^t* 
wmt 24 Stk.), I Jokei^Sam- 
melordner. I Joker-Shirt 
(biaeGr66euigebcn)und 1 
spittbam Demo - alles za- 
samrncn fur nur 70,- DM! 



5 kla^Msiru Joker-Ausga- 
ben (vor II/91K S Bogfii 
Joker- DJskstkker (insge* 
Mini 40 Stk.), 1 Jokcr-Saro- 
mdordaer. 1 Joker-Jogger 
(Mile GroBc anR^ben) und I 
spielbares Demo - alks zu- 
siimraen fur nur 100 t - DM! 




Das Joker Giga-Pack 



The Mi 



.die (Scrolls Collection 



Eine gauze Seite fur eine einzelne Compilation, 
das war noch nie da. Aber wir hatten es Eucb 
ja ausdriicklich versprochen. Und auBerdem 
war auch so eine Sammlung noch nie da - drei 
der besten Adventures aller Zeiten prasentieren 
sich in komplett neuem Look! 
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Der Amiga Joker meint: 

The Magnetic Scrolls 
Collection - diesc 
Sammlung darf in kei- 
ner Sammlung fehlen! 



Dafi die Mannen um Anita 
Sinclair mit den Spielen 
.The Guild of Thieves", 
.•Corruption" und „Fish!" 
drei der ganz grofien Klassi- 
ker im Abcmeurcr-Gewerbe 
auf dem Gewissen haben, 
braucht man alien Hasen 
nicht erst groB zu er/iihlen. 
Daher nur gan/ kurz fur 
alle June-Karnickel" unicr 



K*|) 



Euch: Bci der Diebesgilde 
gehi cs einfach durum, in 
cbcndicsc aufgenommen zu 
werden; dabei stoBt man na- 
turlich auf ein paar Hinder- 
nisse, vor allem. weil man 
das Handwerk ja erst noch 
lerncn muB! Der zweite Mci- 
lenstein ist ein Krimi in der 
korrupten Welt der Aufstei- 
ger und Karrieremacher 
Man schlupft in die Rolle 
cines Londoner Yuppies, 
dem irgendjemand ans Le- 
der will, und muB herausfin- 
den, wer dieser unangeneh- 
mc Unbckannte scin kdnnte, 
Ganz ausaefallen wird's 



JJ 



schlieBIich be 
Nr 3: Man Qbcrnimml den 
Part eines Goldfisch-Gc- 
hcimagcnlen (GrtiBc an Mr. 
Pond..-! und absolviert zu- 
nachst drei kleine „Ubungs- 
adventures", ehe es den ..The 
Seven Deadly Fins'*, cincr 
Verbrecherbande der beson- 
ders schlupfrigcn Art, an die 
Schuppen gehL 
Fur die Neuauflage hat man 
die Bcnutzeroberflache der 
Games einer Gcneralreno- 
vierung unterzogen und ih- 
nen das geniale System aus 



Guild of Thlevi 

Abenteuer rung ist nicht der einzige 
Unterschied zu den Ur- 
Versionen: Es sind ein paar 
Grafiken hinzugekommen. 
auBerdem gibt es jetzt gele- 
gcntlich auch kleine Anima- 
tionen - dafur fehlen die 
hubschen Titelbilder von da- 
maK Schlechte Nachrichten 
haben wir fur die Sound- 
Freaks, denn die schoncn Ti* 
lelmusiken und die Sprach* 
ausgabe sind endgflltig Ge- 
sehichte. Aber Schwamm 
driibcr, die Raise I sind 
knackig und origincll wic eh 



„ Wonderland" spcndicri. und je, und auch am Humor 




Dank ^Magnetic Windows" 
laBl sich nun allcs gan/. 
komfortabel per Maus be- 
dienen, ahernativ dazu kann 
man auch im reinen Textbe- 
irieb arbeiten - mit einem 
Parser, der einen wirklich 
verstcht! Die einzelnen Fen- 
ster fur Text, Grafiken. In- 
ventory, KompaB, etc. kon- 
nen nahezu beliebig vcrgrd- 
Bcrt,vcrkleinert undaufdem 
Bildschirm verschoben wer- 
den; die wichtigsten Verben 
und Kommandos sind be- 
quem uber Pulldown-Menus 
zu erreichen, und auch sonst 
wurde in jeder Hinsicht auf 
groBlmogliche Benuizer- 
freundlichkeil geachteL Ein 
Beispiel dafur ist die prakti- 
sche .items in the Roonr- 
Funktion, mit der man Ge- 
genstande auf einfachslc 
Weise nehmen. benulzen, 
genauer anschuuen oder 
ins inventory „ruber/iehen" 
kann. 
Aber die tolle Benuizerfuh- 



der (englischen) Texte hat 
sich nichts geandert. 
Dank des vernunfiigcn Prei- 
ses und der uberarbeiieicn 
Aufmachung ist die Magne- 
tic Scrolls Collection ein 
rundum ideales Abenteuer- 
Paket; Fur Neu-Amigianer 
ideal zum Kennenlernen, fur 
Oldies die ideale Gelcgen- 
heit, um Vcrsaumies nach- 
/uholcn.,. (mm) 



The Magnetic Scrolls 
Collection 

Anzahl der Spiele: 3 

Preis:ca.99,-DM 
Herstellen Magnetic 
Scrolls/ Virgin 
Genre: Adventure 



SprabliUH: Vicr Disks, kcin 
Wechscln crfordcrlich, HD- 
lnstollation moglich. Auto- 
mapping mil Goto*Funk- 
lion. 
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X- POWER 

t>AS UNMOGLICHE 1ST JETZT PERFEK: 

AMIGA SUPER CARTRIDGE 



AMIGA 500 UND 2 
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o Programm-Freeze o Moniior - Assembler 

o Top Grafik-Editor o Dia-Show-Gencrator 

o Sprite Editor o Sound Scan & Replay 

o Packer o Virus-Checker o Gamc-Cheal 



X-POWF 

mit origin: 
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ional 

ofessional 
2000 

,eben) 



2-Drive Disk Utility © 4-Kanal Stereo Sound 
o Customchip Backup Ram o Spiegeladressen 
o Trainer Mode o Help Screens © Infoscreen 
» schnelle Amiga-Dos-kompaiiblc Diskroutinen 



gial 



Programme lad 



LADE 



nur 
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heck- 

G- Airland 



- Betriebszustandsanzeigc durch LED 

- Durchgeschliffcncr Expansions-BUS 
- Automatische Konfigurationserkennung 

-Siimtlichc Funkiionen sind Kopicrschutz-unabhangig 

- Anhalten des laufenden Programmes an bcliebiger Sielle 

- Saven des Spcichcrinhaits und wichiiger Rcgistcrdaten auf Disk 

- Einladen und Fonseizcn des Programmes zu einem spaiercn Zeitpunki 

GRAFIK-TOOLS: Manipulation der Grailkdaicn und Sprites. Anzeigen. IFF-Save und Hardcopy 

f)NITOR-ASSEMBLER: Copper- Assembler /Disassembler, Load/Save, Memorydump und viclcs mehr 

SOUND-TOOLS: Speicherscan nach Soundmodulen und -Samples, IFF-Save. Klangkurvcndarsiellung 

VOLS: X-COPY im Rom. Format. Backup, Delete, Rename, Path. Makedir, Amiga-Dos kompatibel 

p Sawn fur jede Menuseite; Maus- und Tasiatur-gesteuerte Obcrflache; variable Bremsc, Spicle Trainer 

: Inland: Naehnalinie-Brief DM 10.- „.-,-,„ .. , ,..,..,, r .. 4 . ,- ,,_,,.._ 

I _ j PWH Bestellservice Tel. 22 73/2720 Fax: 22 73/27 5-4 

k-Vortasw: DM 25.- HaUptStraBe 48 • VV-5014 Kerpen 1 Handler- Anfragen Hillkommcn 



Verwanzt! 



ue BOMBER 



Achtung, dieses Programm 
hat Bugs! Kingsofts Killer- 
Wanzen verhelfen Eueh al- 
lerdings niehl zu einer Gu- 
ru-Meditalion - statldessen 
ha hen sie es direkl auf k das 
Spieler-Sprile abgesehen - . . 

Bci dieser Mischung aus 
Tuftelei und Action tretet Ihr 
namlich an. um einen GroB- 
rechner zu debuggen. Dos 
elektronisehc Ungeziefer 
wehn sich nuch Leibeskruf- 
ten und schickt Euch Je nach 
Schwierigkeitsgrad, unter- 
schiedlich intelligeme Robo- 
ter entgegen, die Bomben 
schmeiBen, Minen legen und 
Blil/c schleudern. Ihr durll 
natiirlieh mil elcicher Mun- 
/c zuruckzahlen, auBerdem 
kann man Eier legen, aus 
denen verbundete Kampf- 
robbis schlupfen - die sind 
umso hilfreichen je mchr 1Q- 



Svmbulc Ihr /uvur aufge- 
*ammelt habt. Wer jedoch 
zuvicl brutei oder zuviele 
Feinde kontaktct. dem wird 
kraflig Rncrgic cntzogen 
und cincs der vter Leben isi 
dahin. Aber kerne Panik. der 
Lebcnssaft laBi sich dureh 
cnisprechende Symbolc wic- 
der aufpiippeln. 
Im Solo-Modus wird das 
Game bald langweilig. denn 



allzu abwechslungsreich 
sind die 50 (per Pa B wort 
anwahlbaren) Level nicht. 
Im Mehrspicler-Modus lauft 
Bug Bomber hingegen zu 
Hochstform auf: Man kann 
cniweder miieinandcr gegen 
den Rechner anirclcn oder 
den Pokalmodus wiihlcn, wo 
die Waffen auch gegen die 
Kollegen cingesetzt werden 
- da kommi Laune auf Be- 
sonders wenn cin Vier-Spie- 
ler-Adapter vorhanden ist. 
andernfalls mussen zwei 
Bug-Hunter auf die Tasiaiur 
ausweichen Grafisch ist Bug 
Bomber eher eimonig, ver- 
zichret aber selhsl bei hoher 

id: J 
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Spritedichic brav auf jede 
RuekeleL Die Titelmusik ist 
immerhin ein eehter Huls- 
beck, und die hX sind aueh 
nicht ohne* Insgesaml also 
cine launigc Wanzcn-Halz - 
sofern wenigstens ein wcitc- 
rer Kammerjager greifbar 
fat M) 




Bug Bomber 




Grafik: 


41% 


Sound: 


69% 


Hundhalmng: 


71% 


Spielidee: 


64% 


DauerspaB: 


66% 


Prcis/l-cistung: 


; 60% 


Red. Vrteil: 


64% 


Variabcl 




Preis: ca. 79,- 


DM 


HltsU'IUt: Kingsoft 


Genre: Mix! or 




Spc/ialital: Deutsche An- 


leiiung und 1 


'ausc* sowie 


Escapcfunktior 


i. 



Grune Maaie 




HE MAGIC GARDEN 



Electronic Zoo hat die digita- 
Ic Gurtenarhcit entdeckt: 
Hier gihfs kein Blut, keine 
Gewalt, noch nicht mal einen 
Superhelden - nur Zwerg 
Gruhhle, der zur Strafe fiir 
seine L'nartigkeit ein magi- 
sehes Gartchen auf Vorder- 
mann bringen mult . . ■ 

Auftiorcn darf ercr&t wieder* 
wenn das Grunzeug derma- 
Ben wuehert. daB sich der 
Zwergenkonig nicht mehr 
einkricgt vor luuicr Bcgei- 
sterung! Aber bis dahin ist 
vie! zu tun: Grobble muB den 
Rasen inahen. ohnc dabei 
k leine Tiere zu vcrlelzcn; der 
Wasserstand im Brunnen 
SoHtC regcImiiBig kontrol- 
lien werden. und falls dort 
Hsche hcrausspringen. miis- 
sen sie mil einem Netz ein- 
_sefanj»en werden. Ab und an 



schauen Ireche Zwergenkol- 
legen vorbci, die den Torf 
aus dem Ra*en rupfen wol- 
len - Grobble hat's wirklich 
nicht leicht! Der kleine Gar- 
tenzwerg wetzt siandig von 
einem On zum andcrn, siii 
Gemusesamen auf den Bec- 
ten aus* zuchtet im Ge- 
wachshaus Blumen, regu- 
liert die Tempcratur, hoh 
Werkzeug aus dem Schup- 
pen, durchkramt seine Man- 




leltaschen nach Blumensa- 
men und andcrcn wachs- 
tumsfordcrnden Gegensiiin- 
den, gieBi und repariert und 
macht und tut*.. 
Auf den ersien Blick is! der 
magische Garten ein gan/ 
originclles Puzzle-Spiel- 
chen, bei dem es vornchm- 
lich darauf ankommu die 
richttgen Gegenstande im 
richligen Moment zu linden 
bzw. anzuwenden, Aber die 
Geschehnisse wiederholen 
sich sehr sehnell, weil der 
Gancn doch are klein ist 
Manche Grafikcn mussen 
immer wieder neu geladen 
werden, auBerdem sehen sie 
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nicht besonders aus. die 
Zwergenanimationen Mnd 
auch ziemlich danchen- 
Kur/um. cine gute Idee, aber 
maBig ausgeluhrMC. Borg- 
mcier) 




The Magic Garden 

GraTik: 39% 

Sound: 51% 

Handhabung: 58% 

Spielfdee: 73% 

Dauvrspalt: 44% 

Prt'is.LeLstung: 42M 



Red, Urteil: 



45« 



Fur Fortgeschrittene 
Prck ca, 79.- DM 
Hcrsidkr: Electronic Zoo 
Genre: Mixlur 

Spezialitat: Pulziges Poster^ 
Spiclstundc speicherbar, ner- 
vigc Codeabfrage nach je- 
dcmGame Over 




Horizontal scrollendt B*I- 
lerspiele gibt's /war wie lee- 
re Bierdosen am Slrand von 
Maltorca* aher hin und wie- 
der taucht doch mal dues 
auf, bei dem nicht nur das 
Intro inleressan! is!. Wie 
bcfap febw C tS e dieses, mit 
..doppcll begehbaren" !*> 
veln und je zwei Endj*e£- 
nern . * . 

Starrush besteht aus vier 
WcUen (Feuer, Erde, Wasser, 
Lufth die ihrerseits wiedcr- 
urn aus je drei Lcvcln besic- 
hen, Damit hatten wir also 
schonmal zwolf Spielab- 
schnine. Wie gewohnt, he- 
ginnt man immcrganz links 
und ballen sich schon ge- 
mQtlieh /urn rechten knde 
hin durch, wo dann selbsi- 
verstiindlich ein diekes 
SchluGmonster warteL Abcr 
jetzi kommfs: Sobald das 



Untiererledigt 1st, macht das 
Heldensprite automat isch 
cine Kchriwcndung. und 
jet/t darl mandenselben Le- 
vel nochmal absolviercn,nur 
eben in der umgekehrten 
Richtung! 

Naiurlich gibi es fur den 
zweiten Durchgang aueh 
wieder einen Satz frischer 
Gcgner Die obligaicn Ex- 
trawaffen fchlen chcnl'alK 



nicht, dariibcrhinaus lalit 
sich der Held in lunf Stufen 
..aufrusten* - anfangs kann 
er nur gchen und springen. 
zlltn SchluB ist or im giinstig- 
sten Fall mit so einer An 
Mini-UFO umerwegs. Aueh 
sonst hal Starrush (fast) al- 
les. was der Action-Freak 
begehrc Hubsch gezeiehnete 
und abweehslungsrciche 
Crafiken, feines Mchr-Hbc- 
nen~Se rolling, wahlweisccr- 
tragliehe Musik & FX oder 
aueh nur (gule) Soundeffek- 
tc. sowic rcichlich Opiionen 
iZwei-Spielcr-Modus. Tas- 
tatur'Joysttck. die ein/clncn 
Welten sind anwahlhar. 



usw.). Die Jovslick-Stcue- 
rung ist in Ordnung. nur lei- 
der gibt's doch einige unfaire 
Stellen im Spiel Schade, 
abcr aueh so ist die Ballerei 
durchaus ein paar ..Durch* 
gange" wen! (C\ Borgmeier) 





Starrush 

Grafik: 77* 

Sound: 76% 

liandhabung: 68% 
Spielidee: 61* 

Daucrspafl: 70* 
Preis I-eistung: hb c i 
Red. 1 ruil: 68* 
Fur KortgeschriUene 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersufien UB1 Soft 
Genre; Action 

Spezialitat: Zwci Disks, 
Zwcttlaufwcrk wird unler- 
slQlzt, Highscores speicher- 
bar. 




Steht Ihr auf Conan? Geht 
Ihr regelmaftig zum Body- 
building, ist der starke Ar- 
nold Eucr Idol? Kurz und 
gut. wart Ihr gcrnc ein Bar* 
bar? Prima, dann seid Ihr 
hier richtig - Empires 
schlappe Action-Klopperei 
wird Euch die Flausen sehon 
uiistreihen! 

Bereits die Vorgeschichie 
laBi erahncn, wie „gchah~ 
VOir so ein Barbarenleben 
sein kann. paLW sic doch in 
vier Spraehen locker auf die 
Ruekseite der Box: Ein halb- 
nackier Muskelmann soil 
mit seinem Zauberschwcrt 
losziehen, um ein paar bosen 
Magiern taw. deren Kreatu- 
rcn das Furchten zu lehren. 
Wie allgemein ublich. wer- 
den die Auseinandersei/un- 
gen Mann gegen Monster 



dann vor einer horizontal 
serollenden Kulisse ausge- 
fochten, 

Der Spielablauf konnte 
kaum einschlafernder sein: 
Man laufi nach links, man 
lauft nach rectus, ubcrall 
stellen sich fiese Gegner 
/um Kampr Die kleinen 
(Gnome. Schlangen, etc.) 
werden ganz locker ubcr- 
sprungen. die mittleren ( Rie- 
sen. Vogcl, etc.) stellen aueh 



nur dank der hakcligcn 
Stickabfrace eine Heraus- 
forderung dar. und selbsl die 
imposani groBen Zwischcn- 
gegner sind mit etwas Her- 
umgehopse bzw« einem ae- 
/icllen Sehwerthieb flott be- 
siegt- Dank reichlich Le- 
bcnssal'i und -krafi. drei 
moglicher Schlagvarianten 
und unendlieh vielen Conti^ 
nues hal man bald allc 30 
Absehnille gesehen. 
Bloli gibi's in Deathbringcr 
halt nicht viel Sehenswertes 
- der parallax ruekelnde 
Hinicrgrund verliert von Le- 
vel zu Level an Farbe. ledig- 
lich die Animattoncn der 



Sprites sind ganz nett ausge- 
fallen. Musik kennt nur das 
Intro, die Soundeffektc wiih- 
rend des Spiels sind von der 
nervtotenden Sorte. Fazit: 
-Beast II" inderSparausfuh- 
rune! (rl; 






Deathhringer 

Grafik: 62* 

Sound: 37* 

Handhabung: 39* 
Spielidee: 33* 

Dauerspafi: 35* 
Preis/I^efctung: 34* 
Red.Urteil: 37* 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 79,- DM 
Hcrstcllen Empire 
(ienre: Action 

Spe/ialilat: Zwci Disks, Pau- 
scfunkiion, deuischc Anlci- 
tung, die Highscorcliste wird 
nicht vcrewieL 





Bei der German Design Group hat man sich ein amerikanisches Brettspiel geschnappt 
und einen strategischen Megaboller fiir den Amiga daraus gestrickt - recht so! Aber 
muBten uns die Jungs unbedingt vor eine so schwere Gewissensentscheidung stellen? 




Neuland 

Denn; Wie nur soli man ein 
Programm bewerten, das 
mil der KompIexilSt cines 
Kernreaktors, dem Charme 
eines Volvos und der Hand- 
habung einer Dampfmaschi- 
ne daherkomml? Na, mal 
sehen, Wir schreiben jeden- 
falls das Jahr t 800. gut aus- 
gerustete Scgclschiffe erfor- 
sehen die Wcltmccrc, um 
ncuc Kontinenic ZU erobern. 
Ailerdings nichi hicr. son- 
dem auf Paradise, einem 
Planeten im Orion-Sektor. . , 
Bis zu vier ^zivilisiene" K6- 
nige (menschlich oder digi- 
tal) und ein stets elektroni- 
scher Eingcborcnen-Chef 
konnen am lukraiiven Rin- 



mSkht! 

gen um Kolonien tcilnch- 
men, wobei die Zivi-Monar- 
chen auf einem zeniral gclc- 
genen Insclkontincnt begin- 
ner Nun nimmi die Gc- 
sehichle phasenweise ihren 
Lauf: Im Strategic- Abschnilt 
werden Conquestadoren 
(spanisch fur ..Erobercr") 
und einfachc Kolonisten an- 
geworben* was nicht gerade 
billig ist Die Conquestado- 
ren, also Admirale, Genera- 
te* Gouverneure und (Stadi-) 
Kommandanten* werden 
dann vom Spieler dirckt gc- 
steucrt, die Siedler hingegen 
sind einfach nur deren An- 
hsingsel und laugen hall zum 
Siedcln. Damit in Zukunft 
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alles wie von selbsi geht, darf 
man schlieSIich auch in di- 
verse Forschungsgebietc in- 
vestieren, z.B. Schiffsbau 
oder Okonomie, Die an- 
schlicBcnde Aktionsphase 
simuHert zusammen mil 
dem vorhergehenden straie- 
gischen Teil immcr ein Vicr* 
teljahc 

Wahrend dieser Aktions- 
phase kann man Versor- 
gungsguter kaufen, die 60 x 
60 Quadratfclder groBe 
Well erforhchen bzw. kolo- 
nisieren, den Staatssackel 
durch Goldlransporte fullen 
und vieles mehr - nachein- 
ander verbrat jeder Conquc- 
stador so seine (erfahrungs- 
^bhangigen) Kommando- 
bzw. Bewegungspunkte. 
Ebensogut konnen nun abcr 
auch Rangeleien mil den 
Konkurrenten ausgefoctuen 
werden; mal zu Wasser, mal 
zu Lande und jc nach 
Wunsch mehr oder weniger 
detailliert Fur erfolgreiches 
Erobern gibi es Siegpunkte. 
und sobald ein Spieler 
50.000 davon eingehcimsi 
hat, spatestens aber im Jahr 
2000, ist alles zu Endc. 
Sovicl zurKomplexitat, Lei- 
dcr ist die Presentation 
schon nicht mehr ganz so 
berauschend wie die Vielfalt 
der Opiionen: Der Haupi- 
screen mit seiner 2D-Land- 
karte und die bunten Zwi- 
schcnbilder bicien gehohc- 
nen Durchschnitt, Titelmu- 
sik. Samples und FX sind gar 
nicht mal schlecht Fast 
schon grimmig wird's dage- 



gen bei der verschach telle n 
Maus-Meniisteuerung, die 
nun^ wahrlich kcin Vorbild 
an Obersichtlichkeil und Be- 
quemlichkeit 1st Dazu ge- 
selli sich eine deutsche An- 
leiiung. die eigentlich nur fur 
die C 64-Urversion gedacht 
ist - ubcr die klcincn Eigen- 
heiten der Jreundin* infor- 
mieren Erganzungsblatten 
Tja, warum einfach. wenn's 
komplizicrt auch gchi? 
Es machl also schon ein biB- 
chen Muhe, bei Conquestu- 
dor den votlen Durchblick 
zu bekommen - wer sich 
jedoch die MQhe machu 
wird mit einem Strategical 
belohnt, dessen Komplcxilai 
kcinerlei Wiinschc offen 
l3Bt! (jn) 




Conquestador 

Grafik; 58* 

Sound: 64* 

Handhabung: 42% 

Spielidec: 74% 

DauerspaB: 69fr 

Preis/Leistung 60% 

Red. Uriel: 66* 

Variabel 

Preis; » 99.- DM 

Hcrsteller: German Design 

Group 

Genre: Sirategie 

Spe/ialilat: Zwri Diskctten 
incL S/enario-Generaior, 
Autklcber mit in der Box. 
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IMIETEN MACHTS MOGLICH ! 
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Bei SOFT & SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitung)einfach 
mieten*. 





Deshalbzu Hause 

testen una* dann neu 

und originalverpackt 

bei SOFT & SOUND 

kaufen. 

...Odereinfachzuruckgeben. 
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WIR MFltyJ£tty COMPUTERSPIELE 

FUR: AMIGA - ATARI • IBM - C-64 - GAME BOY UND SOUN DBLASTERKARTEN ( 2.0, DEUTSCH) 

Speichererweiterung fur 
Amiga 500: Auf 2,5 MB, 
abschaltbar, O-Wait-State, 
3 Jahre Garantie, neue 
SMD-Technik (Nie mehr 
Wackelkontakte), 
Super Slim-Line-Design: 

2^ 



DM 

Hier f inden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 




MB 



MEHR SEIN ? 




W-20OOHamburg76.BMlhovenslr.57,Tel.:040/224633 

O-301 4 Magdeburg. BfOiinichweigef Sir. 104 

W-3200 Hildesheim,Kofdin O tBefifQnvSir.32,Tel.:05 1 21 /35686 

W-330OBraunschweig.Holwedeslr.l0,Tel.:0531/508231 

W-40O0Du»teldorf30.GneisenousIf.l,Tel.:021 1/49101 87 

W-4050M6nchenglodbach.NeusserStr.210.TeL 02161/601556 



W-5600Wuppertal,Friedrich-Engels-Allee296,Tel.:0202/81 1 18 

W-5787 0lsborg.Bohnhofsrr. t9,Tei.:02<?62/6753 

W-5880 Liiden jcheid,ForumamSlefnploi22.Tel. :0235 1 /2 1 900 

W-6000 Frankfurt o.M..Wielanditr.25,Tel.:069/5901 80 

W-6600 Saarbruckcn.5?engeUtr 8,Tel.;0681/582771 

W-6650Homburg.Korisberg$lr 16. Tel :06B41/15142 
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W-41OODuisburgl,UlrichiIr.2-4,Tel.:0203/21084 
W-4250 Bottrop l.EisenefStr.6,Tel.:02041/21973 
W-4300 Essen 1 .MoitVeSrr. 36. Telefonauf Anfrag..' 
W-4690Herne.Hauptsir.178.Tel 02325/53643 
W-5000 K6ln 1 , VorvWerfK-St..20-22,Tel.:0221 /1 2 1 806 



W-6800 Mannheim. Jungbuschstr. 3. EckeLuisemmg. lei 062 1/101 203 
W-80OOMunchen,RingjeiiSlr.8Jel.:089/531764 

W-8 1 34 Pocking.Schloflbeig 2 im BahnM Possenhofen.Tel. :0B1 57/4088 
W-850ONurnberg,Firidelwiesensrr.37,Tel.:091 1/467744 
W-8900 Augsburg. Heini-Dinmar-Str. 1 7.Td:082 1 /58 1 993 

Info-Telefon: 021 1/494862 



W-5500 Trier ZucVerberg2 1 ,Tel.:065 1 /40532 

SOFT& SOUND Versandzentrale: Essener Str. 4, W-4250 Bottrop 1 , Tel: 0204 1/20424 

> 'Verleih ouch an Kinder und Jugendliche {Mit ZuiHmmung der Erziehungberethtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht moglichl 



Western 



,Rorke*s Drift*' war mics, 
„C©horf** war ganz mics, 
und dieseithererschienenen 
Strategical* von Impres- 
sioas waren dermaftcn mics, 
dall wir uas den Test gleich 
gcspart haben. Und jet/t 
komm i\: Ihr ncuestes Werk 
ist gar nicht mal sooo mies! 

Dabei gibt's wieder nur vide 
Soldatcn. viel Mausgeklicke 
und ein biBchen Strategic: 
Man befehligt dicsmal eine 
Spczialcinheil der VS. Ka- 
vallcric und daif sich mil 
Vichdieben, Indianem und 
sonstigen Outlaws rumar- 
gcrn. Man kann seine Cow- 
boys sowohl cinzcln als auch 
in dcr Hcrde steucrn, sie zu 
FuB odcr mil dem Pferd los- 
schicken und mil allerlci 
Waffen (Dcgcn, Pislolcn, 
etc) kampfen lassen. Wun- 
dersamcrweise werden hier 
nicht blofi mehr Staiistiken 
denn jc und ein ziemlich gro- 
Bes Akiionsgcbici offeriert, 
sondcrn sogar ein paar wirk - 



lich brauchbare Missionen! 
Eisenbahnen, Siedlertrecks 
und Farmen gilt es zu schut- 
zen - dabei sollen die cige- 
nen Kuhjungen glcichzeiiig 
auch zu fahigen Soldaten 
heranreifen (Betorderun- 
gen). Die Kampfsicucrung 
wurde weitgehend „ent- 
krampft"* die Benutzerfuh- 
rung ist gcnerell etwas logi- 
scher geworden, und sogar 
dcr Mauszcigcr kann nun 
hatbwegs veniflnftig bcwegi 
werden. Wow! 



Aber ehe Ihr uns jctzt Fort sions-Gamc ja praktisch 

Apache fur ein rundum ge- schon richtig was taugen... 

lungenes Spiel halted seien (mm) 

schnell die Schwachpunkte 

aufgczahli: Grafik und 

Sound haben sich nur unwe- 

senilich geandcrt bzw. vcr- 

bessert, die Benutzerftihrung 

konntc geirost nock logi- 

scher sein, und die dculsche 

Ubersetzung der Scrccnlexte 

spricht leilwcise mil gcspal- 

tener Zungt Trotzdem: 

Wenn das so weitergeht, 

miiBte das nSchstc Impres- 



Fort Apache 
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Hkr kommt flic Kaviillcrie... 



SUPAPLEX 



Cnifik: 5<re 

Sound: 44% 

Hundhubung: 42% 
Spididee: 50% 

DauerspaB: 44% 
Preis/l-eistung: 40% 
Red. Urtctl: 44% 
Fur Korl|»eschrittenv: 
PrciK ca. 89.- DM 
HtT'U'lk'r: Impressions 
Genre; Strategic 

Spc/ialilat: Spiel in deuisch, 
der beste (historischc) Teil 
der Anlciiung ist abcr cng- 
lisch. 



Klassik ohne Klasse 



VVer den C 
^Boulder Dash" kennt, der 
kennt auch Kingsofts Ami* 
ga-Remake ..Emerald Mine", 
VVer beides nicht kennt, 
" ann ja mal unsere Klassi- 
er-Seite aufschlagcn, alle 
iibrigen durfen hier und 
jetzt das Remake void Re- 
make kennenlernen . . . 

Wie gehabt sammell ein 
kleines MSnnchen in Iaby- 
rinthanigen Raumcn. Dia- 
manlcn ein, weicht dabei al- 
Icrlei Bomben, Sauretropfen 
und sonstigen Gegnern aus 
und versucht* den Ausgang 
zu linden. Halt, stimrat nicht 
ganz. In Supaplex ist das 
kieine Mannchen namlich 
kein kleines Mannchen* son- 
dem eine rote ^PacMan* 4 - 
Kugel mil gelben Ohrehen. 
Die Pille mit Ohrcn kiaubi 
also haufenweise Gegen- 
stande auf, bekommi Pro- 
bleme mit explodierendcn 
gelben odcr orangen Schci- 
ben oder fluchtei vor sche- 
renartigen Wescn - und das 
insgesami 1 1 1 Level lang. 



so einfach ist 
die Sache nun auch wieder 
nicht So gibt es / B. nur 
cinseitig durchlassige Wan- 
dc. oder Gegnei; die man erst 
mit cinem hcrabsiur/cnden 
Fclsbrockcn erledigen muB, 
damil sie den Gegenstand 
herausrucken, den sic mil 
sich herumschleppen* Supa- 
plex ist daher auch kein hun- 
denprozeniigesPlagiat,son- 
dern blofi ein funfundneun- 
zigprozentiges - immerhin 



laucht da und dort mal ein storischesInteresscanSupa- 

neucs Feature auf Andercr- plex hat, sollic sich daher 

seits existiert hier nicht mal lieberan$Original,sprichan 

ein Zwei-Spielcr-Modus. -Emerald Mine" halten. 

Grafik und Sound sind von (G Borgmeier) 

ergreifender Schlichtheit, 

und die Sic ue rung ist ein 

biBchen hakelig. 

Kurz und gut, die Action 

Tiiftelei ist durch's viele Ko- 

pieren nicht unbedingt bes- E 

ser geworden, abcr das ken- 

nen wir ja schon von Video- 

filmen. Werkein sofiwarehi- 



Supaplex 
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I Grafflc 28% 
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1 Sound: 42% 






1 Handhabung: 40% 




1 Spididee: 38% 
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1 Dauerspalt: 41% 
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i Prui^Leislung: 35'J 






[Red. Urteil: 19'.; 
1 Fur Anfangcr 
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1 Preis: ca. 79,- DM 

1 Hersteller: Dream Factory 




_j^T\ 








1 Genre: Gewrhicklichkcil 
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1 Spe/ialitat: Kurios: Urn in die 
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1 Highscorclisle zu kommen. 
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MICROPROSE GOLF 



3D-GoIf 



Der Amiga Joker meint: 
Microprose Golf bringi 
die drille Dimension ins 

Spiel! 



Fnigc: Braucht die Well ei- 
gentlich uirklich noch ein 
weitcres Golf program m? 



ses Golfprogramm? Ant 
wort: Warum nicht? 

Denn besonders grafisch 
weifl Microprose Golf zu be- 
cindrucken: Es sind suite 
scchs Plaize vorhanden. wo 
vom Tee bis zur Fahne jeder 
Schlag in aufwendigem 3D 
priiscnticrt wird. Auch Op- 
lioncn gibt es im UberfluG. 
beisptelsweise elf vcrschie- 
dene Spielmodi (Strokeplay, 
Matchplay. Turnier, 

Uben...); es konnen bis zu 
vier Golfer miimachen, wo* 
von der Computer maximal 
drci ubcrnimmL Wie im 
wirk lichen Leben hat man 
ein Handicap, fflr jeden Tcil- 
nehmer gibt es ausfuhrliche 



Statistiken, die sich ebenso 
auf Disk speichern lassen 
wie besonders gelungene 
Schlage. 

Vor dem Absehlag wird das 
Loch in der Ubersicht ge- 
zeigt. dann kommen die Ob- 
lichen Einslellungen, also 



etc. AuBcrgewohnlich ist 
dabei die Scree nanzcige: 
stall des typischen „Ficbcr- 
thermometers** zeigt cine 
Kreislinie um das Spicier- 
sprite herum die gewahtte 



Schlagst&rke an. Anschlie- 
Bcnd kann man dabci zu- 
schaucn, wie der Ball durch 
die Luft fliegt. und zwar aus 
alien moglichen Perspekti- 
ven - damnter sogar eine, 
bei der die Kugel schcinbar 
von eincr Kamcra vcrfolgt 



insgesamt tadellos, und die 
Polygon- Graft ken schr gc- 
lungcn. wenn auch vielleicht 
nicht jedermanns Ge- 
schmack. Dank der zahlrei- 
chen und teilweise neuen 



Features ist Microprose Golf 
also bestimmt keine 
schlechte Wahl, nur hat 
„PGA Tour Golf 4 halt immer 
noch das elwas hesserc Han- 
dicap ... (Kate Dixon) 



f*fr 




SKY CABBIE 




Microprose Golf 

Grafik: 76% 

Sound: 69% 

Handhabung: 80% 
Spielidee: 68% 

Daucrspaft: 74% 
l*reis/I.eistung: 70% 
Red. llrteik 72% 
Variabel 

Prcis: ca 89.- DM 
Hertfeller: Microprose 
Genre: Sport 

Spt'/ialitat: In deutseh erhali- 
lich. speicherbar isi fast altes 
(Spiclslandc. Slaiisiiken etc.) 



Es war einmal, da sorgte am 
C 64 ein Game namens 
♦.Space Taxi" fur Aufsehcn 
- nichl etwa, weil es so toll 
war, sondern weil es damals 
schon mil Sprachausgabe 
aufwartcn konnte. Heutzu- 
(age reillt ein knap pes „Hey t 
Taxi 4 * aber keincn mehr vom 
Kahrmitz . . . 

Auch sonst ist Kingsofts 
Neuauflagc kcin RciBcr, Sky 
Cabbie ist am Amiga genau 
der gleiche biedere Plan- 
form-Langwciler, wie es die 
Vorlage am 64cr war. 
Die Spielidec crschopft sich 
nach wie vor darin, andau- 
ernd mil einem fuluristi- 
schen Taxi zwischen Plan- 
formen hin und her zu flie- 
gen und so Passagiere zu 
befordern - mal durch enge 
Gauge, dann muB an einem 
lavaspuckenden Vulkan 
vorbeimanovriert werden. 
oder es ist nur ein winziger 
Bildausschnitt zu sehen. 
Flotte Taxler kassieren Bo- 
nuspunkie. Trodlern geht 
hingegen auf halber Strecke 



das Kerosin aus, und cines 
der neun Leben ist dahin. 
Die Traghcitssieuerung a la 
.Thrust" ware ja noch ganz 
witzig, genau wie die Mog- 
lichkcit. im Zwei-Spielcr-Si- 
mullanmodus Fluggaste von 
der Konkurrenz zu stihitzen 
bzw, den Widersacher ab- 
zuballern - bloB ist das 
Game technisch so beschei- 
den. daB einem das Lachen 
bald vergeht! 

So konnen die vier 
Schwicrgkeitsgrade zwar 



mitjeachtunicrschicdlichcn Merke: Nichl aus jedem 

Hinlergrundbildern aufwar- Grufli wird im Amiga-Kleid 

ten, doch was hilffs, wenn automatisch ein mondaner 

sie atlesamt fad sind? Und Prinz...(rl) 

wenn die zuckeligen Sprites 

kaum animtert sind und aus- 

schen, als hatic mein sieben- 

jahriger Bruder sie verbro- 

chen? Und wenn es Musik \ 

nur im Titelbild gibt, anson- - - 

stcn bloB magcre Samples W 

aus der Box quaken? Und ^ 

wenn man bei einer Floppy 

auch noch andaucrnd Disks 

wcchscln darf? Nix hilft's! 
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Sky Cabbie 
GnfHc 29% 

Sound: 31% 

Handhabung: 52% 
Spielidec: 33% 

DaurrspaB: 24% 
Pre is LeislunK: - 1 'i 
Red. Urleil: 26% 
\ ariabel 

PreiK ca. 79.- DM 
IUt-U'II.t: Kingsoft 
Genre: Geschicklicbkeii 

SpezialiUil: Zwei Disks, Pau- 

senfunklion. HighseorcliMe 
wird gespeichert 



MIT KLOTZEN GEKLECKERT? 

DROP IT 



NOMEN EST OMEN 

PROJEKT IKARUS 



Neue Gesichter siehl man ja 
immer genie - besonders, 
wcnn sie mi! einem neuen 
Spiclcheneinhergehen. Und 
ganz besonders naturlich, 
wcnn das Spielchcn zum Ta- 
schengeldtarif feilgeboten 
wird! 

Der neuc Mann am Marki 
hciCt Peter Hollerhoff, seine 
(cbenfalls neuc) Firma Pe- 
GAH-Soft Sein Denkspicl- 
chen isl naliiriich audi neu. 
damit flnden die Neuigkei- 



vier oder gar funf Qberein- 
siimmendcn Steinchen zu- 
siandcbringl, kassiert beson- 
den; vicle Poinls. und sobald 
das Brclt votl isl, hut der 
Bessere gewonnen. 
Hinc gerade ausreichende 
Optik, dreikommasieben FX 
und die ordentliche Maus- 
slcuerung {als zweilcr Player 
muB man allerdings ..gegen" 
den Stick kampfem ergeben 
zusammen mit dem varia- 
ble!] Zeillimit zwar cine 
rcchl neue TufieleL abcr 



„Gul gemeinl" isl ja mei* 
slens das genaue Gegenleil 
von „gul gemacht" - so gese- 
hen war Data Beckers I-ow 
Budget Rollenspiel sicher 
bestenv gemeint! 

Im Juhre 2232 hat der nam- 
haftc DQsscldorfcr (Soft- 
ware* tVerlagein paareklige 
Aliens entdeckt, die einen 
irdischen Stutzpunkt auf ci- 
ncr halbvcrgessenen Well 
eroben haben. Urn in der 
Kolonie wieder die gonge- 



bcides ZU, Aber sethsi davon 
abgesehen kann die Hand- 
hahung (trotz lconsteuerung 
und Automapping > nicht 
uberzeugen, auch der 
Screenaufbau is! sehaurig. 
Halbwegs gelungen sind le- 
diglich das 3D-Crafikfen- 
stcr, die plasiischen Be- 
schreibungen der Ruunic 
und vor allem die nette Be- 
gleiimusik. Aber Disco hin. 
BHHgpreis her Projekl Ika- 
rus hall sich eiwas /u genau 
an den klassischen Namcns- 




von unsrnuwe iNTrmKr 
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ten allerdings cin abrupies 
Ende - Drop Ii bieiet Iclztcn 
Endes nurdie773steStcine- 
rei. Besondere Besonderhei- 
len suchl man lcidcr vergcb- 
lich: Ein Brett aus 1 1 x 14 = 
156 Fcldern soli von ein bis 
zwei Tuflleni mil buntcn 
Kloizchen gefulll werden, 
die dank sechs vcrschicdc- 
ner Farbcn und zchn Symbo- 
len in insgesamt 60 Model- 
len verfugbar sind. Aber hal- 
lo, das beginnt stch ja ver- 
dachtig nach Jshido" anzu- 
horen?! Richtig, und (fasl) 
genauso gehf s auch wetter 
Sechs Steine liegen von 
vomherein auf dem Brett, 
vicr in den Ecken und zwei 
in der Mine. Alle weileren 
erscheinen nun am rechten 
Serecnrand und sind mog- 
lictast llottund moglichst ne- 
ben uber'unier einem Ge- 

genstuck zu plazieren. Das 
gleiche Symbol als Nachbar 
bringt cbenfalls Punkle, und 
notfalls isl auch dieselbe 

Faibc niehi ganz nmsonst 
Wer eine Gruppe aus drei. 



Jshido* 4 isl doch vie! op- 
tionsreicher und uberhaupt 
inn Klasscn bessct Dafur isl 
Drop It halt billiger... (jn) 




Drop 11 

Grafik: 28% 

Sound: 11% 

Handhahung: 61% 
Spk-lidee: 44% 

Dauerspail: 50% 
Preis/Uistung: 58% 
Red. Urlcil: 46% 
Vuriahel 

Preis: ca. 40,- DM 
Herstcller: PeGAH-Soft 
Genre: Strategic 

Spezialilal: Voller PAL- 

Screen, deutsche Anleitung 
auf der Disk. Highscores wer- 
den gesaved. 



wollleOrdnunghcrzustellen, 
werden sechs wohltrainierte 
Reckon losgeschicki.entwc- 
der selbslgebasleli oder als 
Instant-Team. Gleich bei der 
Ankunft legl der Heldcn- 
Raumcr einen sallen Toial- 
schaden aufsinterplanetari- 
sche Parfcctt, unser Sexieu 
kann sich mil knapper Nol in 
die ansehcinend menschen- 
Iocrc Station retten. Don er- 
lebt der Spieler dann seine 
personliche Bruchlan- 

dung... 

Denn ..menschenleer" heiBi 
ja noch lange nichi «gegner* 
leer, und wer sich mal stun- 
dcnlangdurchdieumstandli- 
chen Kampfmenus gewuhlt 
hat. nur um dann zuzusehen. 
wie seine Schutzlinge man- 
gels SehuBwaffen bei der 
naehstbesien Gelegenheil 
von den windigsien Ratten 
/erbissen werden, der sucht 
bereits nach dem Ncizschal- 
ter. Hicr hat cntweder das 
deutsche Handbuch bose 
Mangel, oder das Programm 
bose Bugs - vermutlich triff! 



velier - der ist ja letztlich 
auch klaglich ab^esturzL 
(jn) 




Projekl Ikarus 



Grafik: 34% 

Sound: 62% 

llandhahung: 24% 
Splclidcc: 48% 

DaucrspaB: 27% 
Prtis/Leislung 33% 
Red. trteil; 30% 
Fur FortReschrittene 
Prei*;ca.39.-DM 
Herslellen Data Becker 
Genre: Ahenteuer 

Spezialilal: Zwei Di&kcttcn, 
aufderzweiten wirdgesaved. 
Wer cine Kopic niachen will, 
braucht einen Nibbler. 
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KLASSIKER 

EMERALD MINE 



Eine Binsenweisheit: Viele der besten Spielideen verdanken wir den guten, altcn 
Acht- Bittern. Was war das fur eine Freude, als Kingsoft im Jahre 1987 ein 
Amigagame veroffentlichte. dessen Verwandtschaft mit „Boulder Dash" nur 

durch Weggucken zu iibersehen war! 




Was zwei Jahre zuvor noch am C 64 
bzw. Atari XL die Nachic lung ge- 
macht halte, bedrohle nun auch uns 
mil Suchtgefahr ersien Grades - eine 
ecniale Kombination aus Puzzelei und 
Geschicklichkeitslest. Und das Beste: 
Emerald Mine wanderte von Anfang 
an untcr 30 Marker iiber den Laden- 
tisch! 

Am 64er hieB der Held Rock ford, nun 
halie cr zwar keincn Namen mehr. abcr 
immer noch den sclben Lebensinhah: 
Untcr cxircmem Zehdruek buddcli er 
sich durch die Erdc. urn Diamanten 
und Smaragde (cngliseh: Emerald) 
aufzusammcln und dann schlcunigst 
zum Ausgang in den nachsicn Love! zu 
rennen. Da der kleine Wuhler unbe- 
waffhet arbcitet, kann cr scinen zahl- 
rcichen Feinden nur betkommen. in- 
dem crherumlicgendcs Dynamil nulzl 
odcr im richiigen Moment Felsbrocken 
„untcrgriibr\ sodaS sic dem Gcgner 
auf den Kopf fallen (aber kernes fa Us 
ihm selbst!). Zu Beginn ist das noch 
recht einfach, aber von Level zu Level 
werden die Gcfahrcn vie) fall iger Ver- 
folgungswutige Roboter ireiben ihn in 
,ein Saurebad* Aniobcn breilen sich 
iiber das gesamte Spiel feld aus, und 
Fresser venilgen die dringend benfuig- 
ten Edelstcine. Of( ist der Ausgang nur 
durch Tore errcichbat zu dencn crst- 
iinal der Schlusscl gefunden werden 
muB, dazu gilt es. allcrlei Kleinigkciten 
herauszuknobcln - wic man Stcinc in 
Diamanten verwandclt ctwa t odcr dafi 
■Kafer gelegentiich zu Schlussetn mu- 
tiercn* Das Allerschonslc dabei ist die 
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bschnitt ist 



rcktionale Scrolling ware dort wohl 
kauru so soft ausgefallen. Aber das ist 
hier allcs unwichiig, genau wic die 
Soundkulissc aus durftiger Musik und 
sparsamen FX< Was zShlt> 1st der Spiel- 
spaB, und da kann nicht einer der 
zahlreichcn Clones (z,B. ^RockfoixT 
oder ^Supaplcx 4- ) mithaltcn. Keiner 
bietct eine so gute Sieuerung und so 
ifallsreich geslaltete Level; kaum ei* 
r kann dem Zwei-Spieler-Simultan* 
kIus oder der spcieherbarcn High- 
scoreiistc mit 30 Eintrilgcn pro Modus] 
paroli bit- ten. Und daS man hier jcderJ 
/cii da ins Spiel cinsteigen kann, wq 
man zulctzi ausgesticgen isi r kann ja 
auch heulc noch als vorbildlich gelicnj 
Zum guten SchluIS noch eine gute 
Nachricht In Kiirze will Kingsoflj 
Emerald Mine !V vcroffentlichen 
dicsmal mit aufgebohrter Grafik un< 



.alz zu losen, der aufgepepptem Sound- Noch besser 



nfichste wiedcrum crfordcrt flinke Re- 
oktioncn*.- 



werden es die Besitzer eines CDTVs*. 
ireffen, ste bekommen bald alle vier 



Bcrcib die Erstausgabe hatte uber 100 Teile auf einer einzigen Schillerschei- 

lxvcl zu bieten, dem zweiten Tetl wur- be! (rl> 

de sogar ein Editor spendiert. mit dem 

rniin sich eigene Smaragdminen ba- 

stein kann. Das haben denn auch ein 

paar Leutchen getan, und daraus ent- 

stand vor anderthalb Jahrcn Teil drei, 

der dank seines gepfeffcrtcn Schwie- 

rigkeitsgrades den Beinamen ^Profes- 

sionar tragi. Freilich. optisch war 



Zeilspiegel: Gestern - Heute 



Emerald Mine noch nic ^Professionals 
das mafiig animiertc Sthchmannchen 
und die Bloekgrafikumgcbungen hat- 
ten gerade mul cinem Spectrum zur 
Ehrc gereicht - lediglich das multidi 



Grafik: 
Sound: 
Hand ha bung: 
Spiel idee: 
I>auyn.pul3: 



39% - 28% 
42% - 35% 
80% - 80% 
87% - 69% 

8S% - 78% 



< KvsmUm.li ih k: 85% - 
Fur Forty i"schrittene 




COMPUTE^ 




Insellosung: Wenii jemand 
allcs hinschmeiBt und sich in 
die Siidsee vcrzieht, dann isl 
das /weifellos eine Insello- 
sung. Hicr ist aber mehr ein 
kompleties EDV- System mil 
fesi integricrter Software ge- 
meinu das nur einem einzi- 
gen Zweck diem - beispiels- 
weise diese Textverarbei- 
tungscomputer. mit denen 
man nix anderes machen 
kann, als eben Text verarbei- 
ten. 

Installation: I ■.■ ■ ausge- 
hend.daB wirhier nicht uber 
Klempner und Elektriker re- 
den, konnte man auch von 
einer Anpassung der Soft- 
ware an den vorhandenen 
Computer sprechen, Oder 
aber von der betriebsfahigen 
AbspeicherungaufHarddtsk 
bzw. Diskette* 
Instruktion: nur ein vorneh- 
meres Wort fur ..Befehl". 
Falls Ihr nichi wiBt, was das 
ist - bcim Bund wird man es 
Euch schon beibringen! 
Integer: Integre Menschen 
sind unbescholten und unhc- 
stechlich - so wic wir Integ- 
re Werte hingegen sind 
ganzzahlig (ohne Komma- 
stellen). Itegen auf I6-Bil- 
Reehnern im Bcreich von 
-32768 bis +32767 und 
verbrauchen besonders wc- 
nig Speieherplatz. wodurch 
sie besonders schnell verar- 
beitei werden konnen. 
Integration: Einzelteile zu 
einer Gesamtheit vereinigen 
- nix anderes ist da mil ge- 
meint Man findet diesen 
Vorgang in der hohen Poliiik 
(europaisehe Integration) 
ebenso wie bcim kleinen 
Brudcr, wenn der sich ein 
Legohaus zusammenbastelt. 
Naturlich treibt die Integra- 
tion auch in der Datenvemr- 
beilung ihr Unwesen; Ein 
Chip etwa setzt sich aus vic- 
len winzigen Schaltelcmcn- 
ten zusammen. um die 10 
Millionen pro Stuck sind 



heute schon ohne weiteres 
machban 

Integrities Paket: ein Soft- 
ware- Pakct, das sich aus 
mehreren Einzclprogram- 
men zusammensetzt Fur 
Firmen werden viele solcher 
Pakele geschnurt. etwa aus 
cincr Tcxtverarbeitung, Da- 
ienbank und einer Tabellen- 
kalkulation. 

Intcgrilat: Meine Gute, das 
klingt ja alles gleich! Dies- 
mal ist aber lediglich gc- 
meint, ob gespeicherte Da- 
ten auch okay sind und mil 
der Wirklichkcil uberein- 
stimmen. Bei hoher Datenin- 
tcgrilal isl allcs bounty, bei 
ntedriger gibfs nur Mull als 
Output odcr gar einen sofor- 
ligen GruB vom Guru, 
Intel: Seit 1971 einer der 
bekanntesten amerikani- 
schen Hersteller von Chips - 
sozusagen das cleklronische 
Gegenstuck /u Bahlscn... 
Intelligenz: Gcnau das. was 
Brork fehlt. Ihr jedoch im 
UbertluB hesiizt - wollcn wir 
wenigstens hoffen! Was nun 
den Computer angeht, wer- 
den Tcile eines EDV-Sv- 
stems d3nn als intelligent he- 
zeichnet wenn sie uber 
Funkttonen verfugen, die 
normalerweise nur die Zen- 
tralcinheii hai (z.B. einen 
Arbeilsspcicher oder gar ein 
Rechenwerk). Besonders in- 
tercssant wird es naturlich 
bei der sogenanmen kunstli- 
chen Intelligenz ( AI fur „Ar- 
tificial Intelligence"). Ge- 
meint 1st, daB der Rechen- 
knecht das kann. was im 
allgemcinen nur Menschen 
konnen - Informationcn 
sinnvoll miteinandcr vcr- 
knilpfen. Wichtiges von Un- 
wichtigem selbslandig trcn- 
nen, etc. Genaugenommen 
gibl es sowas heutzutage nur 
ansatzweise, sonst ware der 
ak luetic Schachweltmeisier 
ja langst ein Computer Falls 
Ihr aber in den Weihnachts- 



ferien zufallig so ein Teil 
basteln solltet, schiekfs uns 
ruhig mal zum Testen vorbei. 
Intelsat: nicht etwa ein Sa- 
tellite der von den Jungs der 
Intel-Company produziert 
wurde. sondern die Abkur- 
zung fur ..International Tele- 
communications Satellite 
Corporation" - ein inlerna- 
tionaler Verein, der Nach- 
richtensatelliten betreibt 
Interaktiun: Mit diesem 
schoncn Wortehen gehen 
nicht wenige Hersteller auf 
Kauferfang fur ihre Compu- 
tcrgames. und zwar insbc- 
sondere bei Adventures. Ein 
intcraktives Programm cr- 
moglieht daB Mensch und 
Maschinc sich gewisserma- 
Ben ..untcrhalten". wobei er- 
slcrer auch in den Ablauf 
cingreifen und so die Ge- 
schehnisse beeinflussen 
kann. 

Interface: das coole engli- 
sche Wort fur den lauwar- 
men deuuehen BegrilT 
M Schnittstelle"\ Und das isl 
naturlich nix anderes als die 
Ubergangsslelle zwischen 
zwei Geraten oder Bautei- 
len. etwa /wischen Rechner 
und Drucker Da Stcckt man 
dann einfach das passende 
Kabel rein, und schon kann 
der frohliche Datenaus- 
tausch beginnen. 
Interpreter: ein spezielles 
Programm, das die Belchlc 
einer Programmiersprache 
schon nacheinanderausfiihn 
- bcim Amiga macht der 
Interpreter z.B, den Haupt- 
teil von Amiga-BASIC aus. 
Der Witz ist nun der. daB 
Programmiersprachen vom 
Rechner ja nicht direkt ver- 
standen werden, sondern 
erstmal in Maschinenspra- 
che ubersetzt gehoren. Diese 
Aufgabe uberniniiui der 
Compiler, jedoch verbrat er 
das gesanue umzusetzende 
Programm auf einen Schlag. 
Falls sich nun aber Irrtumer 



eingeschlichen haben. dart 
man mil dem Compilieren 
nochmal von vorn anfangen, 
Der Interpreter hingegen 
liest Zcile fiir Zeilc des digi- 
talen Werkes und luhrt den 
Bcfchl sttfort aus, wobei et- 
waige(Form)-Fehleraugen- 
blicklich auffallcn und bc- 
seiiigt werden konnen. Die 
Methode ist zwar langsanu 
aber praktisch. 
Interrupt: englisches Wort 
fiir ..Unterhrechung". Ge- 
meint ist hier die Unterbre- 
chung eines laufenden Pro- 
gramms. was ganz verschie- 
dene Ursachen haben kann - 
beispielsweise einlaufende 
Daten von Peripheriegera- 
len. die vorrangig bcarbeiiet 
werden mussen. Unbeab- 
sichligle Interrupts konnen 
a u fgrund von Fehlern in 
Hard- oder Software aufire- 
ten (Guniguruguru , - .), auch 
simple Stromunterbrechun- 
gen gehtiren in diese Abtei- 
lung< Datler - moge der Salt 
ewiglich mit Euch sein! 
Intuition: Endlich! Endlich 
ein BegrilT. der nur ftlr unse- 
rc ..Freundin" gilt Intuition 
isl die beruhmte Benutzer- 
oberllache am Amiga, wo 
mit Maus, Icons und Win- 
dows (das PC-Gegenstuck 
heiBt ubrigens gleich ^Win- 
dows") bequem gewerkelt 
wird. Der Name ist hier Pro- 
gramm. nichi umsonst be- 
deutet der BegrilT Jntuition" 
im allgemeinen Sprachge- 
brauch soviel wie ^gefiihls- 
maBiges Erfassen". Und wer 
stall aufs Gefuhl liebcr auf 
die Tastatur seizu fur den 
halt der Amiga ja zusatzlich 
noch das CLI (Command 
Line Interface) bzw. dessen 
neuercs Gegenstuck SHELL 

berett. 
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Das Jump & Run der 
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RUHMESH ALLE 



Na, habl Ihr Wcihnachlen 
gut flberstanden? Habt Ihr 
schone Geschenke bekomm- 
men? Sichcr habt Ihr das* 
aber hier und hcule feiern 
wir noch nach - vicllcichl 
hast ja gerade Du Cluck 
gehabt und einen unserer 
Preise gewunnen . . . 

Up & Down 

Mil Mig 29M Super Fulcrum 
sieigt auf: 

Torsien Schenke* Gera 
Die harte Nova bckommi: 
Jan von Hofe, Ludenscheid 
Starflight 2 geht an: 
Alexander Carbin, Sloll*er% 
Je einen bunten Joker Ord- 
ner gewinnen: 



Ludmg Kaselomkv, Isenbiit- 

tei 

Andre Nestler, Woifsburg 

Jiirgen Wilke t Goppingen 

Stromausfall 

Mil Speed Circuit bcsehleu- 

nigt: 

Uti Waidecker, Schiffersiadt 

Britannia gewinnl: 

Rodrigue Schafer, Berlin 

Der Kicker Cup 

Die sportliche Grandslam 
Compilation heimst ein: 
Rainer Stolie, Oberhatisen 
It ein Joker Shin gcht an: 
Estewan Preissing, Leinfelden 
Jens Brade, Hamburg 
Michael Lukax Wehheim 



Je einen Joker-Ordnererhal- 

(en: 

Sascha Mullen Kirchtinteln 

Florian Pknk ffufsehlag 

Alexander Biehl Duisburg 

Seitenhiehe 

Je ein tolles Amiga Game 
gewinnen: 

Oliver Hoclistatter, NcuUlm 
Waller Platl Stammbach 
M. Bienert, Rekhenbaeh 
Die richlige Antwort war 
ubrigcns: 16 - erstaunlich. 
wicviclc von Euch das crra- 
ten ha ben, 

Ks IQufl noch 

dec Weihnachls-Fcstplal- 
tcn-Weltbcwcrh und zwar 



bis zum 3U2.91. Ganz 
Flinke habcn also durchaus 
noch eine Chance, wenn sic 
ihr Kartchen noch heute ab- 
schicken. Die Frage wan 
Wieviel Arbeitsspeicher hat 
ein A2000 in der Grundaus- 
statiung? Und was gibfs zu 
gewinnen? Na, jede Menge 
Games naiiirlich, Festplai- 
len und und und. Das Mit- 
machen lohnt auf jeden Fall 
- wir driickcn Euch alien 
ganz fesl die Daumen! 
So, das war's wieder fur heu- 
te - wir graiulicrcn den 
glQcklichen Gewinnern und 
wQnsclien Euch viel SpaB 
mil Furen Preisen. Bis zum 
nachsien Mai! 



Spiele 

groRe Auswahl, 

Daueniefpreise 

und Bestellservice 

furalle Systeme 

Spiele 



Fragen 

Sie uns nach den 
aktuellen Preiser^ 
Wir fuhrea. 
(as! alie: 
was das 
Herz begehi 




o 



seit 



autonsiener 
FachhancMjf 



Jahren 



Amiga 500 plus 844.- 

2 tes MB Chip-RAM 149.- 

A 2000 C 1199.- 

CDTV Hammerpreis 1349.- 

Tastatur schwarz 188.- 

Aufpreis1084S 490.- 





=GVP= 

SCSI-ll-Controller 

IMB'S Datenubertragung 
alia bis 8MB autruslbar 
jelMBRAM-Modul 95.- 

ffir A500 extern incl. Netzteil 
A500-HD8+ 52 MB 1149.- 
A500-HD8+ 105 MB 1499.- 

fur A2000 als Fllecard 
mit 52 MB Quantum 848.- 
miHOSMBQ. 1199.- 









fur alle Systeme 
fertig installiert 

und sofort betriebsbereit 

ab Kick 1.3 autobootend 

orgtnal deutsche Produkte 

Ladengeschaft 

und 

Versand 



Supra 



SCSI-ll-Controller 

700 kB/s Daleniiberiragung 

fur A500 extern 

Expansionsbus durchgefuhrt 

bis 8MB aulrustbar 
mil 20 MB 688.- 

mit 52 MB Ouanlum 988.- 
mi!120MBQ. 1399.- 

IULA2QQ0 - 52MB Q. 748.- 
mit105MBQ. 999.- 
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Im neuen Jahr wird bekanntlich immer alles anders, die Gelcgcnheit ist also gunstig wie 
nie: Anstatt eines Situalionsberichts zur Lage der Redaktion oder einer weiteren 
Liveschaltung zum Geschlechterkampf widme ich die Seitenhiebe diesmal einem 
meiner Lieblingsgenres - den Wirtschaftssimulationen! 



Sch on richtig. ich teste kcinc 
Spiele, auch kcinc Wirt- 
schafissimulationen. Aber 
das hinden mich ja nichi 
daran, die Dinger gelegent- 
lich zu spiclcn. Vor allcm 
hinder! es mich nichi daran, 
mir ein paar Gedankcn 7u 
machen. warum in dicscm 
Genre in letzter Zcii immcr 
weniger Hils zu linden sind. 
Zumal ich vermote, dali es 
den Wirtschaftsstratcgcn 
unier Euch so iihnlich gehi 
wie mir. Man liesl den Test 
(zunaehsi ohne das Game zu 
kennenj und wunden sich; 
Ein Hotel leiten, naeh Kohle 
rv buddeln, Wein anbaucn - 
das hort sich doch tierisch 
intercssant an, warum nur 
fallen die Nolen nichi hoher 
aus? Wenn man die Teilc 
dann sieht, wird's sch on ver- 
stand lichen Bcsonders^wenn 
man die Mogliehkeit hat, 
sich ALLE anzusehen.., 
Zunachst fallt da mal auf, 
daB cine zicmlichc Standar- 
disicrung cingckchrl isL die 
Un terse hiede beschranken 
sich vielfach nur noch auf 
die Thematik. Aber daneben 
gibt es noch einen vicl gfa- 
vierendcren Knackpunkt 
Wirtschafissimulationien 
sind hcui/uiage einfach 
Action ZU realistisch! Jci/i 
werden nicht wenige unicr 
Euch aufheulcn und bchaup- 
ten. ein solches Programm 
konnc gar nicht realistisch 
genug sein. Nun. friiher, am 
gutcn alien 64er mag das 
gestimmt haben - heme ist 
Wirklichkeilsnahe massig 
vorhanden, nur Icider auf 
Kostcn von SpaB, Spannung 
und Esprit Ich habe munch- 
mal ganz einfach das Ge- 
fuhl, daB die Herren Pro- 



graromiererbeialldem Rca- 
I i sinus vefgessen. daB letzt- 
i ich doch ein Spiel dabei her- 
au&ommen sollte! 
Nun will ich hier keine ver- 
wcgenen Thcorien aufslel- 
Icn. ohnc sie /u uniennau- 
ern. Man nchme aB. den 
hrandneuen *Stcigcnberger 
Hoiclmanagef \ dessen Rea- 
litalsmihcvdllig auBerZwei- 
fel steht Abefgenau deshalb 
ist das Gurae auch so lang- 
weilig i Hoteliers sind halt 
auch im wlrklichcn Leben 
nicht gcradc fur ihrcn Abcn- 
teurcrgcist beruhmt Glei- 
ches liiBt sich ubrigens auch 
von Winzern* FuBballmana- 
gem. Speditcuren etc. be- 
hauptcn. Machen wir nun die 
Gegenprobe mi t e i ne m 
Klassiker des Genres, ..Ports 
of Cair. Hier wurde einfach 
noch viel mchr Wert auf Al- 
mosphare und dynamischen 
Spiclablauf gelegu inwic- 
wci| sich ein eehier Reeder 
urn Schmuggclauftragc odcr 
den Sprit vomit seiner 



Dampfcr sorgen muB. darl 
hingegen bc^weifelt werden. 
Und auch, daB es unaulhor- 
lich Loiscmtreiks giht, die 
den BoB zwingen, den Kahn 
hdchstpcrSSnlicn in b/w. aus 
dem Hafcn zu bugsieren. 
kann wohl kaum als be \o ri- 
ders wirklichkeitsgcUWi bc- 
trachtct werden. 
Ein andcrcs Bcispiel ware 
hier „SimCi^ Gut, das Teil 
ist keine humJeriprozentige 
Winschaftssimulation. be- 
zieht seinen unbesireitbarcn 
Reiz aber auch aus dem 
scheinbarcn Rcalismus. Die 
Betonung liegt auf sehein- 
bar. denn sooo realistisch ist 
der Siadiebau in Wahrheit 
keineswegs. Man denke nur 
daran, daB die Sims auch 
winzige StraBenteilstucke, 
die man mitten in die Pampa 
baut, rait Begeisterung be- 
fahren, Und dennoch: Hier 
sie hi man die Stadt wachsen. 
hier tui sich was, und vor 
allem - hier kann man emst- 
haft ins Gcschchcn eingrei- 





fen! Und genau dtescr sehop- 
ferischc Funkcn fehk bei 
vielen Jxealos", da hilft es 
gar nichts, wenn auch in ei- 
nem wirklichcn Hotel der 
Koch gclcgenilich wcgen ci- 
nesGrippeanfallsausfallt... 
Soweit meine Oberlegungen 
zum Thema, aber vielleicht 
sehl Ihr die Dinge ja ganz 
anders? Dann wurde ich 
-mich freuen, von Euch zu 
horen. so von Zocker zu 
Zockcrin. Aber moglicher- 
weise habt Ihr ja mangels 
Stoff zu wenig Erfahrung 
mitdem Genre? Dann kenn- 
te Euch die Teilnahme an 
meinem kleinen Preisaus- 
sehreiben zu mehr Basiswis- 
scn verhelfen, denn diesmal 
gibfs drei tulle Wirtschafts- 
simulationen zu gewinnen! 
Tja, wie konnte es auch an- 
ders sein? Und auch das 
konnte nichi anders sein, urn 
in die engere Wahl zu kom- 
men, miiBt Ihr mir einc Era- 
ge beantwortcn. Ich mach's 
auch ganz leicht: 
Wit lautet der Titel von 
Starbytes Weinbauem-Si- 
mulation? 

Also getestet haben wir das 
Spiel bcrciis im Oktober. und 
auf dicscr Sciie wurde es 
sogar zitien - wer da nicht 
draufkommi. hat auch kci- 
nen Preis verdieni! In diesem 
Sinne wunsche ich Euch ein 
nicht nur winschafilich cr- 
folgreiehcs Jahr. 

Eure Brigiira 

Joker Verlag 
..Seitenhiebe" 
Untere Parkstr. 67 
0-8013 Haar 
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Wenn Sie in den Magazinen des Joker Verlags 
inserieren,wird das der Konkurrenz gar nicht gefallen! 

Verstandlich, die wiirde es natiirlich licber sehen, wenn Sie Ihr Leben lang nicht auf 
diese Form der Werbung gekommen waren - EFFIZIENT und dabei unglaublich 

PREISGUNSTIG! 

Anzeigen in unseren Magazinen ..Amiga Joker", ,,PC Joker" und den systemubergrei- 

fenden Sonderheften sind deshalb so wh -kungsvoll, weil diese Publikationen fur ihre 

Leser formlich maBgeschneidert vverden! Und vielleicht auch. weil sich Monat fur 

Monat mehr Leser fur unsere Magazine entscheiden (merke: MaBanzuge sitzen einfach 

besser...). Ja, und natiirlich auch ein biBchen deshalb, weil wir alien Kunden unser 

Know How in Sachen Gestaltung, Satz und Druckvorbercitung gerne zum Selbstko- 

stenpreis zur Verfugung stellen. 

Tja, Inserate in einem Joker Magazin sind halt eine rundum vernunftige Sache. Einzig 

und allein Ihre Konkurrenz, die wird nicht begeistert sein! Aber, falls Sie damit leben 

konnen . . . 



Kufen Sie uns doch einfach mal an: 

089 / 46 05 822 (Frau Labiner) oder 04221 / 88 578 (Herr Borgmeier) 



Wir schicken Ihncn die Media-Unterlagen abcr auch geme zu. wendert Sie sich bate an folgende Adresse : 

Joker Verlag Anzeigenabteilung Untere ParkstraBe 67 D-8013 Haar bei Miinchen 
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Box-Fans aulVcpuBl: Di 
Macher von ..SWIV" unci 
„RotHjrwT sctxen gcradc 

don supcrbcn Automaton hV 
mil Won um. /ehn Kontra- 
hciHcn mil umcrsvhk'dli- 



Dragt* 

/u /woi *. 
wicdtirmiiuu 



chen Kampflechniken, utile fangrcichen 

Gratlk, irrer Sound. Zwci- bekoflimcQ. 
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Und wenn die Gartenzwerge im neuen Jahr nur noch Strohhiite tragen - ist mir doch 
egal! Das Know How bleibt jedenfalls so, wie es im vergangenen Jahr auch schon war - 
odcr doch nicht? Na ja, zu einem kleinen Special in Sachcn Freezer haben wir uns dann 
doch hinreiften lassen . . . 



Ob Ihrs nun glaubt oder 
nicht. auch in diesem nahezu 
brandneuen Jahr sind wir 
unglaublich gierig auf alles. 
was Ihr uns /urn Thema 
Cheats, Tricks. Tips. Losun- 
gen.etc. zu bieten habt - also 
schnell siimtliche Schubla- 



den durchkrainen und das 
gan/e Zeug an folgende 
Adresse verfraehten; 



Joker Verlag 
Know How 
Intere Parkstn 67 
8013 Haar 



Wie, ist uns dabei so ziem- 
lich sehnurzpiepegal; Haupt- 
sache schriftlich. schncll und 
mogliehst lesetlich, Und da- 
unt Ihr nicht schon zu Be- 
ginn des neuen Jahrchens 
mil leerem Geldbeuiel da- 
steht. kassiert Ihr obendrein 



fur jeden veroffentlichten 
Beitrae stolze 30 bis 200 
Murker, jc nuch U in fang und 
AktualiuiL Also nix wie ran 
an's Schrcibgerfii] 



GclOst: 



Midwinter II 
Karten zu: 



Midwinter II 

Tips und Cheats zu: 



Apidya 
Baby Jo 



Codename: Iceman 
Deuteros 

Double Dragon III 
Drachen von Laas 
F/A-I8 Interceptor 
Final Fight 
Hydra 

International Karate 
K a i be drill e 
Leundcr 



Leonardo 

Necronom 

Oh no! More Lemmings 

Pacland 

Rodland 

Silent Service II 

Sliding Skill 

Spindizzy Worlds 

The Oath 

Thunder Jaws 



Trex Warrior 
Whirlwind Snooker 



Freezer- Adressni zu: 

Chambers of Shaolin 

Final Whistle 

Flood 

Gods 

Lemmings 



Lost Patrol 
Navy Seals 
Plaver Manager 
Specdball 
Speedball II 
Switch Blade 
Toki 
Xenon II 



| Hilfe! Fragen?! 




Jens aus Einbeck hat gleich 
mil zwei Spielcn Problems 
In Bard's Tale blockien der 
Hawkslayer im Ferofisi's 
den Weg. weil Jens die Ant* 
wort auf seine Frage nicht 
kennt. 

Auch bei Immortal findet er 
sich in der dritten Ebene ein- 
fach nichi zurecht Wer weiB 
Bescheid und hilft ihm ein 
wenig auf die Sprunge? 

Mil dem jiingsten Knaller 
der Gebriider Bitmap. Magic 
Pockets, hat Matthias so sei- 
ne Sehwierigkcilcn. Nach- 
dem man namlich den ersten 
Kaugummiautomaten beta- 
tigt hat. wird man nach oben 
katupultiert. Am Ende des 
rechts abgchenden Ganges 
befindet sich ein weiterer 
Raum. den man durch einen 
kleinen Sprung nach oben 
erreichen Linn. AUes schon 
und gut. aber wie zum Hen- 
ker verlaBt man diesen 
Raum wieder? 

Und weil wir gerade beim 
Thema Briider sind, gehfs 
weiter mit den Blues Brot- 



hers. Stelan hat sich im 
Kaufhaus bereits die Gilarre 
unterden Nagelgerissen,hat 
nun aber keincn hlassen 
Dunsu wie man das Ein- 
kaufczenlrum wieder ver- 
laUt (Anm.: Lieber Stefan, 
da muBl Du halt ein biBchen 
suehen, Kleiner Tip: immer 
Richtung Himmel!) 

/ur Abwechslung mal eine 
Frage zu Police Quest II. 
Bernardino hat sich /war ge- 
nau an unscre Komplettlo- 
sung gehahen. zieht aber 
beim Gefeeht mit Bains am 
Cotton Cove trotzdem im* 
merden Ktirzercn. Eniwcdcr 
er warteU bis Bains aus dem 
Gebiisch hiipfu dann stirbt cr 
in der folgenden SchicBcrei. 
oder er killi Bains, dann ver- 
liert er jedoch wegen 
Unachtsamkeit trotzdem. 
Oben am Bildrand entlang 
wandern bringt anscheinend 
auch nix! Wer kann ihm heU 
fen? 

Ein winziges Problemchen 
bei An la res liiBt Ivan nicht 
mehr richiig schlafen* Wo 
/urn Geicr findet man 



-.DOVRAK", der den Text 
ubcrsci/cn soil? Wer berei- 
tet seinen Sehlafstorungen 
ein Ende? 

In Swords of Twilight macht 
der Schattenlord JJLAS** 
miichtigen Arger. Denn da 
der Kerl standig „Mindbla$r 
oder -Slumber anwendet, 
kommt man einfach nicht an 
ihn ran. WeiB vielleicht ir- 
gendjemand. wie man dem 
Typen ordentlich eins uber- 
braten kann? 

Enrico versieht die Well 
nicht mehr! Bei Dragon's 
Lair II sit/t cr am EBtisch 
und weiB nicht weiter MuB 
man dort vom Stuhl vcr- 
schwinden? Wenn ja, wie? 
Wenn nichu was ist /u tun. 
urn endlich aus dieser ver- 
tlixten Szene herauszukom- 
mcn. 

Fate - Gates uf Dawn ist 

trotz unserer Losung immcr 
noch cine ziemlich harte 
NuB. Holger versuchl nam- 
lich schon seit geraumerZeit 
verzweifelt, das Konigs- 
schloB in Larvin /u errei- 



chen, steckt jedoch im drit- 
len Level fest. Benutzt er hier 
die «Reise Rammer" im 
Norden, landet er in einem 
Teilbereich des Levels mit 
drei weiteren Teleportern. 
Einen der beiden sudlichcn 
Teleporter konnte er bercils 
aklivicren; nur der andcre 
will und will nicht funktio- 
nicren. Wie setzt man diesen 
Isudlichsten Teleporter) in 
Gang? 

Damit batten wtfs auch 
schon wieder! Fehlt noch un- 
ser gewohnter Aufruf: Wem 
es jetzi beim Durehlesen der 
einen oder anderen Frage 
wie Schuppen aus den Haa- 
ren (oder warn 's die Augen?) 
gefallen ist, solltc nicht mehr 
linger zogern und die hilf- 
reiche Antwort kurzum an 
unsere Adressc schicken. 
DaB Ihr uns sclbstmurmelnd 
alle Euch qualenden Fragen 
anvertrauen konnt. wiBt Ihr 
ja SOW1CSO. Einfach Poslkar- 
te oder Brief mit dem Kenn- 
wori Fragen versehen und 

ab damit--- 




m 




Sucht Ihr vielleicht zufallig 
einen Cheat zum brandneu- 
en Karaie-Knaller Double 
Dragon III? So cin ZufalK 
gcrade tlen huben wir dem 
Programmierer hochstper- 
sonlich aus der Nase gc/o- 
gen: Gcnehmtgt Euch mal 
einc klcine Kampfpause und 
schallcl cniweder tiber Taste 




ic klcinen grOnhaarigen 
Qualgeister sind wicder da. 
wenigstens konnt Ihr 
Luch dank Chris Frieden, 
:bon jelzt in alien 1 10 Le- 
:ln (100 Level plus 10 
Two-Player Level) mil ihne 
rrumschlagen 



P odcr F I in den Pausenmo- 
dus •-.So. wet nun nicht bis 9 
zahlcn kann, 1st leider aufgc* 
schnlissen, denn soofl muBi 
Ihr die F9-Tasle driicken. 
urn den Cheat zu akiivieren. 
Habl Ihr's jedoch geschafft. 
und Kueh dabei nicht mal 
ver/ahlt, durft Ihr gewisser- 
maBen als Lohn fur diese 
schwere Denkarbeil mil 
unendlieh vielen Credits und 
vomit aueh unendlieh vielen 
Leben wcher/ocken. Da soil 
nodi eincr sagen, Compu* 
ler/oeker konncn nicht mal 
bis drei /ahlen. .. 



von der Panic - tausendund- 
ein PaBwon zu wirklich al- 
lem und jedenv Los gehCs 
mit dem einzfgen Code zum 
Ballergame The Oath: Gebt 
ELDDIM cin, und schwupps 
befindet Ihr Euch in Level 
drcL 

Alle vier Baby Jo-Level las- 
sen sich bcquein mil folgen* 
den PaBwdrtern anwahlen: 
Level2:YOUPl 
Level3:GLOUP 
Level 4: MUMMY 
HciBen Dank an dicserStelle 
an Silvio Samadelli.der auch 
fiir den Oaih-Code verani- 
wortlich zeichnct. 

Geradezu mil Lichlge- 
schwindigkeu trudeln bei 
uns die Beiirage von Gregor 
Mechtersheimer ein! Dim 
verdanken wir samiliehe 
PaBworter zu Sliding Skill 
Level 5:KAFFETASSE 
Level IO:SENFTUBE 
Level I5:WARMESB(ER 
Level 20: Gl'MMIBAUM 
Level 25: VOLLER ASCHER 
Level 30; LEERER FRIDGE 
Level 35; LAME TV 



Lcvel40:WEITERSO 
Level45:MUEDE FINGER 
Level 50: STROMAUSFALL 
Level 55: VOLLE PLATTE 
Level 60: COLARAUSCH 
Level 65: ASMONE RULES 
Level 70: TIM 1ST MUEDE 
Level 75: ALTER PORSCHE 
Level 80: PAPPIGE PIZZA 
Level 85: NIESER FREEZER 
Level 90: HI TO ECLIPSE 
Level 95: KONZENTRATION 

Welter gehfs mit einigen 
Codes zu Necronom von 
Eric Tylla. 

Fur die Zonen RINGS. IN- 
FERNO und REM gilt der 
Code 10FAPAEMH: nach 
THE CORE, JUNGLE und 
OOZE gelangt man mit Co- 
de 2PFMHFJIN; SLIME 
AND FIRE Oder IRON 
CHAMBER erreiehl man 
iiber das PaQwort IAB- 
IJGDCH; fur GLOOPY odcr 
MECHANOID gibl man 
2ADHEEBCI ein; urn 
ASTEROIDS, BEETLE 
JUICE und BONES zu besu- 
chen, benoiigt man Code 
2DFMFPNIO. Soviel da- 

zu... 



TAME: 



CtAZT: 



3i LSTDl.CAlUQ 

&; BTDLCIUAH 

5: TP1XAHYKAQ 

6: DLCIHVTGAJ 

7: LCALVTDHAC 

ft: C1HUDLIAO 

9i CAHPUDL.JAF 

10: IHRUDl.CIAK 

11: HFUDLCALAG 

12* 1UDLCIUHACJ 

\Zi UDLCAKVKA.I 

Ut DLC1HVCOAS 

ISi LCALVUOVAP 

16: CILVISDLQAl 

17; CAHKTFLBBL 

18: IHRTFLCCBE 

19: LKTfLClDBt 

20: RTF1XILEB* 



1: 
2: 
3: 

A: 
3: 
6: 

7i 
*: 
9: 
10: 
11: 
12: 
13: 
U: 
15: 
16: 
17: 
IS: 
19: 
20* 




TFIXaBVFIID 

FLC1HT7GBK 

KCCLVTFHBO 

CKLirTGNIftG 

rAHRUCLJBF 

CHSHGLCIBP 

LPUFSCCLHO 

tUGIICII.MEtG 

UtfliriKllKBP 

CKftlHTUOBP 

HBAflTtr.PBK 

MHTUFHOBF 

BA1PTD1BCF 

KH3TDICCCS 

KPTLHCADCT 

PVGHCIHECL 

VN1BAHUFC1 

DHCIHVVGCO 

HCALVVDHCL 

C1LWDJUCE 



1 

2: 

3: 

A; 

S: 

6: 

7: 

5: 

9; 

10: 

11: 

U; 

13: 

1A: 

15: 

16: 

17: 

IB: 

19a 

20] 



MHPULUCfl 

IIPWL1CIC5 

HFUDiCKlCJ 

FUDICSHHCS 

UBICEITSCL 

DICtllTl'OCE 

ICENTUDPO 

CHHTIDTQCK 

BAKPVHTBDR 

IHQVKHCCD0 

HQTFICFDDE 

HVFftClLF.lH 1 

VFHCAHVFDl 

FKM1TTCDO 

ICEMTTFHDL 

C1LVVFM1DH 

BAHPUSUDf 
MIPUFICCDP 

HPVFTCELDF1 

PUFICHHW?*- 



2: 

J: 
A: 

5: 

<»: 

7: 

*: 

9: 

10; 

II: 

I2t 

!*! 

Li: 

IS: 

16: 

17: 

IS: 

14: 

JO] 



CEHPTNLfFN 

M1PTFHGCFL 

HPVFHFCDFH 

RVfUIlLEFfc 

VUHFAHTFFO 

SHFIHTVCFH 

LCALVVFHFD 

FILTVMHIFK 

GAURVFUFQ 

THBVFLGtFH 

LPWSHFALKF 

PUFHGMMHFI 

UFHCE1TSFD 

FHGSUTUOFH 

HGEflTllFPFJ 

FlLT««H0rG 

GAflfiVDHBGF 

MIPTDIGCGL 

LPTLHGEDGD 

PT0ICH«F.GF 
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7: 
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9: 

10: 
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13: 

1A] 
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16; 
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VFKBC1UNDQ 

NSCKRVOnS 

IBALTV1P0I 

BIflTlTFIQDIC 

GAHRVDLHi:5 

IHPVLHFCm 

HPTDHGEDEK 

PTDHGHHEFO 

VDLGAHVFEE 

DLCIHVVGFO 

LGALVVpHEQ 

CILVVH1CJ 

GF.IPUDHJEI 

llPtrOHGlF* 

KPUDHCELEG 

UWDLCILHEK 

ULHPAHTWEE 

DHFKITV0EI 

HCAKTULPEK 

GILWDLQES 
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7a 
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IHPTDKJCTP 
LPTDIJADKK 
PTDTJILEKO 
TDIJAHTFFM 
DIJIHTTCPF 
UALTTDHFS 
J1LTTDI1KL 
JAHPUDIJKN 
IHPUDIJVKG 



A 2000 65 MB 799,- 

8.0, Autopsrk. FFS. US-DOS 



JOYNIO 49,- 

etectr. Un^sc^dHer Joysi 
Mouse, extrem We^n. tiir aH 
Mod. kp! Aulbau m SMD r e*g, 
Hersteilurq. 1 Joht GafanD€ 



A 2000 8MB Erw. 249,- 

O MB best, kpl. aulocontig 
WS, bestuckt 
Tagespreis lei. anfragen 



NEC1037A199,- 
exi, 3.5" Uwi^ atechati- 
bar, Me**ai^gehau50. amga- 
lamon. eig> Herst 100^* 
komp. seh' tase 



NEC Double Power 399.- 

wie vor, jodoch 2 Drives, em- 
zein absciiahbar. lange An* 
schkiBlg. Sondertangen mogl 






MOOD AutoboottileMrt. 31 M8. W>l fonndKit S iftslalert 

FUJITSU DL Scne kompMt Uelertiar* 34 Naffier, 160 cps, A4 (A3 i^ef) t 

7 fonts senr ■©« < 53 db Co«f oot Tagespreise leL 

Amctjai Stereo Speaker Syitem, wcluw be* wis. t EL I m Multtsyncs. 

2 Borwi efffleb VersOrkft regrti Lautst abscftdtoai 4 Lsp. Ctmchanschl. 

Nuilmodemkabel 2 m vwQ Am*gss29,-, lOm-Ven. nur noch ..,, 

NEC 1036 A t A 2000 *t if*l E^baomat ., tftsch Am. 1 Jam Gar 

NEC 103fiA aft Ersatz 1 A 500 lOOOfltem.OFO scht tetse kpl moc 

EI2O90B0SZ. 14 \ 820*620 FTZ. TUV. Stral»IW05afm fest sefir got 

Momtorkabel Amiga an Murtsync 9-pot 49,-. an t5-po* Ms 
Monilofkatiel Amiga ar> ^08' ^ S Phiiw CM683& I-. Mod ang. 



599.- 



95,- 

49 t - 
229,- 
229>- 

a. A. 
59.- 
49,- 



Abdetkhaubtn ,MenmflalBn. silbsrtifben. abwsctibar. (OfmscfiGn- Auszuq 
AmlgJ 500 22,- Amiga 2000 last. 



A3000T3S1 24,- A1081 4 5.CM5B33. * 1 

Fujitsu DL 900 1100 43,- Star LC 20. 24-200. 24 10 

Software: tagtah HturugAnge von United. Rusftware. Bomico 



Mot 



22,- 
43,^ 
29,- 



B'sucnan Sin un»r Llttwuftatt uber 12 SCO {iwWTiautervOfunflwodeif vtmh Teileftr 
ElKtrWcHanJ^iScTtwarB Kwplemista: RKkomscWag Versa.nd: UFS- Post-Nh ■ Vk-Antea. Schcc-vo^ 
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AHS-Amegas 

Hard* & Software Vertrieb 

Laden -* Versanti: Schlmgasse 3-5. 

tiirekt gegenuber C&A 

6360 FnetlDerg 

lelelon 6031 -6 19 50 



Tja, dannhiitien wir da noch 

die beiden PaBwortcr /u I-e- 

ander von ChriMiun Klein 

anzubieten. 

Level 2: ZXSP 

Level3:LVFT 

Das war's dann auch schon 



wilder 



Trcx Warrior zahlt wohl 
zum sehncllsien tind SChwer- 
sten, was der Bcreich Vek- 
tor* Action im Moment zu 
bieten hat. Hoehste Eiscn- 
bahn also fur einen pas?>en- 
den Cheat, un. alien gesirau- 
chelten Weltraum-Gladiato- 
ren das heben tin wenig ZU 
erleiehiern. Wahrend des 
Ladcvorgangs hall man die 
linke Maustaste und den 
Joystick- Fcuerknopf gc- 
driickl, Hon unsere Freun- 
din nach einer Weile plot/- 
lich auf zu laden, wird 
schncll KILL THE DROIDS 
(Leerzeichen beachten) ein- 
gegeben. Ms Dank dart" man 
sich iiber 9000 Credits, ein 
nettes LcvchvahUMcnfl und 

folgendc Taslcnbelcgung 

freuen: 

PI: Weaponcooler aktWie* 

ren 

F2: Shieldreloader aktivie- 

ren 

*: Lu*erwuhl 



Wem die erscheinenden 
Kontrahenten nicht genug 
Action bieten. der kann sich 
auBerdem mil naehstehen- 
den Taslcn /usal/liehes Ka- 
noncnl'uticr in die Arena 
beamen: 
W; Wasp 
U: Saucer 
G; Monar 
R: Assassin 

0; Stunner 

H: Cloakcr 

J: Jumper 

L: Launcher 

B: Miner 

Na, denn mal viel SpaB bcim 

groBen Droiden-Schlachten 

wunscht Euch Chris Koch. 

hnennil^u^a^oiuc^^ 
Chris gchi der folgendc 
Cheat zu Final FighL Wah- 
rend der Vorspann Liber den 
Monitor flitnmert. hammert 
man solange auf die HELP* 
Taste, bis Haggar den Com* 
puter-Monitoranschultet. Es 
erscheint (oh Wunder, , .) 
der Programmicrer, sielli 
sich vor und aktivicrt an- 
schlieBend einen Cheat* 
Mode - . ■ 

Prohlcme mil Thunder 
Jaws? Dann druckt doch 
mal imendwann im Spiel 



den linken MausknopC hal- 
tet dicscn gedriickt und tippi 
anschlieBcnd auf die Taste S. 
Fortan solite ein Klick mil 
der rechten Maustaste genu- 
gen. um zum nachsten Spiel- 
abschnitt zu getangen, 

Gleich drei der Hstigen klei- 
nen HUfespender verdanken 
wir unserem Dauer-Cheaier 
Klaus VitL 

Maritime Verfolgungsjag* 
den bei Hydra werden mil 
folgendem Cheat zum rein* 
sicn Vergnugen. Denn giht 
man wahrend des Spiels 
KILLKILLKILL ein, so tst 
plotzlich die gesamte Tasta- 
tur mil alien moglichen 
Schuinmcl-Fcaiures belcgt 
Und damit auch Ihr Euren 
SpaB beim Ausprobicren 
habu verraien wirnur soviet: 
Die Taste F fullt den Trcib- 
stoffiank wiederauf. undmit 
RETURN wechsell man 
zwischen den WntTengat- 
lungeiL Den Rest findet mal 
schon brav selber raus - . . 

Ein Level-Editor zu Spuidi/- 
zy Worlds - na, das klingt 
doch interessant! Wahlt zu 
Bcginn wie gewohm einen 
Cluster (Easy oder Hard) aus 
und druckt anschlieBcnd 



gleichzeitig<!) SHIFT und E. 
Nun laBt man die SHIFT- 
Taste wieder los (E bleibt 
gedruckt!) und gibt DIT ein. 
Auf dem Monitor muBte so- 
dann einc kleine Message 
erscheinen. die man mil Ta- 
ste Z bestatigi- Ein Druck 
auf den Fcuerknopf befor- 
dert uns /um Ausgangsmenu 
zuruck - der Editor isi nun 
installiert WerjetZI wie ge- 
wohm starlet, wird auBer 
seinem Kreisel nichts tkeine 
Hintergrundgrafik) vorfin- 
den + Wie man sich hier nun 
seine eigenen Welten /u- 
sammenzimmeru ertahrt 
man durch Drucken der 
HELP-Tasic - wir wiinschen 
Euch auf jeden Fall viel 
Spall beim Bastcln... 

Fine klitzekleine Hilfe zum 
megaschwercn Apidya ha- 
ben die Programmicrer nach 
stundenlanger Folterung 
ausgeplaudert. Druckt man 
namlich im Pauscnmodus 
iTaste P) die Tastenkombi- 
nation ULRDABBA. so er* 
hiilt unsere Kampfbiene die 
voile (!) Bewaffnung! Lcider 
hat die Sache einen kleincn 
Schonheitsfehlen DerCheal 
funktionicrt nur einmul pro 
Spiel * * - 
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Terminator ? M-90 

GurUfH Swp*r5o««rfi9.90 
Blu*> Brerhmrt 59.90 

BULIMA 79 90 

M»G ?9Sop«rf w>cr vm M .90 

B*«t»vfl flcwito 59.90 

SiMPSOrvS SS-90 
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Wild Wh*#ia 69.90 

GlttCktr«d 3990 

Crmtt fo* * _:-■*-:* T : 
T>i«#ftdtf|Mt 39-90 

5uper S\m P*cb 69,90 

R-1,l» 2 59.90 

JamwfiooflC^^aiof* S9.90 .,, 

U*g^om«rtU »^0 QU9 

C* pcom Cfcl »• cl Mn W) 69 , 90 

rVrnlo. 59 90 
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Tips & Tricks 



Boris Gulbinski zeigt Euch. 
wie man am beslen mil alien 
vier Endgegnern in Rodland 
fenig wird. 

LGegner (Level 10): Man 
errichte zwei Steine vom 
Konirahenien eniferni eine 
Letter nach oben und sielle 
sich auf die erste Sprosse. 
Nun drehi man sich in Rich- 
lung Endgegner und akti- 
vien das Dauerfeuer (wer 
keinen Joystick mit Dauer- 
feuer besiizt, solhe schleu- 
nigst seinen SchieSfinger 
trainicren! I Das Monster hat 
so nicht die Spur einer Chan- 
ce, 

2.Gegner< Level 20): I miner 
brav auf die Augcn /iclen 
und zwischen rechtt und 
links hin- und hcnvcchscln. 
Mil Hilfc der Leiiern und 
unserer Waffc hallen wir uns 
die lasligen kleinen Viecher 
vom Hals- 

3.Gegner (Level 30): Man 
sielle sich in cine dcr beiden 
Ecken und wane, bis der 
Elefant sich fallen laBt. 
Dann sprintet man zu ihm 
hin und gibt ihm Saures. 
•LGegner (Level 40): Dicscr 
Kcrl lauchi hiniereinander in 
vier verschiedenen Erschei- 
nungsformen auf I .Form: In 
der Bildschirmmitte bleiben 
und warten, bis der Gegner 
springi. Dann schnell aus- 
weichen und abknallen. 
2 .Form: Siandig von der ei- 
nen in die andere Ecke 



wechseln und dabei krafiig 
draulliallcn. XForni: Aus- 
weichen und vor allem die 
komischen brauncn Dinger 
zerstoren. Versuchi den 
Gegner im Unierleib zu tref- 
fen. 4.Form: Da helfen nur 
moglichst viele Leben und 
ballern. was das Zeug halt. 

Einen kleinen lechnischen 
Kniff zu Jimmy While's 
Whirlwind Snooker kenni 
Matthias Egerland. Bei nor- 
malem Stan des Spiels wird 
der Screen auf PAL-Bild- 
schirmgroBc „aufgeblaserf\ 
was die Spiclkugcln wie 
bunle Oslereicr aussehen 
JiiUt Um die Snooker- Ku- 
geln wiedcr Jn Form" zu 
bekommen. kann man nun 
entweder standig an der Ein- 
stellung des Monitors her- 
umpfusehen, oder einfach 
bei der PaB wort abf rage 
drcimal ein falsches Won 
angeben. Dadurch wird ein 
Neustan des Systems er- 
zwungen. wobci auioma- 
lisch auf den amcrikani- 
schen NTSC-Bildschirnv 
mode umgeschaltet wird. 
Nachdem das Spiel crncut 
geladen wurdc. sind die Biil- 
le schon uinJ . 

Rudiser Lauermann und 
Marcello Ferriani haben 
zwei Tricks zu Silent Service 
II auf der Pfanne. Wer nach 
einem Kampf, wahrend dcr 



Score Screen geladen wird, 
mil Alt-S abspeichert, wird 
sicher groBe Augen machen: 
Wie durch ein Wunder hat 
man nach dem Speichern 
doppelt soviele Punkte wie 
vorher 

Solhe man einen Kampf mal 
nicht Uberlebi haben, isi der 
Feldzug noch lange nicht 
vectored! Spcichen einfach 
im Score Screen ah und akti- 
viert anschlieBend den 
Schrcibschuiz der Diskette. 
Im Hauptmenu liidt man so- 
dann den eben gesichenen 
Spielstand wieder ein, und 
siche da - das versenkte U- 
Boot isi von den Toten aufer- 
standen. Zwar isi nun so 
zicmlich alles un unscrem 
Unterwasserkahn schrott- 
reif doch das soil F-uch nicht 
writer Stiffen, Man tucken 
auf dem schnellsien Weg /ur 
nachsten Basis (Vorsichi! 
Unterwegs auf keinerlei 
Kampfhandlungen einlas- 
sen), wo wiser Schroti wie- 
dcr Doll gemacht wird. Und 
obendrein werden uns die in 
der letzten. verhangnisvollcn 
Schlacht versenkten Schiffe 
auch noch ganz normal an* 
gerechnet. 

Um alien Kalhedrale-Fans 
ein wenig auf die Sprunge zu 
helfen. hat Matthias Kevin 
einige Losungsansatze und 
Hinweise zusammengcstelli. 
Im Glockenturm ziehi man 
zuerst das Sofa unicr das 
GelautJei/t kleucn man am 
Seil rauf lost es, kletien in 
die groBe Glocke und drcht 
mil dem Schrauben/ieher 
den Bolzen heraus. Der 
Kloppel heizt daraufhin zu 
Boden und landei dank dem 
weichen Sofa unbeschadel. 
Nun kralli man sich das Seil, 
Die Wasserleitung am Ende 



der Krypta repariert man mil 
dem Talglicht Das Wasser 
flieBtjetti wieder in*s Weih- 

wasserbecken. Mit der Ker- 
ze verstopfen wir nun das 
Liberia ufloch (Kerze wieder 
mitnehmen) und crhaltcn so 
den KerkerschliisseL der 
plotzlich im Heizofen liegt. 
An dcr Kirchenorgcl miiBi 
Ihr ein bcstimmies Register 
Ziehen (probien\s mal mil 9 k 
anschlieBend auf die Orgel 
klettern und die richtigen 
Pfeifen abschrauben. Geht 
man auf die Oslbalustradc* 
ganz bis an's F.ndc. und un- 
lersucht die „Balustcr" ge- 
nauer, sofindetmaneinenS- 
eckigen „Baluslcr", wclchcn 
man drehen sollic. Sofon 
offnet sich eine Geheimtun 
So, nun noch ein paar hilfrei- 
che Hinweise: Mit einem 
sich in dcr Kardinalsgruft 
befindlichcn Gerat und ei- 
nem Seil konnen sehr schwe- 
re Lasten gehoben werden! 
Untersucht vor allem die 
Beichtstuhle genauer: schaut 
Euch grundsatzlich alles 
doppelt und dreifach an. 
denn viele Hinweise sind 
sehr, sehr gut versieckt. Ach- 
tet besonden* darauf, daB 
entweder die Kerze oder die 
Funzel brennen, denn sind 
beide einmal ausgegangen. 
konnt Ihr sie NIRGENDS 
wieder anstecken! In der Sa- 
krisiei befindet sich ein Le- 
xikon, in welchem man viele 
nutzliche Begriffe nach- 
schlagen kann. Im Chor 
hangt ein Gcmalde, mil dem 
es eiwas ganz Besonderes 
auf sich hat Fur alle. die 
gerne Orgel spielen wollen, 
jedoch die noligen Antwor- 
len nicht wissen: Eine 16-ld 
Triole hat DRFJ Tone, und 
ein Bindcbonen hcilll LIGA- 
TWL„ 
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Airbus A 320 

Barbarian 2 

Battle Isle 

F 16 Falcon Collection 

Birds of Prey 

Bundeiliga Manager Professional DV 

Castles 

Face OfT Icchockcy 

Flames of Freedom 

Flight of the Intruder 

Gods 

Great Courts 2 

Harpoon 12 

James Pond 2 - Robo Cod 

Kaiser 

Kick Off 2 

Kings Quest J 

Versandpr&se t 



DV 


99.90 


Kings Quest 5 


DA 


89.90 


DA 


59.90 


Last Ninja 3 


DA 


67.90 


DV 


7.9.00 


Leisure Suit Larry 3 




39.00 


DA 


79.00 


Lemmings 


DA 


59.90 


DA 


a.A, 


Logical 


DA 


53.90 


DV 


79.00 


MAD TV 


DV 


75.90 


DA 


aA. 


Police Quest 1 




29.00 


DA 


53.90 


Populous 2 


DA 


a.A- 


DV 


79.90 


Populous Editor 


DA 


a.A. 


DA 


89.00 


Power Monger Data Disk 


DA 


a.A. 


DA 


62.90 


Railroad Tycoon 


DV 


79.90 


DA 


67.90 


Secret of Monkey Island 2 


DV 


a.A. 


DA 


a.A. 


Star Right 2 




61.90 


DA 


63.90 


Terminator 2 


DA 


61.90 


DV 


105.00 


Test Drive 2 Collection 


DA 


75.90 


DV 


53.90 


Their Finest Hour Mission Vol. 


1 


32.90 




39.00 


Ultima 6 


DA 


a. A. 



Latienpteise Konnen atweichen P 




Hicr linden abgehriihte Ac- 
lion Replay-User Cartridge- 
Adressen fur Spicle, die gc- 
wohnlichc Schummeleien 
(per Cheat) nicht /ulassen. 
Damit jedoch alles reibungs- 
los klappi. SOlltd Ihr nicht 
nur da* notige Handwerks- 
zeug (z.B. Action Replay) 
zur Hand haben. sondern 
auch ein wenig Erfahrung 
im Umgang mil Rurem 
Schummcl-Modul mitbrin- 
gen... 

Alle Adressen sind im Hexa- 
dezimulsysicm angegeben. 
der Wen dcr Spcieherstelle 
darf nach Belieben veranden 
werden (ein wenig Experi- 
mentieren schadet dabei ja 
sowieso nicht!). 

Gods: An/ahl der Lcbcn 
steht in Adres.se 225. 

Logical: Anzahl der Leben in 
Adresse C0E24B. 

Nan Seals: Die An/.ahl der 

■ 

Leben sieht in Adresse 
ACCF; urn weniger Zeii- 
bomben entscharfen zu mus- 
sen, anden man Adresse 
ACD9 (sinnvollerwcise ei- 
ncn klcineren Wen eintra- 
gcn!X 

Xenon II - Mcgahlasl: Die 



An/ahl der Leben anden 
man in Adresse CCB; die 
Credits Ziehen in Speicher- 
stelle CFL Wer Gcldproble- 
me hat* sollie sich Adresse 
C9Bvorknopfen. 

Switch Blade: Massenweise 
Leben lassen sich hicr unier 
Adresse 261F ciniragen. 

Speedball: Tore in Hulle und 
Fulle konni Ihr Euch dureh 
Verandern der Adresse 
B219 verschaffen. Die Tore 
des Komrahenicn findet 
man in Adresse B2 1 A. 

Speedball 2: Hicr laBt sich 
leichi an Adresse 52AI das 
eigene Torkonto ein wenig 
uulbesscrn. Wer dem Ge- 
gcnspicler gar keine Tore 
gonnt. sollte Adresse 52A3 
auf 00 siellen- Jede Mengc 
Knele kann man sich in 
Adresse I K2 sehreiben. 

Final W histle: Die Anzahl 
der ge«hossenen Tore konni 
Ihr in Adresse lAFlDmani- 
pulieren, 

Tolti: Der Cheat fur freie 
Lcvelwahl durfleja ullerseils 
bekanni sein; wer jedoch 
auch freie Leben-Wahl ha- 



ben mOchlc, mu6 schon zu 
scinem Modul greifen und 
Adresse 23CD9 andem. 

Player Manager: Wer Geld- 
sorgen hat, sollte sich mal 
Adresse 541 D7 genauer an- 
schauen. ^^^^^ 

Lemmings: Die An/ahl der 
zur Vertugung stchenden 
Climber stehl in Adresse 
9DC3; die der Floater in 
9DCB; Bomber in 9DBF; 
Blocker in 9DC7: Builder in 
9DC5; Basher in 9DC9; Mi- 
ner in 9DCD: Digger in 
9DC 1 . Durch Verandern der 
ein/elnen Eintrage ergeben 
sich plol/lieh ganz neue L6- 
sungsmogliehkeiien lur die 
ein/elnen Level... 

Chambers of ShaoIimNach- 
dem man alle Chambers 
durehlaufen hat* frcezed 
man das Game und anden 
die Werte ab Spcieherstelle 
60D wie folgi: FF 00 FF 00 
FF 00 FF (Action Replay- 
User eeben einfach M 60D 
FFOOFFOOFFOOFFein). 
L'nser Fichlcr verwandch 
sich so in eincn wahren Mus- 
kelprotz mit 255 Punkten in 
Strength* Defence und At- 
tack. 



Invest: Geldprobleme losen 
sich in Luft aut" wenn man 
Adresse IEF47 anden. 

Flood: Von wievielen Leben 
man auch immcr traumen 
mae* mit Spcieherstelle 
17E77 laBt sich dieser 
Traum schnell verwirkli- 
chen T 

Lost Patrol: Die Starke und 
Moral seiner Manner lasscn 
Sich durch Heraufsei/cn der 
Wefte an Adresse 2605 und 
2613 fiir Weaver 2607 u* 
2615 fUr Case; 2609 u. 2617 
fiir Gomez; 260Bu. 2619 fur 
Cain; 260D u. 261B fur 
Blom; 260F u- 261 D fur 
Moore, sowie 261 1 u. 26 IF 
fiir Bachmann steigern. 

Ubrigens, dieses Special 
zum Thema Canridgc muB 
nicht unbedingt das erstc 
und lctzic bleiben - wir wur- 
den uns freuen, wenn Ihr uns 
kurz mitteilt, was Ihr davon 
haltet. ob # s Euch gcfallt und 
ob wir oflcrs mal ctwas zu 
Modul-Mogeleien oder 

Ahnlichem bringen sollen! 
Schreibt Eure Meinung ein- 
fach an's Know How - wir 
sind gespannl wie ein Flitze- 
bogen . . , 
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Losung 



Thomas Schcithaucr zeigi 
Euch, wic man die Inseln 
Gran Paradiso, Hemmel, 
Djoum. Cubango, Thar, Ma- 
racay, Iquiios. Bourcm, Lo- 
bos. Dhafra. Camargo, Mu- 
kaL Satara, Ndola und Gha- 
zal vom Joch der Sklavcrci 
belrcil und anschlieGend die 
imperiale Armada auf den 
Grund des Meeres schickt 
Marc aus Luxemburg zeieh* 
ncie bci den 10 wiehtigsten 
Inseln die Aufiragsorle (Nu- 
merierung der Aufiragc eni- 
spreehen der im Handbuehl 
mil ein. An den mil „R" 
gekenn/eichncien Punklen 
sind die jewciligen Bcdin- 
gungen der enlsprechenden 
Koiuakipcrsoncn /u erfOl- 

tea 

Bevor wir jedoch die crsic 
Insel in Angriff nehmen, 
noch ein kleiner Tip, der in 
manchen Siluaiionen von 
groliem Nuizen sein wird: 
Achtel sehrdarauf.daB Huer 
Sex Appeal moglichst grol3 
isl! 

Gran Paradiso: Zuersl tahrl 
man /u Abbas Tabari, der 
sieh ca, in der Mine des Insel 
auftiah. Nachdem man ein 
wenig mil ihm gcplaudcrt 
hat, nimmi man SOilHS Bedin- 
gung an (Exit), begibl sieh 



zum Guru auf die Insel ganz 
rechis und erfahrt von die* 
sem. wo man Muhmur 
Zaghlul flndei. Diesem siai- 
lei man einen kleinen Be- 
such ab, redei mil ihm und 
bringl ihn danach urn. Jel/l 
sehleunigst zuruck zu Abbas 
Tabari, urn dicscn zu rekru- 
lieren. AnschlieBend weiter 
zu Haushang Biskra, der 
ebenfalls aneeheuen wird. 

ma 

Hrniet: Begebt Euch zu Me 
Donald und ubcr/eugi die 
Gule mil Eurem Sex Appeal. 
Nun muB man nur noch den 
Auftrag annehmen, und 
sehon im auch diese Insel 
befreit 

Cubango: Im linken Teil der 
Insel, rechis an der KQstC 
irifti man auf Bo Mohuto. 
den man mil ciwas Charme 
leiehi uberrcden kann. Nun 
nimmt man die geheimen 
Reisen melange an. bis man 
sieh auf einer kleinen Insel 
(rcchls) wiederfinder Die 
weibliehe Person don bear- 
beiiet man mil einer defligen 
Portion Sex Appeal und 
niinml den Aufirag an. 

Djoum: Zuersl auf die Insel 
unien links, Hier lebi (aber 
niehi mehr lanye!) Hassan 



Hilmi. welchen wir gnaden- 
los toien. Weiier zur Kon- 
laklperson und deren Auf- 
irag erfullen (die Dokumcn- 
le befindcn sieh einen Bild- 
schirm nordlicherK Dann 
zuruck zu Karoline de No* 
yer, alle Koniakie annchmen 
und ab ZU Amuda Achebe 
(unierhalb von Wadi). Des- 
sen Aufirag nehmen wirger- 
ne an, begeben uns anschlie- 
liend zu Lwangira Baikie 
und killen auch dresen* 

Thar: Erster Anlaufpunki isi 
Erena GaumandL deren Be- 
dingung wir naiurlich an- 
nehmen, w r eiier zu Gunisi 

Dcngel reisen, mil ihr reden 
und diese dann fein sauber- 
lich urn die Ecke bringen- 
Nachste Siaiion Est Gabriel 
d'Angeli (rechis obenh Urn 
seine Bedingung zu erfullen. 
fliegen wir nach Lodi Scar 
Hier iriffi man auf Graig 
Sullon, der die Dokumenlc 
nehen sieh liegen haL In Lo- 
di selbsi zersioren wir noeh 
schnell die Fabrik und fah- 
ren anschlieBeud weiier zu 
The Vale of Pizdhal. Jaques 
Duhriquc, der don an/ulref- 
fen isl, uberzeugen wir mil 
einer ansiandigen Portion 
Vernunfi. Bevor's dann wie- 
der zu Gabriel zuruckgehi. 
muB auch noch die Fabrik in 
Bird Lowlands dran glauben. 
Mil dem Wisscn von Gabriel 
d'Angeli machen wir uns auf 
den Weg nach Bird Waier 
(im See. rechis oben), urn 
den Unterwasser-Siuizpunki 
zu zersioren. Hierfur kapert 
man am bcslcn eines der 



Mini U- Boole, die den Slut/- 
punkt bewachen. Nach 
erfolgreicher Vernichiung 
gehfs per Flug-U-Bool zum 
siidliehcn Lodi. Isi dieser 
Slulzpunki ebenfalls dem 
Krdboden gleich gemaehi. 
war's das auch schon fur 
diese Insel 

Maraca>: Die Bedingung 
von Cadi Soromenho (auf 
der Halhinvcl) akzeplieren 
wir und sehauen bei Janine 
Howard (Blackridge Pass) 
auf einen kleinen Raisch 
vorbei. In Prospect mil Ar- 
neen Nahob reden und wei- 
ier zu Trinity, don die Doku- 
menie einheimsen* Mil die* 
sen reilen wir sodann J. Ho 
ward und kehren zu C. Soro- 
menho zuruek. Rr wird 
rekruiicri - die Insel isl wie- 
dcr fret, 

Iquilo.s: Als ersies gehfs zu 
Feodor Dvorak, den wir in 
Wildgrass Fields finden. Um 
seine Bedingung /u erfullen, 
machen wir un^ auf den Weg 
/u Sacha De Prez. Bevor wir 
jedoch den Kerl umnietcn, 
krallen wir uns noeh SChnell 
sein Transponmiiiel <Hub- 
sehrauber). In Rcho Pass 
zersion man mil dem Hub- 
schrauber die Radarstaiion, 
fliegt zu K Dvorak und re- 
kruiien dicscn. Zum Sehluti 

noch schncll auf einen Ab- 
stecher bei Hussein Obeidia 
(in A-Sol Highlands) vorbei- 
schauen und seinen Aufirag 
an nehmen. 



Bourcm: In Fortune lebi 
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(noch , - -> unser nfichster To- 
deskandidat, Enrique \r- 
naud. 1st dieser erlcdigt. be* 
gibt man sich nach Al-Essa. 
Die Person in der Mine der 
vier Hauser isi John Hopsen 
- auchcr muli sicrben. 

I Abas: Zucrsi SUChl man die 

Kontakiperson auf und 
nimmt die gcheime Reise an. 
Bei Patrick Wilson saeken 
wir die Haflmincn ein und 
rciscn welter nach Outlook 
Nands (auf der ohcrcn 



Halbinsel unten reehis), urn 
don die Radarsiation zu ver- 
niehten, Daraufhin fliegt 
man in die Mitle der Deep- 
waiei Bay, nimmi die Haft- 
minen und zerstort die Un- 
tcrwasscr-Basis. Nun Rich- 
tung Siiden dusen, bis Land 
in Sicht isL Hier lindci man 
Amandu Dengel. 

Dhafra: Die Kumaktperson 
aufsuehen und alio Komaktc 
annehmen. Anschlielicnd 
wirdvonJan Karstaad(Gar- 



bi Coast) der Auftrag und 
der Transport angenommen. 
Mil der Duscnrakcie rasl 
man ZU Habib Ayyub (The 
Vale of Cizento) und writer 
in den Boulder Valley, der 
auf der SlraBe von Garbi 
Coast /urn Boulder Coast 
liege. Hier bringt man Ma- 
vim Mirek urn, reist nach 
Cizento Reach und rckru* 
lien Geroges Davies. Ubri- 
gens.das Blackridgc Plateau 
befmdet sich z wise hen Boul- 
der Coast uud Rockford Co- 
ve. 

Camargo: Mil der Geheim- 
waffe ..St. Bernhard" gehfs 
ZU Zaid Sirhan, dessen Wis- 
sen wir uns cinverleihen. 
Alsdann begibt man sich zu 
Henri Buehen. redet mil ihm 
und fahrt weiter nach Dia 



Sister, urn die Dokumenle zu 
holen. Jeizt selzt man die 
Geheimwaffe .Jtettler Tel- 
ler ein und redel mil Faid 
Al-Hadi. 

Makat: Mil der Geheimwaf- 
fe „Fliegender Fuchs~ ver- 
niehtct man die Untcrwas- 
ser-Basis in Deepwater. Bei 
Hikmat Sutuz gibt's einige 
Auftrage.dieaufunswarten. 
Jetzt zu Amuda Dengel (The 
JutbaK alle Kontaklc anneh- 
men und weiter zu Lufli Ala* 
mi (Hoke Inscl). urn mit ihm 
zu reden. Habib Tayi knipsen 
wir die Lampe mit der Ge- 
heimwaffe „Schwar/e Wii- 
we" a us, 

Satara: Die Geheimwaffe 
„Schwarze Witwe" wird 
zum zweiten Mai eingesetzt. 
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anschlieBend gehfs zu Eli 
Keolousie. Wir lassen hicr 
mal wiccler unseren Charme 
spriihen und erhalten so die 
Dokumcnie (Waffeni. Jei/i 
greifen wir zur Geheimwaf- 
fe ..Beuler Teller, reden mil 
Kgari Gamoudi und bege- 
ben uns zu Bosiu Bory. Mil 
Charmc Qber/eugen wir 
aueh ihn. nehmen alle Kon- 
takte an und rekruiieren Mu- 
lela KouvutCt 



Ghazul: Zuersi holi man sich 
von der Kontaktperson alles 
Wissen, nimmt die Geheim- 
reise und Miesler's Bedin- 
gung an. Zum letzten Mai 
wendel man nun die Ge- 
heimwaffe JSchwar/c Wii- 
we" an und rekruiien da- 
nach Hriedrich Mieslen So, 
bevor wir jeizt /u Kadja 
Zaghlul fahren, mufl Zufia 
Ihn Ru*hd ins Gras heiBen. 



Von Kadja erhahen wir Wis- 
sen und Kontakie. Zum 
SchluB wenicn noch sehnell 
Bianca Fregona und Shireen 
lbn Musa rekrutiert. 

Ndala: Ersl ZU Bosiu Aloo- 
ma (in Qalat) fahren und die 
Geheimwaffe „Muiahari 
Kapser ausprobicrcn (wDr- 
de man dies unterlassen, 
muBien noch vier weiiere 
Personen rekruticn wcrdem. 



AnschlieBend krallt man 
sieh die Dokumente (Waf- 
fen) - und die lelzle insel hal 
ihre Freiheit wiedet 

Armada: Man kehn zur In- 
sel Djouin /uruck.vernichiei 

soiange ein Geschwader 
nach dem anderen, bis die 
Armada endlich in Sec 
sticht. Diese zu versenken, 
diirfte kcin grofics Problem 
mehr darsiellen.*. 





£*■ 



■jjj 




Die HeiBersehnten 



[ 



Antworten 



Zur Fnigc von Jens zu Dm- 
chen von l-aas aus der AJ 
11/91 haiMaiihiasHariman 
die passcndc und zuglcich 
rechi einfache Antwon pu- 
rai, Um am Rruckcntroll 
vorbeizukommen, muli nur 
„laii!c unlcr Kruckcniroll 
durch" eingegcbcn werden. 
und schon belindet man sich 
auf der andcrcn Seiic dcr 
Brucke. Na, wenifs im Lc- 
ben hall auch nur immcr so 
einfach ginee.,. 

Wo man das Silbcr in Deule- 
ros fltulel, wciB Hanmul 
Bahnik zu berichten. Das be- 
eehne Edelmetall sowie an- 
dere Bodcnschaize. die driiv 
gend fureinige Produkle be- 
ndtigi werden, holi man sich 
aus den Asicroidcn. Dazu 
wird ein Greifer auf den 
Werkzeugrumpf montieru 
eine Crew ins Cockpit ge- 
sel/l, und ab gehl das IOS 
i [nierslellures Opera tions- 
schitO. Bei cinem Asieroi- 
den angckommcn, aktiviert 
man den WerkzeugrumpI 
und wartet, bis der heiBcr- 
sehme Rohsioff in den Scan- 
nern auftuuehu Masse hoeh- 
slens 250 l). Dann schnappl 
man sich mittels Greifer den 
Brockcn und diist ab nach 
Hause. Sobald die Moglich- 
keit bestcht, sollte man jc- 
doch den Greifer gegen ein 
GAB (Gerat fur Asteroiden- 
bergbau) ersclzcn. da dieser 
um ciniges bequcmer zu 
handhaben ist (da AFC-gc- 
steueru Korrekter Aufbau 
des Bergbau-Raumschiffs: 
Werkzeugrumpf mit GAB 
und dahinier /wci leers 
Frachtrumpfe. 

Da vide von Euch immer 
noeh Schwierigkeilen mil 
zwei Missionen bci F/A-I8 
Interceplor haben, werden 
wir hicr ein fur allcmaf alio 
Klarheiten beseitigen... 
In der Mission mit der Ret- 
lungskapsel isi vvic folgi vor- 
zugehen: Mil ca. 5091 Speed 
auf den abgesiurztcn Piloien 
zufliegen (Hohe etwa 50- 
1 00 FuB), bis dieser sich ge- 
nau vor unserem Bug befin* 
det. Dann muBt Ihr nur noch 
die Retiungskapsel abwer- 
fen und die Kisic wieder 
hochziehen. 



Das U-Boot oder der Flug- 
zeugtriiger (was auch immer 
es darstellen soil**.) in der 
letzten Mission muB NICHT 
versenki werden! E$ genilgl 
volIkommen.alleFeindflug- 
zeuge einschlieBlich der 
Cruise Missile vom Hinimel 
zu pusten. Hat man das erle- 
digu crschcini eine Meldung 
auf dem Bildschirm. und 
man kann geirost zum hei- 
matlichen Flugzeuginiger 
zuruckkehren. HeiGen Dank 
an Thomas Dieiz... 

Das Problem mil dem U- 
Boot von Codcname: Ice- 
man lost Tobias Hilik Er- 
seheini das U-Booi auf dem 
Radar, schaltei man in den 
Silent Running*Mode und 
fahn mil einer Geschwin* 
digkeit von 5 Knoicn in einer 
Tide von 1200 FuB. Nun 
balleri man dem Feind alle 
Stingers in den RuutpC 
weicht den gegnerischen 
Walfcn aus und warici, bis 
das U-Bool getroffen Est 
Dann jagt man noch schnell 
samtliehe Decoys hinterhcr 
- das muBte zur Vernichtung 
des lastigen Geriits reiehen. 



Die Klassischen 



. 



Pacland: Um dem klcinen 

Punktefresser unendlich vie- 
le Leben 211 verschaffen. 
mulii Ihr im Titelbildschirm 
AVALON eingeben. 

Leonardo: Echte Biertrinker 
sind hicr im Vorlei) - wer 
namlich FREIBIER eimippt. 
hat nichl nur unendlich vicle 
Leben /ur Verfugung, son- 
dem auch die Level-Codes 
blcibcn nichl langcr ge- 
hcim . . . 

International Karate: Tippi 
man FREZ ein, wird dii;> 
Spiel gerreezed. PAC laBl 
einen Pacman fiber den 
Screen fljtzen. Mit FISH 
spnngen plotzlich Fische aus 
dem Wasser. Ein Vogcl flat- 
ten mit BIRD fiber den Bild- 
schirm. Gibt man PERI ein, 
so ragt ein Periskop aus dem 
Wasser.,. 

Danksagungen bitte an San- 
dra Uthoff, Max Hafenslein 
und Walter Senf... 
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SEGA MEGADRIVE 

^Nht^knd i&m4t*~u«t* w.00 SEGA GAME GEAR 



■ L-U 



I P.. h i 







** 



I I s 



•i M 



-,-,-■.» 




HIHtDIDO C4M5 1 



»-. 

•J5ST 



■*■** 

,-;:- 



1.. 



n j 1 

J r 
-J' 

I I 

■ 






■ I 



COMMODORE CDTV^-i* 






fA*'' 



38 *isr 



;s»7 St:- 



a* -1 : 






■ ■ 
if ■ 

H 
U 

J* ■ 
lit 
ft* 



If l 

u . 

1' ■ 

■ ■ 
if * 

■ ■ 

41 ' 
II < 

11 I 

*** 



ZUBEH0R 



POSoundkart 



en 



v .k ■# l . 



1*11 



■"!>■ 

' a* t* i> 






ii* h ^ 



1 *lT " T *" 



In 







11**. 
U.. A««*,i Wil* IM 

I ■ | Jf » J l ' * » ■ 

• i** , ■ -- 1*1 

■ I 

• ■ . • ; 1 **•, 

i . 

■■R*A I * 1 IttH * " * 



«il it. Atilei 

1 ■ :li 1 JUI^H 
1 * bl 

^i^U * *r 

I * llUrt 
Miifl«*^ r- nr 11 I 
i.~ J 

,**• l*. j i. > 
-' - 4 <* ■* rt'ir 



r vug 

*** n 

■ ■ 

■ ■ 
1**1 



WIR 


SIND 


UMGEZOGEN! 

Betrrtlannohmc: 0221/25 6^ &3 
Mrfoar 0?21/25£9&6 



L. V 






uw ■» « 



PUBUC DOMAIN CLASSICS IBM-PC 



;tv* K^ "V 



Libit ti^l 




PUBLIC DOMAIN CLASSICS AMIGA 






-I Itbln 
'W 1 i « 



«*-■ 



bU 






»Ii 

.A 

IB 



■ME 






"i**Jf- 



1; 






■ « 



[■4VJPJ 


Mrftat **• l« =*!'••*■ 


S0NDERANGEB0TE 


*■— iwHti **vf in*»-ii*«in 


- ^1-. 


• ■ ^h- ^^ r i 






*^it*fr 


IQI tf 




^«* . ■ ^— — 


^**— H^ anp ■«! »* ~ *■* 




■ 1 — i<T — ^~ 
| /1 J* * l*^ 


•—f . 


. t — **J ^ **: •*«■; l <» — *i» — *- 


v 1 i *# jawy 


kw^i it r 


» H j »« fvtait * » Ml 


-«W ■ ' w.* 


tomita^ 


> — ^— — »* tl ni| jO*. 1 ^ — *(* — — 


^t*M 1 111 1 * l« X- 


■titfciii 


tr ir^ >* ^— *#*; j > -*• . f — — *M 


*^ 1 ' ^ -; 


4^>H* 


- n*a •->»*.; ^ J4< ;<• 


) taJtM 1 * im ^— ^~ 






.f-iK t h 1 * _ — _ - k 


1 ■■ 


P - tm*Hp llfl»», »• 


j»* * t t ^ >■ 


HklV [> 


lit ** >Wi(4 »WiH *• 


»IJV* | |li J t — ^ — 


— 1" 


i>Ar 'r w* *■ ki'f 1 ." ( ■ ^— fli^ — 


. ■ 1 n ?»* 


•■■ *' 


r A — »r ^ *^*>r>t^ twr »•? - - rtl 


,. , ^ p*: 


**l^ 


n- - ir^ ii :««sh* _ 1 *tt — 1 » *" —■ ^ 


WVi^P> t a — (1* — - #ir 


^n * ~ 


J • - — ^^ — — f*at;lktn IV — M 


^~ < W *' 


-^- w 1 u 


i-.>bf u im— ji< — 


w4h ' 


1 ID — ^t — ^— .:b,. ' I 3 H — ii — 


.^■1 > :*r — — — 


M 1 ^' 


1 «r — ■* r — — ^^m-t** 1 a ■* • 


!«%•■■ 1 - ='■ +K 


-r*»tj** i W .*► +m— i i« 


•h i> — M — - ■*■ 




■ * tt-: -^ "» WW" 11* 


■wtt r v> n't ^» h ' 


mH^ii 


*M f O <M6 lillV 1 *• *^» ♦** r-* »'f 


. wju 1* -1* m 


mm ** 


M J*w- *'*•€*•.«*; r* f*« 


i f^i^lhfiPU. 


iPjiUnTTT 


IV IT ^— ^— ^— Hm t *r ^— tv — — 


-i*VWt4 Ffc* 


^ 


1* II **V^!- MJ»«- 1>1 HT 


» i**-* J.tp-j-f RI - - tt*t BX 


•"*-^ 


K "i it it* in Ha4w » * ■» — « 11 


* JT. ^ t '*» tflf 




t ,* T' |*| ^K >— «**m-*ffT P " iC IMI 


: *iif^j*.*» 1 ixi - — — ■ 


&*m 


1* n — — ^— fci > r. 1 *: — ^— im 


: % wiiMi 1 n — itv _ pr 




1 m 3 ^— * r. — ^— w* *«• i -r * r* — — — 


1. ' Thk«^i «r fl* ^— >u i* 



waSiH 



G*15r) 



fr»i-» 



ML-vi .'-_■ 

BMIIp 

hi 

IMA [naffer 



i«Hfl UftfMALJun 



Ufcd — 



tat* r 



b*i lie ; : ■= 


1 
I 

1 


fcrirt- 


rt 


Ivw 




fcj^h- *!- 


MftfcOoJ 


1 


QCS SUB HI 


I 

1 

i 

. l 




1 



t 

* 

I 

* r - 

I 

t i 

i 
I 

f i 
f A 

f X 
I 
1 
A 
I 

n * 

A 

P - 
F 

f 

F 

f i 



w i-ms - 












SainC-AA 



■..-, 

B**0fefo« * 

*BW7 — _ J 



MM. 



* i 
1 
ft 

i 



I 

I 

P • 
F A 
I 



PqW*0- I 

I F * 



l*e*r T r 




Mf 


i 


tafvim 


ft 

i 


su= — 


* 




WiOjdT 


i 




WfeAAa— 




M 


1 



FfcMlft .' 



tajfai I W 

l«ltflMtf1 

bfiOMJ 

U,i*<?t 



I 



* 1 

- I 

I 

r - 
i 

n* 

* ft 

i 



UMtWlVifS 




tl fJ * CWtaHrt-ttrtn 



r>n g*4ru*kT» Itt*t und n**l 



CTJdi^J TOP-TEN 



CPS 



ALLE PROGRAMME IN DEUT5CH 
ODER WIT DEUTSCHER ANLEITUNG 




< jjMuwrrcoOH 

ft. lemumg* 



r SIM EARTH 



KIHG1QUC5T5 




iQJMl-GME&Qf DAWK 



tad SKin MttlON I und 7 



5EQVT OF MQNIUY ISUN3 
si r**o 

« VCA|**0 

PC »OA*V.*Q 




HTOFWHHtttOft 



•M© 
M.*0 



ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 

WIS SCHAFFEN A I H J I F E E 
Irohin 5<e f n i Fit* bti Ibif taltffwf. ft* * WTNM -IFYI' *«* **' *** 

(piT#»UiTia( «n DM S - p» Spd ttittn ww Ik Pity mm ret fen Vtnwt 



EinhetBorTip! 

♦Cvrxic^. d*e ^tc^e 1 *** *ioi»n b*< v"i 
den Vor i i>"o . folti fftn &c™ixe-He'l*e**< 
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AKTUELLE SOFTWARE BEI CPS 




Hbndleranfragen erwltnschl! 



Fordern Sie noch heutc- unser 

kttilenloses Kundenmogozin mil 

jmfassender Preislislc an! 



- 1 . t a . , u ,-. i Geben Sie Gas und schicken Sie mir 

All* iftKbctc lolonqe dff V&rrat reickt ! i c 

^ i r * w nsT mi; 

FRANK HEIDAK ! 
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neue Bestelladresse 

BurgerstraRe 8 - 10, 
5000 Koln 1 

neue Bestellannahme 

TeWon (02 21)25 69 83 
Telefax (02 21)25 69 86 

Ladenlokal 

Alter Morkt 45, 5000 Koln 1 
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Bcaehten Sie bitfa 
uniere neue AmchriFt 
und Rufnummeri 
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Spiclc fur C-64 auf Antragcf 
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GroB Electronic 

Versandnntrale t LaOangeschatl 

Gartenweg 4 
D-8391 Rohrnbach 

Telef on 085 82/1599 
Telefax 08582/8625 



LEINANZEIGEN 



BiETE HARDWARE 



VerkauftSOOcr Amiga 1 MB RAM 
mit Monitor. Mans. Taaaiur, victcn 
Joysticks. MaiiMnatttf! Mil div. 
Games. Anwcndcrprogrammcn. 
Diskctien in gmBcr ab^chlicltharcr 
Box. Da/u Bucher und Dokuroen- 
Uitinncn, Boi Pdlric Ktces, Landslr., 
CH-8955 Octwil (Gratis Compu- 
tcrtieftcdazu'» 

Wrkaufi* OrtEin j1 Archipelagos ^5 
DM.Cudiemiodul mit Software tur 
SO DM. Suchc such Tauschpurlncrr 
fur Software. G. Stack. In dcr Au X 
S7IOKit/inge* 

VcTkauTc Amiga 5lMl mil TV Mo- 
dulator. SpcichcrcrwciTcrung I MB* 

160 Diskettes 4 Original Sp)de t 2 
loytflCks, OL 21 ASM's, 4 Amiga 
Jokers. Hi Power Plajs und cincn 
masMven Mrhwar^cn Computer- 
tisch. 064077903 

Wrkuufc ncut noch cin^cpackti: 
512 K Spcic he rcrw cue rung (ur 
Amipa wegen Ooppclschcnkung 
Prtb 150 Ft Tel. (>6I KS295X 
Sthweu Muhacl 

Wrkaufc Amiga 2000 EocL Zube- 

hon 2 Z5 Zoil LW t pc XT-Kwte 
mil S 14 Zoll-Laulwerk. BTX. 3 
MB-RAM. 42 MB HD. Fachlitcra- 
tur, Druckcr NEC P 6 (Color). Mo- 
nitor 10S4 iFarbei- Origmakpiele 
und Anwenderprngmmme und Dis- 
kcttcnbo\cn usw Bittc mclden hci; 
Thoistcn StaudL Nordenberger%tr 
25, 8500 Niimberg 60. Tel: 091 1 

6880900 

Ktnmali^t Wcr kaufi cincn 9 Mona- 
tc alien Amig^i 500 mit Spcichcrcr 
WeBcnng. Joysfick, Panasonic 9 
S f adeldruckcr und 10 DUketten fur 
nur l900Fr.?Einmalig t alwimnan 
den Horer und wiihlt 028236433 
(Schwei/t db 20 Uhr Andi VCriOfl- 
gen 

Verkaufe Atari Maus mit Mikro- 
sctultcrn. Iu:idcr ohnc Vcrpackung. 
S3DMVHB RobenQuaiscx&iu^ 
zenlc U3,6. 8000 Munchen 80. Tel: 
089/4706452 (nach Robert frugal) 

Verkaufe Keer Disk und Hardware 
71- unglauhtichcn Prciscn. I.i^tc an* 
fordern! N- Knchcldorf. BlucherstT. 
18, 0-7282 Bad Duhen 

AMIGA 2000 zu verkaufen (inch 
FarbmotL I0S4S.. /wci 3 3~ Uuf- 
werkei Maus, Software. Zuhehor 
fiir VB 1899 DM. Tel: 0482 P 
74302 (Marco) 

Kein 12 jahr alien C64 4154 
Floppy ii Monitor, Kabctu* Joystick 
u 60 Disks u, Buv Komplctt mit 
Originalkaufbeleg- Neupreis: 750 
DM. VB 550 DM, Martin Horoba, 
Rcmhold Buttnerstr 16. 41 30 
Moot 3 

Verkaufe Game Bo> mit 2 Spiclen 
u. Game Light fur 245 DM, Anrul 
nur von IS - 18 h + Tel.; 030/ 
251 1298 



Verkaufe Amiga 500 2 MB Spci- 
L'hcrhox und mcine gan/c Spicle- 
sammlung. (7.B. 6S8 Atiack Sub. 
Sierra Spiele.Larrv 3 uswjV.B. Tel: 
0882h5055? 

Ich tcrkaufv meincn nagelneuen 
T\'-Modulalor 520 von Commodo- 
re. An Meistbietenden /u verkaufen 
i Mindestgcboi 35 DM. NP 60 DMi. 
AuBcrdcm suchc ich noeh cm 
ZiwidattfWoric (mogltchu billigi 
Tausche auch gegen meincn TV* 
Modulator Wcitcrc Infos am Tele- 
fon! Tel: 06422 4503 (Chnstian) 

Verk. 6 Muriate alten A500, 1 MB 
crw. Mon. Philips CM KK33 ST. 2. 
Teak Drive (3SX 2 Comp. Pro Star 
Jovsl., Xuhchdr and ca 50 Top 
Spiclc A He* Schcckheft gcpOcgt! 
NP DM 2000. gegen Hochstgebot 
(VB) ab/ugeben. Telefon: 05021/ 
64715 oder schriftl: Diego Ore- 
scbec Zur Alien Muhle 7. 3070 
Nienburg/Weset 

Verk. Amiga 500, 1 MBSpeichcr.2. 
Laufwerk, Farb-Monilor, Jo>>licL 
20 MB-Fcstpbttt, ca, 40 Original- 
spiclc. 1750 DM Tel: 0431 
526275 

Verkaufe C 64 m. Muppv u Data- 
seiie, Disks ( 1 00 Stuck J und \ ielcs 
mchr fur 600 DM* Comic Bucher 
und ■T.'Fragczcichcn BuchcnSiack 
je 5 DM ) umer 0K9/ 1 494833 (GOn- 
ter) 

Verkaufe A 50(1 mil Speichererwci* 
terung. 2. Laufwerk. Maus. 2 Boxen 
mit ca* 100 Disks. 2 Joysticks und 
cin Modem. Datatronks Discovery- 
2400 Baud, alles Drum und Dran 
(ur nur 1500 DM. Tel: 071SI/ 
66213 <Akhemab 22.00 Uhr 

* i^ ■ -it. ii i I28D /u Vert mil 49 

Disks, alien Buchcrn und Disketlen* 
loeher MOO DM! Tel: 07425/4330 

Verkaufe* uilernes Commodore- 
Amiga Laulwerk > Model! 101 1 \ u, 
lODiskcuenfiir 150 DM (neuwer- 
tig)NP 250 + Tek: 089^955408 

Verkaufe Spelchererw cite rung auf 
I Megabyte, abschaltbar, Akku, 
UhL Bestuckt mil 4 Megabit-Chips, 
82 DM. D Duwe. Angerstr 44, 
3406 Bovcndcn I, Top Zustand^ 

TV Modulator 1 1 Mon alt) fur 30 
DM mil Umwhalicr (T\ ; *Compu- 
ter* 45 DM, X-Copy Professional 
33 mil Hardware 70 DM. Spcichcr- 
crweitcrung 512 KB 80 DM. Tel.; 
042S 1/7674 

Verkaufe Amiga 500 u. Maus, Pro- 
gramme und viele tolle Spiele, alle 
original, A 500inTopZustand. cr*t 
I 2 Jahr all! Fiir nur 800 DM. Ruft 
an oder schreibt untcr. Johannes 
Held. An der Lirnte 8. 81 30 Starn^ 
berglTeL08l5Pl434l 

Amiga 500 1 t MB^PC-AT Karte u, 
10 Onginabpiele (Amiga) u, 4 PD- 
Spiele (PCl u. CoUintionitor. ececn 
CDTV oder 1400 DM. Angcbole 
bittc an: Timo Nowafc, Schikhcrstr 
L6330Wei/lar. Tel: 06441/3 1634 



Disk-Codicrer f allc Amigas! LED, 
langes Kahcl. robust. I A Quahtiii 
nur 50 DM per NN. Tel: 0911 
678728 (Mo - Do, 17 - 20 Uhrl 

\erkaufe meincn Arnica 500 mit I 
MB Spcichcrcrwcitemng fur 500 
DM. Call: 0287M3980 oder 
schrcibl an Andre Biicker. Frie- 
senstr. 30.4290 Bocholi 

E«om XT PC. 16 MHZ. 30 MB, I 
scricllcund 1 parallclcSchnmsicllc. 
101 Tastatur,NEC 220 Druckcr, I 
Monitor, mil MS DOS- Nach sehla- 
gewcric, VB 2099 DM TeL 02632/ 
71493 



ETC 



HARDWARE 



Suchc gunslig AMIGA! Biete 400 
DM. Gerold Peet/. SchOuenstr. 13, 
0-4301 Ditfun 

Stop! Suchc heile oder kaputte 
Hardware allcr An. Moghchst um- 
sonst! Schreibt an; Stefan Diedrich. 
Muhlcnkamp 24 T 2910 Wester* 
stcde. 

Sucfae driiiiitnd Amiga 500 mil 
Monitor 'Farbe) ohnc Spiele. raog- 
lichsi billig. Angcbotc an A. Maurcr, 
Hohe Sir. 13. 0-6840 PdBnck 

Suchc Folplatie fur Amiga 500. 
Zahle bis zm 500 DM! (Festplanc 
kann bcspielt sein) Adresse: Micha- 
el fcrkclcn/. Zcisstr 70. 4030 Ratin- 
gen, TcL 02 102/474162 rnur mon- 
lags bis frcitags ab 15 Uhr) 

Suchc dringvnd Eweftes klcincs 
LaufuerL tur Amiga 500. Bittc 
I00<* OK. Adric Jovica, BLs- 
matckslr. 112. 5100 Aachen. Tel: 
0241 /SI 1883 

Hallo L'serl Ich suchc dringend 1 
Fcstplatte A 590 m. 2 MB RAM und 

20 MB. 100 r r hittc! Und I Modem 
HST Compaiibel von 14400 - 

19600 Raud, Preis /asammen bis 

1 100 DM. HD allcin 500 DM. HST 
600. Rufl an: 07181/66479 

Hi Freaks! Suchc tur den Amiga 
500 MoiLse, Joysiickumschaltcr, 
Amiga-Brcmsc u. Virusfalle fur je 
20 DM. Suchc auUcrdcm Battle Isle 
a Utopia fur 40 DM Rufl an: 
05732/6457 ab 14.00 (Svcn) 

SucheA500.gcbraucht. 100% OK, 
mil Maus. evil. TVModul und 
Lecrdisk^, ohnc MooJZ LW. ohnc 
I MB.Z:ihle450DM.CrSchwitters. 
PlaudesFriedens6a.O- 3270 Burg 

Ich verkaufe das Amiga Action 
Repla> MK II fur 150 DM. AuBcr- 
dem suche ich gute Stereo Boxen 
(schwaro fur den Amiga, (Kcinc 
Aklivboxen) Tel: 0821/494475 

Suche Hardware und biete Soft- 
ware. Suche Farbdrucker i. Amiga 
500- Verkaufe Originale: Turn can I 
u II fQr 80 DM. Tower of Babel 50 
DM Rock & Roll. X-Copy. Fania- 
vtston je 30 DM. Lemmings 45 DM. 
Case 20 DM. Seikev words far 10 




DM. AUe 7uummen 2 1 DM. Tau- 
sche auch gegen Farbdruckcr. Tel: 
07561/71422 (Oscar) 

Kaufr Print Master plus lur den 
Amiga 500. Schreibl an Mark it* 
Frankl. Zillcnolur. 26. A-5020 
Salzburg. Tel. 0662/439343 

Suche t>itli|±: Amiga 500 f I MB, 
Spiele, Monitor inter HF*Modula 
lor Ich verkaufe Sega -Master Ori- 
ginal: Ace uf Ace* fur 60 DM, 
Pacmania: 60 DM. Beidc jtusam- 
men; 100 DM. Angebote an: A, 
Schirokuff, Gurnivun. O-2820 Ha- 
Ktxm 



SUCHE SOFTWARE 



Sudn Originate bev Super League, 
Berlin I94k\ Murders in Venice. 
Monkey Island. Si. Tboma*. Street 
Rod, Lemmings Pinball Magic, 
Operation Stealth. TV Sports Bas- 
ketball. \V. Hcinlem. Muhlanecr4. 
Bti23Stifrditeiii,TeL:09S73/73M 

Suche standig Software lur Amiga 
Nur Originale! Kaufeallesab 1487. 
Bin fur jedes Angebot often Ole 
Brandenburg. Hamchausen 30, 
3353 Bad Gandcrshcim 

Suchc das Original Railroad T\ 
coon. Riete Chubby Gristle, Pat> 
Maniu und noch /wei andere Also 4 
Spiele fur I. Bin auUerdcm an PI) 
intercssien. Zuschnlien an: Marcus 
WinUcr,Ginstcrueg33,4950Min- 
den, Nur Originale! 

Suche Amiga-Originale. Haupt- 
sichltch Abcntcuet kaufc aber 
auch anderes. Zahle 5 DM Tclefo- 
nicn noch hcuic. Tel 031 '341435 
Lukas verlangcn 

Suche Shoot-em-up Construction 
Kit oder tausche gegen andere 
Games. Andre Mullerschun, Emil 
Fuchs Sir 6, 0*7010 Leipzig 

Suche drin^end folgende Orig. 
Spiele: Future Wars. Op. Stealth. 
Loom, alle kpl dcutsch. F, Wan am 
dringendsten; kann leidor nur 20 - 
30 DM /ahtciu da Schulcr. Bitte, 
bate mclden Tel: 06 1 96^442 W 

Suche f .il^endc Oldies: Hitchhikers 
Calais. Wkhhringer, Ncuromancer 
Tur 20 DM pro Spiel! Tel ab 1 5.00h 
0202/467529. Vcrlangt Alex. P.S. 
Suche On the Road Anleiiung' 

Suche Originate! Kick Off II. Bun- 
desliga Manager Wayne GrctAs 
leehockcy, Powermonger. Maupiti 
Island. Final Whistle, Super Car* II. 
M.U.D.S. und Great Courts II. Sie- 
phan Zerbe. Ncumannstr. 14, O- 
7050 Leipzig 

Suche Oldies: Archon I u, II, Eme- 
rald Mine I j. Ill Tausch oder Kauf 
Tel. 05258. 3013 

Suche Start up- Sequence Maker 
und Mcnuc Maker All" HetlmiU, 
Kartnerwcg 5, 8200 Rosenheim 

Befit mlr! Habe soil kurzem AT u 
vermisse mcincn Amiga. Suche des- 
halb auf PC-XT-Af lauffahigen 
Hardnate- odcr Software-Emula- 
tor" Preis jit unwichtig, Zuschrift 
unhedingt an: D. Rummcl. Hufc- 
landw. 9, O-6540 Stadtroda 



Suche AdvTakTighL2. Lotus, Gun* 
boat, Powcrmongcr, Rocket R^ 
LHX, Empire. Bub. Bobble. Pang, 
Monkey Ul., Hillstreeu Clttcksrud, 
Big Business. No Copies' 09293- 
7420 

Suche Tips, Plane und Losungen /u 
Bard's Tale K 2 und 3. Dungeon 
Master, Legend cifFaerghatLOiaij* 
Mrifccs back und Eve of ihe Bchxil- 
der. Schreibl an; Manuel Aumullcr. 
Instcrburjrcr Sir 8, 8233 Kclkhcim. 
Danke im Voraus! 

Suche fntgende Spiele: Flvira, Hill 
Street Blues, Luom, The Last Ntnja 
3 und \1onkes Island- Zahle gut' w. 
Krichcldorf, Hluchcrstr 18,0-7282 
Had Dubcn 

Suchc fur Amiga o, PC: The Hitch- 
hikers. PlanetfalL Wtshbringer. 
Chrisioph Nackcn, Weberstr 33, 
2800 Bremen I 

Suche fur ineiiient Amiga 500 das 
Game Treasure Wand Di/jy fur 15 
PM. odcr tau^rhe gegen die Com- 
pilation Future Drcums. F Wendt, 
Kmpunder Grand 46. 2083 Hal- 
sienhck 

Suche hilliu (lames <50 DMi lur 
Amiga (mil Packung. Anlciiung). 
auch uralie! Schreibl an: Matthias 
Sax, Willcnhachstr 12, B53I Die- 
speck 

WETE SOFTWARE 

Vcrkatife fur Amiga lolgcnde Spie- 
le: Lemmings* Powcrmonger, Turn- 
can II. NAM je 35 DM. Island of 
Lost Hope 15 DM Alle Preise sind 
VcrhandlungsbaMs. Tausche auch 
^euen Cudasrr. Bundcsliga Mana- 
ged Prof. TW- 0536 1 '68752 odci 
schrcibt an Andre Ncstler, Hirten- 
weg L31S0WoIfsburg32 

\>rkaufe Originahpicle: HAT dl. 
65 DM, Spirit of Adventure dt 70 
DM. Interphase engl. 25 DM. Star- 
tra>h dl. 7 DM. Dangerfreak dL 7 
DM.O'ixonian dt. 7 DM. Monitor- 
schwcnkfuB 25 DM. Anuebute bitte 
sxhriftlich. Venvand per Naehnah- 
mt Michael Burehardt, Gagarin* 
Sir. 3, 0-4700 Sangerhausen 

Verkaufe Top Software filr den 
Amiga. Listendisk anfordeni bei: 
SccgeBilgerHameliratnstrisO,CH- 
8302 Kloten, TeL 01/8143216 
oder Fax 01 /R 143406 

Amiga Original?: Mig 2 l ), Thunder- 
hawk, F 15 Strike Eagle \l F 19 
Slcallh Fighter 3L vert Sick 49 DM 
4 mil Anleitung und Verpackung* 
GccebencnfalK auch Tausch mog- 
lich! 06206 52468 Th Burkert 

Verkaufe Aiiti^a Originak: Dlku 
mentum (Textverarbeilunfii fur 85 
DM und Jeanne d'Arc 'Strategiei 
fur 25 DM TfcL: 09 1 34/5994 

\ erkaufe Phobia fur 20 DM, Pro 
teetor fdr 20 DM und GFL Football 
lur 1 5 DM. Suche noch Tauvchpart- 
ner. Schreibl an Sven Rcgas. Hci- 
denheimerstr 5, 8046 Gaichine k> 
lohnt sich! 

Verkaufe Uber 100 Originalspicle 
aus alien Richtungen_ LLsle gegen I 
DM Ruckpono hci B- Momcn. Mac- 



costr. 79, 5900 Siegcn 1 odcr 027 1 f 
355297 

Verkaufe Amiga Orig. Stck. 40 DM 
per S.V /.B. Piratev Team Yankee. 
Turbo Out Run, Jet. Blue Angels. 
Knight of (be Crwallion. i.o?us 
Turbo Challenge. Full Metal Pla- 
nelc uva Dieter Schafcr 02822/ 
52415 

Verkaufe Amigu Originate: Toyota 
Celica GT Ralls ( I Monat all) far 
50 DM und Amiga Sexlcll mil Cily 
Delcnce. Gnd Start. Karate King, 
Kaning Grand Prix, I^s Vega^ und 
T\pboi>n fur 30 DM /Mies 100 ^ 
O.K. TeL: 0037-46657710 

Gods! Verkaufe God* fiir 60 DM' 
Kaum hcnut/l! Anrufen unter 
02134/36883 (Norbcn) 

Verkaufe Nintendo-Spiele! Adven- 
ture of Link: 50 DM, Ice Climber. 
40 DM, Simons Quest: -10 DM. Alle 
fur NES* Preise runterhandclbar* 
Rull an: 05109^7172 und vcrlangt 
Dennis! 

Verkaufe Zak Me Krackcn mil 
Codes, Original verpackung, /ei- 
tung nicht gebraucht 1 Fur Wi DM' 
Ruf doch mal an: 05109/7172 ab 

164M> Uhr von Mo bis Mi. Vcrkaul 
bis 2 1, 4.92 

Verkaufe Powcrmonger, Imperium 
und Pool of Radiance fur jc 40 DM 
odcr tausche gegen Battle Isle, 
Ghengi* Khun oder Conquesiador 
Tel.: 0642-81916 (Michael Ki6- 
lingl 

\ erkaufe fur Amiga Original Dra- 
futii LaiL E^rape from Singer Catt- 
le 45 DM, Rillv the Kid 20 DM und 
TV Spons Baskcthall 1 5 DM. Alle* 
gut erhalten. Patrick Schafer. Ox\o 
Hahn-Str. 17.6072 Dreieich I 

Verkaufe Amiga Originale: Z*C Mc 
Krackcn 20 DM, Kartmg Grand 
Pnx 10 DM, TTF 15 DM, In 80 
Tagcn urn die Welt 15 DM, PGA 
Tour Golf 40 DM, Tel.: 089/ 
4313132 

Osterreich: Wegen Sywemauflo- 
sung tnassenhaft neueste Software 
ab/uireben. Gratisliste bei: Herbert 
Hube'r, Valcming. II 2'2. A-1238 
Wien 

\erk. Amiga-Originale: Lemmings 
45 DM, Falcon 50 DM. Shadow o i 
Beast 40 DM, Lords O.L Rising Sun 
35 DM, It came from t Dc*cn 40 
DM. Budokan 30 DM. Three Stoo- 
ges 30 DM, TV Sports Fooib. 30 
DMufw.TcL: 09287/78261 

Verkaufe Amiga Originale: North 
& South und Ghosts & Goblins iu jc 
30 DM, Toobin /u 25 DM und 
Bean /u 20 DM, Spy vs Sp> (The 
Idud Caper) und Bombu/al /u jc 
15 DM AndreasTcL03O.30l6I88 
*ah 1 8 LTir anrufen) 

Braiiclist Du Demos, Public Do* 
main, Originale ncu und gebraucht. 
Tips, Cheats, Komplettlosungen. 1 
Dann schreib an: Thomas Willsch. 
GroBbccrensir 13, 8900 Augsburg 

\ erkaufe Units Esprit Turbo Chal- 
lenge 11 (Original) lur 65 DM-Ein- 
malige^ Prcbangeboi^ Bitte melden 
unter der Rutnummer 02236 
64212 bei SBKIK' 



KciroSoft 



JOfgen Victh 



4 $pms Bcimfl. An»a oWttch 64 — 

Ajrtvv A320. «pl dejt&ch 99 4 - 

A/r C0"6ai Ac*S. KartM> oeuOCH 74.50 

*r Sob Swr«fnacy. Hanatwch dl 74,$0 

AW05 r Gi^« &wi3f. od Ruttme 105.— 

AU0S - Comoiar 4?,- 

AMOS a D 74,50 

Saw Jo. Mieflung o*ueo 7* t 50 

Bane d Ihe Cosnc Forge dL l MQ 6S.— 

Bamartan ll F Anteduisg (teusc^ 64 — 

Sat* JHc t «npi« cTOattch T4.M 

H Eneas *«a&ear Race< wutscA 7450 

BfljiofPrey- TB.50 

BurdcVqa Manager pfafe-*^onai 74.50 

does, oeusc^tt Hantducn 5450 

Own ty 4 Corpt. kempaja dwttch 87 - 

Deathkn^ti C Kr>«r\hpt ttuocii 745Q 

&W&CNXHanaOv^OWUCr: 74 50 

Deuicr ca Arxtzjrq dftu&cn 7*1 50 

Djngean Ma3l»f . *&- OeutUA. t M5 7250 

C^ac* «*« twek *utscn 6S.** 

EMra1Lk£<.oeut4Clt1MB- 7150 

Ey«o*f«aehol0f*. 1 148 *& 31 '4 50 
Face Or. icefockoy. A^tenu^ oouttcti 69.- 

Faie Giles tf D^wn, *pl dftutiCt) 7*50 

Fl5Sf f»3*» HanobeiJMS 7*50 

F 1 6 Coletwv HartatMCh 'Jeutsch 74.50 

F io Sie^h F>gN€*. Hafta&xhCL 
Fm Samy* HanoMch oM&ch 
Flames ot F»«dom, Amy deubcH 
Fiorrt c* w intu». Hanob oeutsc^ 
Footult C»a/y Coioeicrv doutscft 
Grand Pm JFortner t\ Harsab o\ 
G^eaa CcMrtj >. Aniaitu-^g w^oc* 
HrancfChrai 
HfiitrdM. Arttedi/^p oouocn 
Hum. oM&cn 

jefTwy VvrtK^ sroc*^. totig. a 
•sMv. Cc«& s» Brot$r>Dt iic* oi 
KathedrU, hsmsMs detrtsch 
Ljrrv^kvnp^oWtscK 1M6 
Larry V. 1 MS 

IrsOiaAiJC-SHiG'a^ .A0v.l«a( 01 
#c --»gs Ouess V F 1 U5 Mandd dt 
KnrahB Dl tf« 5*y. Han3b O^Jt&CM 

U>rn,fcpt oeulsch 

imo TV. hoffipi«« deuttcti 

Mi Tan* Platoon, nanda ooutsch 

M^gc Poc-et*. ArVe*j»v9 faj&tn 

Mamac Uanscn. ke* en 

Matter GaH. HandDuefl deuocn 

wega-Lo-Mafsa. owiKh 

Mere* Hardtxrch ccutftch 

MC29M&JC^T^cn^l\Anno a 

tforM&f !Si*-to, kempt drjLttcn, I MB 

PGA-Gai. Handbucn oeutscn 

F^faies. owftcnos Hanotwcft 

Poodoui oeut&crte« KardDoCfi 

RType M 

Rajhad Tycoon, kpi deubcJi 1 MS 

RPC&arOfl 

Rtftxn of Mesuia fcpi ceuben 

Ftooocco ;. Joints Pond 2. Artie, m 
5ecrelc*n*f Siver Biacev ' MB 
SridOow Sorc^er Anieitong deubeft 
Sa*m Service t. t MO. KandO Qt 
s»m city u Populous Haflcb a 
So*:* Quett ul. *Lp owtK" p*5* 
SfStMOuftsllV 

Sta/Dyl? Supefsocce' W oeuesc* 
SlarfloHd. Ka^dtv^^ dfrJttCt> 
Sffnetf eo t Harxiouc^ osuk^ 
Their fneH Hour dl AnbMung 

Tner t/»st Mason 1 
TtajxttrnaMt Anfct&a , ig ctetcfccti 
To On Ba>4t£kft oe^ocn 
Trace**. Ai^omg oautKh 
Trarawortl kamch oeubrj-. 
U»ma Vl AflWung rtfluttch 
UtopA, Arwerturtg oeiAt"i 
Woftoacx HandDuch owik^ \ MB 

Za* McKrac-<m. kp* OOi^cn 

x-Copy!i&rof Veri 50 
Oa^-s Joysiclt 
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Aus and ru* Vontaue * DM 15.- 




KAROSOFT 

Postfach 404 t 4010 Widen 

Telefon02l03420 68 
Oder 01 61 2217007 

Usle kestentos ' 
(B<te um Apoa^e oes CofTipLite't/ps) 

K&n Ladanverkaurf Nur Versa^d 



Wrkaufe die Ordinate - HW; ok i 
Bank We<50).hyeof ihe Beholder 
<60j. Wing Commander (50). Mon- 
key Island II (60), Demcrc* (50X 
I Itmu VI (SO), Elvira II <60i. Rail- 
road Tycoon (40), God* (30). Bart 
Simp^n (30). R-Type II <40>. Pn 
hghlcr i40> und ca. 50 writer* 
tbrandncuo. Bestdlungen und Fra- 
gen art TeL 0461 /748R2 (Svcnl 

Dottle Isle 50 DM. Lemmings 40 
DM, Manchester Utd. Europe 40 
DM. Monkev Wand 5ft DM, Rail- 
road Tycoon 50 DM. Pirates 40 DM. 
Bun. Manager 30 DM. X-Copy V 
5,0 30 DM. Alle qui Originate mil 
Anleitung. Christoph Hoeveler. 
Gravenrtcincntr. 97, 2300 Kiel 17 

Wrkaufc The Third Courier iPO 
oder tauschc gegen Sierra Adven- 
ture fur Amiga (Originate 100**.' 
Anleilung). TeL 0208/471626 ab 
1 5 Uhr. PS: PC-Sptcl fcotal i kmlel 
40 DM 

Wrkaufc Kopic-Di&k mil 5 Prog, 
und Orig. \un SW Xytronik (Han 
deUpicI) und Pamehta (Adventure) 
joS DM. TeU 06409/7718 

Wrkaufc oder tauvche Originale 1 
F*I9. Soccer Mjt Transworld, 
Manchester Utd . Gazia II lur je 3U 
DM! Zu\ammen fur I3U DM Her- 
mann Tomc/ak. In der Aue 12. 
6274 Hunstcncn 2 

Wrkaufc Originate: Die Kathedru- 
Ic 65 DM. Operation Stealth 40 
DM. Tec Break 35 DM und Karate 
Kid II fur 20 DM Zusammcn nur 
1 40 DM. ABtfi wie neu. Sehrcihi an: 
Stefan Koch. Eichendorffslt 12. 
4791 Ahenbekcn 

Ami|»a*Orifiinalc: Bailie Me i55>, 
Thunderhawks [55X Soccer Chal- 
lenge ( 35 >. Silent Serv ice 1 30). Micr 
Soccer (30), Superski Challenge 2 
& E*p Disk (35) oder *ustmmcn 
nur 235 DM u< Porto. Vcrpackung 
Hciko Springer LenncMr 77. O- 
1200 Frankftirr Oder 

Vcrk. Soccer Mama. Manchester 
UltL u. Combo Racer t je 35 DM 
Slum Car Racer. Italy l9M0 t Eis- 
hoekej -Manager u World Cham* 
ptonship Soccer f jc 30 DM* lull** 
OngjTeL 02301- 13432 

Wrk. Falcon F-16 50 DM. InveH 
35 DM.TeL 04503, 73929 ab 1700 
Lhr, Originale 

Wrkaufc Amiga-Originate: Mid- 
winter. LcnunJogS, Tom and the 
Ghost, Zack Mc Knicken jc 35 DM. 
Larry 3 (kompl deutselu Elvira, 
Iakiiti. Monkev Island it 45 DM. 
Eye of the Beholder 45 DM Becker 
Text 2 105 DM. Tel: 02151/ 
772804 

Wrkaufc Amiga-Originate /_B + 
Thuundcrhawk, 3 D Construction 
Kit. Hunter. Kme> Quest V und 
nrchr. Ruft in: 06171/86*95 *b IS 
Uhr Prei* nach Vereinbarung 

Otfcrrvieh: Div Spiele fur Arnica 
gfruiig ab/ugeben GrauHlistcn an* 
fordern bei: Karl Weselovskv, 
P&jwg. 7/25, A-l 160 Wieu 

Stop! Vcrkaufe Originate: I mil An- 
leitungcn) Italy 90 (U&Gold) fur 
nur 40 DM. European Superleague 



fur schlappe JO DM. Beide tiamo 
m gut me neu! Dick Norman. Zfe- 
thenweg 57. 4690 Paderboni-\cu- 
hra 

Wrkaufc Original Total Recall fur 
65 DM 1 mil Anleiiung > Schreihl an: 
Christian RcichL Lauchstadter Str. 
5.O-4020Halle,Saale. 

Wrkaufc fulgcndc Originate; Zak 
Mc Krackcn dl., Populous Prom 
I^inds. Kaning Grand Priv Ruft an 
unter.02l04'46l30ab 14-21 Uht. 
Oliver 

Wrkaufc Prelmlorik far Amiga < 35 
DM)ftiwicdic Au.\gabcn4.''>0 3/ 
91 fur 3 DM des^ Amiga Joker* 
Ebenfalk die Ausgab*n 5/91, 9 91 
- I2'9I ftr 4 DM. Selireihl an S. 
Schradcr.Krugcrstr 19. 1000 Berlin 
49 

Amiga PD! Vcrkaufe gmc PD Soft 
Spiele. Demo>, Anwender und Mu- 
mL DUk *chon ab I ,50 DM. Disket- 
te im Preis cnthaltcn Fordcrt I.iuc 
uf Disk gegen 2 DMRiiekponoati. 
Original Hot Rod 25 DM. Jens 
Boreher*. Dorfttt Jl ( 3051 Wfil« 
pinghauMrn 

Vcrkaufe hsl DWtg. Spiel Mutipiii 
Uland mil AnL und Verp. kaum 
benul/i. fur nur 50 DM' Oder iau- 
s*:he gegen Siena Ad>eniure Tel 
06253/H4877 ( 15 IK Uhr* Dcms 
Schran/^ Ahornuurg 7. 6M9 Rim- 
bach 3 

Verkaufe .WIIGA-Oricinalc: 

Toyota Celica G1^ Rally fur 50 DM 
(NP 65 DM> oder tausche gegen 
Amiga-Original Out Run Europa. 
Sehrcibt schnell; Matthias Tobien. 
Willielm-Hauff-Str 6.O-4090 Hal- 
le 96 

Wrkaufc dl. Originale dt Anlei- 
tung fur Amiga: Die Kalhedrale 60 
DM. Kick Off II 20 DM. Stum Car 
Racer 25 DM, Fighter Bomber 35 
DM. Greal Courti 1 25 DM. Super 
Ski 10 DM, lemmings (Demo) 5 
DM. Pupulou> II (Demo) 5 DM. 
Double Dragon III 5 DM. Das Erbe 
5 DM. Schreiht an: Christian Gru- 
newald. Marburgcr Sir. 245. MOO 
Giellcn 

Wrkaufc Amiga OriKimile: Amiga 
hun Games Nt II, 1290, 1^/91 
mit Poster je 10 DM und \ r iruvkiller 
Professional V2.0 lur 25 DM und 
PD fur je 3 DM. Liste unfordern 
gegen Ruckpono! Dietmar Schulie. 
Bur>wcg 11.4795 Delbruck-S<.ho 
ning 

\ crkaufe The Island uf LuM Hope 
fur nur 1 5 DM & 5 DM Porto (geil, 
waj Contact: Dominik Wcilmann. 
Beethoven^ir 1. 8870 Gun/burg, 
TeL 0822 1 -4509 

Originate (tames incl. Antcitung - 
orig. Vcrpackung zu verkaufen: I ) 
Mike ihe Magic Dragon (Kingsofu, 
2)Targhan(Silmarili 1 1 Strip Po- 
ker (Klngsolu - Rk Final Bank 
rPSS).5>7.-OuUEleciromcAm) t 6) 
Warlocks UC ^ 1 Unfogramcsl. 7) 
Kings Quest til <Sernu. 8) Master- 
hla/er (UlCttSfBttt) Alle Origlnale 
incl. Porto und Verpaekune 180 
DM. Hin/elverkauf auf Anfmge! 
TIIR. KrahnhoUtr 7,5307 Whg.- 
HnL/cm 



\ crkaufe: Kings Que^t 4. Pal ill He- 
ritage. Cruise for a Corpse je 45 
DM, The Colonel* Bequest fur 60 
DM Evil Tauwrh. Michael Wine. 
Im Winkel 7. 4512 WallenhorM. 
TWj 05407/7662 

VerUure Amiga Disklab V 1.2 und 
Intromaker von Stefan Ossowskt. 
Beide in demseh. zusMmmcn nur 60 
DM. Original verpackt. Schreibt an: 
Rail Sch^acke. Noniwall 42, 3257 
Springe 1 

Wrkaufc: On ihe Road. I- 29, l-ighi 
Force. Midwinter. Mig 29, Power 
Drift. Zombi. Lords o( Doom. Pan/a 
Kick Boxing, Bailie Command. 
Battle Lsle & 10 neue Landkancn 
und Turbo Challenge II. Wenn Ihr 
die Prcin* wi»cn wollt, ruft doch 
nidi an: Thomas 06053'98O0 nach 
18 Uhr. Suchc auch Kontakte in 
Simulauorftfans /urn Gegen- und 
Mitein^nder/ocken im Raum /\si- 
schen Hanau und Schliichtern. 

Vcricnft Orig, 1-19. Red Storm 
Rising. Powemionger, 30 * 40 DM 
Tel: 05835*556 inaeh Tttontcn 
fragen i 

\>rknufe Originate! Mit Anleitung: 
Railroad Tvcc»on kpl. dl, 45 DM. 
Miami Chase 15 DM. Bla/ing 
Thunder 15 DM, Treasure Island 
Dim 10 DM. /tttammen fur SO 
DM. Melden bei Kai. O-Berlin 
4838342 

Wrlaiufc \mrj.s Original c; Test 
Drive 2 The Duel ^ DM. M5 
Strike Kagle 40 DM. Elite 35 DM. 
Wings of Death 35 DM. Last Ninja 
15 DM. Baltic Storm 35 DM und 
Falcon Mission Disk II 35 DM 
Zu*chrifien an; E. Drescher. Jolioi- 
Curie-Str. 3l\ 0-6325 llmenau 

\mi»a OriKinale! The Return of the 
Medusa. Powcrmongcr & Original- 
ISsung^buch, Impcnum. Fate - Ga- 
tes of Dawn und Captive. Alle Pro- 
gramme ohnc Gcbrauchsspurcn. 
TeL 06421 41 164 

Bkm F-15 2. Brat je 45 DM, Gun- 
Kul SO DM ¥ Knight force. Flip it & 
Magnose, Grand Slam Tennis, Bad 
CauSlartrashje 10 DM, Nur Origi- 
nate! Mo-Fr ab 15 Uhr umcr 
08413X827 Fragt nach Joehen. 

Wrkaufe Amiga Orig.; Berlin 1948 
i 35 h Rainbow Islands (25) und 
lemmings (35>! Alle Games und 
lOOttig OK' TcL 022 1/427486 

liiete Softwan* fiir den Amiga' Tel : 
05732/741 1 1 (24 Std.) Nur telefo- 
nisch! 

Vcrkaufe ca, 20 Amiga*Orig -Ga* 
rues /wiseheti 20 und 50 DM wie 
/ H Elvira, Toki. ruiurc War>, Pan- 
za Kickb , Beast 1 k II, Flight Sim II. 
Stellar 7. DPaint 3. Fevtplalle 1 ! fur 
4500. 20 MB u. 1 MBSpcichcr.Tcl.: 
07821/4586 

Wrkaufc ^miga*Ori^iinalc■; u.a. 
Murder. Bundesliga Manager. Star- 
byte Super Soccer und andcre. Lisle 
anfordem bei: Udo Rkhcbachcr, 
Friedhofstr 34, 6305 Altcn-Busrek. 
PS:Alles IQO^i OK! 

Vcrkaufe: Eye of ihe Beholder. Sim- 
City u. Populous, Bards Talc 3. 
Pnwcnnonger. Secret o.t. Siher 



Blades. Spirit of Ad\eniure40DM. 
Turrican 2. Dragonwars,^ne War- 
rior. Overrun 35 DM. TcL: 069/ 
55414V (Galli) 

Original Amipu Spiele zu vcrkou* 
fen: Space Quesi III. Lam 111 
{dcubch) jc 45 DM. Loom. Zack 
Mc Krackcn. Elvira, Monkey Is* 
land. Tom and the Gho>i, Eye of the 
Beholder je 40 DM. Midwinter. 
Lemmings, Tip Trick, Bral jc 35 
DM 02151/772804 

Wrkaufc Rainbow Island. Twin- 
world. Chuck Rock. Brat. Toki. Pipe 
Rider. Venus, alle 100'£ OK. kh 
uhernehme Vcrpackung u. Brief- 
marken. Ruft mich an^Tel-06182/ 
3603, verlangi Oliver. 

Wrkaure International Soccer 
Challenge mit Handbuch, The Final 
mit Anleitung. Supcrilga Super- 
bftckout <PD)allcs original filr/u- 
sammen 45 DM u. ilundesltga Ma- 
nager prof Demo Di>k gratis oder 
tauichc gegen Manchester United 
Europe. Dirk Hasert, Leonhard- 
Frank-Str 15,0*5300 Weimar 

Wrkaufc Amiga Software /M. Le- 
gend of laerghail. Unreal, His- 
marck, Hansc, Heroes. Fullblasi„. 

Alles Originate je 30 DM oder 
zusammen 150 DM. TcL: 02236/ 
SI40I Pelervon 12.00 14.00oder 
21-30-23.00 

Wrkaureu. lauscht: Dungeon Ma- 
ster, Chaos S Back, Starflight I. 
Bloodwuh, Fugger, Barbarian. Le- 
gend of the Sword! Alle unler 50 
DM <VHB>' Suchc kompl. Assem- 
blerpaketr Tel: 0632464081 (ab 
17 Uhn Michael 

SelbsUTM.Im.iWi/.7.EAU-Bch.2. 
Po Darkn.FaioTcf: 041 27/1567 
(71 mo) 

Wrkaufc Compilation In Aclion: 
Grand Pri\ Circuit, Rlue Angels, 
Jth Inches. Fw Break fur 60 DM! 
Mit deutscher Anleitung! Brauche 
Red Baron oder Indy III Bine nur 
Originate. Markus Klakucar, Ru- 
mentr. 254. 4100 Duishurg 18 

Stop! Vcrkaufe Original*: Thunder- 
haw k &9 DM. Bundestiga Manager 
60 DM, Populous 30 DM. Defender 
of ihe Crown. Lords of the Rising 
Sun jc 25 DM. Kick Off 1 20 DM. 
Wocbcncndc TcL; 02241/79808 
(Peter Mofel 

Vcrkaure Amiga Original: Indiana 
Jones Adventure filr 30 DM. Martin 
Junchen. Tel: 04261/82454 (ab 20 
Uhr) 

Wrkaufc Arnica Ori^inale! Alter 
Burner, Wall Street Wt?ard, AkIs 
Magic Hammer und Chambers of 
Shaohn fur 30 DM Sowie Stadt der 
Lowen und Great Courts fur 40 
DM Tel: 09861 ^3030 (Chrivtian) 

VcrkfltlCt \miga Original?; Ninja 
Rtmiv mil Vcrpackung 40 DM. 
Tusker mit Vcrpackung 30 DM. 
Championship Golf ohnc Vcr- 
packung 10 DM. Xenophobe mit 
Vcrpackung 30 DM. Alle zusam- 
dKnfOr 100 DM. TeL: 02292/4780 

Use Spielcsammlung auf! Nur 
Top-Spicle!"NurOriginale!Rollen- 
spicle 7.B. Fate, Eye. Bane. Kalhe- 



aoQ 




dralc. Medusa : US*, fur 50 DM 
SirtTeL 069/6X7238 

Bielf Software fur ilcn Amiga. Tel: 
08654/2572 ah 13 Uhr - IS Uhr 
OJci *chrcibt Stefan GrasMuamu 
Lcrchcnrtr 13, 8228 Frcilavsing 

Vfcrtaofe F 2<i Original, M 1 Tank 
Pfaioon* Grand Prix Circuit USS 
John Young, Blue Anjjek Fast 
Break, 4ih Inches 6RS Atucfc Suh 
Viclury* Kick Off* Harrier Combat 
Simulator fur 200 DM. Ruff an het 
Ufci 07327/977138 

Bictc Rid Dangcrods 2 IBM 35 

Zoll compatibcL Original! Hochstcs 
Aiigebot' Ztm'hr. an: David Rot-t- 
hen Kopernikusslr 24. O-2500 Ro- 
stock 

Habc ahsolut ncucstc Software bil- 
lig ah/ugehen uch habe alle Spiels 
die gutc Wenungen hahetu KWKi 
zuvcrlovstg!! Schrcibl on: Niki 
Hacht, HcrttttWCg 5, S22 I Bergen 

Ycrkaufc Maniac Mnu^iuu 4ft DM. 
Their finest Hour 50 DM thcide 
Original* 100** OK), Tel. 0224? 
7040 Tobius 

Vtrimfe Amiga Originak; Indiana 
June* Adv.. The Cui>e ot Ra je 40 
DM. Lemmings, Brat, Secret of 
Monkev bhnd je 50 DM Loom. 
Populous. Loop* jc 35 DM. Deflek- 
lor 15 DM. Ab 18 Uhr OK**/ 
3233382 rMichad) 

Ycrkuufr Originalc C64 Football 
Manager 2* Pac Mania. Rcideui Top 
Zu&iand? Prcisc VB. Ruft blue nach 
14.00 Uhr an! Tel: 021564442 

(UnO 



Biitr fur Arnica: Killing Cloud und 
Chuck Yeager 2 (beidc je 40 DM) 
und von Competition pro Infrittui- 
leinbedlenune fur alle JovsiickM40 
DM). Call: 030 7SI9975(Thomas> 

Verkaufe Am-ji* OrigfMfeB VB 70 

DM: Amtea Chamiilcon. Lam 111 
VB 40 DM: Project D. Tuniean IL 
Schrcibl an. Rene Heckmann, Lai- 
nerbuckel 1 L S300 Undshut 
087 1 -447 IX 

Verkaufe Amiga ong Sptele 
<jhu>tbu>ier!». Batman. Indiana Jo* 
DCS, USS John Young usv gegen 
GcboL 06071/21531 

Vcrkiiufc M) Construction Kil lur 
115 DM! a)ng> Brandncu' Fast 
nichl bcnuuW 100 r < OK 1 . Scbrribi 
an.TimurDehhag.Neu^serSlr 188. 
5000K6bt60 

Kvrn.t, Beholder, Fool of Radiance- 
Buck Ro^er* u. Great Courts 2! Alle 
nur35 DM! 100'* OK, Schrcibl jn: 
J. Ebek Rathmitsir II. 3208 Uie- 
sen Tauwhtr aueh ^egen anderc 
Rtillenspiele. nalurlieh Origmalc 

Railroad l\cwn 50 DM, F- 15 Strike 
2 50 DM, Nam 45 DM. Falcon 
MD2 40 DM, Block Out 25 DM, 
Space Qllesi 3 40 DM. Regnum 10 
DM. Es tann uehandclt *cr*Jcn" 
mo^7228622 ab 19.00 Uhr <Ro- 
nald verlangen) 

Vtrkaulc den Superhit Lotus Esprit 
Turbo Challenge II fur 55 DM plu> 
NN. Tel: 0203 36 1 421 

Bide Disnev Animation Studio an 
fur 180 DM. AuUerdem noch Slack 
derLowenfurJODMiindFanta^ik: 



Four fiir 30 DM 
0421WJ676 



Allcv Original*?. 



Yerkaufe Orig Pftnzeratfflte fiir 
CM Knglische Anleitung 60 DM. 
Ruft an: 06588 2216 

Verkauft- AmlRu Original-Games 
mil Anleitung u + Verpackung. Bank 
Isle mil 10 ncuen Welien (Messc- 
vcr\ion> SO DM, The Plague 35 
DM, Hero Quest 40 DM, Escape 
rromihc Planel 30 TIM. Street Figh- 
ter 25 DM. Drakkhcn 30 DM. Space 
Harrier 30 DM. Ptmcr Monger 
50 DM. Cshercon 70 DM Tel 
05234/5334 

Original Spiric gunstig abzugeben: 
Waterloo urn* Knights of the Cry- 
stallion fur IS DM. F [5 It fur 49 
DM Alle in schr guicm Zustand 
Dominique Simon. Philipp-Reiv 
Sir2.6250Ltmburi! L Tel: 0643 1 ■ 
44715 

Wkaufc Amiga Originale: Kick 
Off m. Extra Tune 40 DM, Full 
Mewl Plancie 40 DM, Rings of 
Medusa 40 DM. Return of Medusa 
50 DM. IVmermonger 50 DM, Le- 
gend of Facrghail 40 DM. Their 
(lKal Hour 40 DM. Railroad Ty- 
coon 60 DM, Conflict Europe 35 
DM. Wings 60 DM. Dcmomaker 
50 DM. Tel.: 06431 440% ab 
l8J0Uhr<Pciervcrlangcn?» 

Bfctt Noise Tracker-Module ram 
Besten. Knmpomerc auf Wunwh. 
Vcrwende aueh geschkkte Samp- 
les. Pro Lied 15 DM. Tel: 040' 
4301385, 040/438873 odcr 040 
4601 198. NachJurek fragen. 

\i-rkaufc Arnica Origin Kobo,Tim 



& Struppi. Purple Saturn. Hostages. 
Captain Rlood. Teenage Queen. 
Krypton Egg. Safari Guns. Bu- 
bble*, Jumping Jackson. Nur 250 
DM, Tel: 089/3153391 Vertangt 
nach Peloid 

Verkaufe wegen l>nppdvhrnfcung 
Lotus Turbo Challenge II fur 60 DM 
odcr tausche gegen Cruise tor .i 
Corpse Sven Schumacher. 

Grimmslt 26, 4000 Diisseldorf I. 
Tel: 021 K67 1 301 

Ycrkaufrn S<ift^are alter Art. Als 
Gruppe kunntcn wir alles /usam- 
mensiellen. was es an Soft giht 
fohne viel /u ubertreiben^ Neue 
Sachen Ireflen laufend ein. Sptele 
kricgen wir. svthald sie 7U hahen 
sind. Nie teurei ab 35 DM! Fragen 
und Bostellungen an: S. Jacob, Pf 
1243, 2398 HamsJec, Allcs Origi- 
nale' 

\erkaufe folgende Originale: Tur* 
ho Challenge 2. Flight of the Intru- 
der mil Karten. Hundc^l-y.: Mana- 
ger IVofessional mit Ediiordisk. M 
le Spielc mit deuischer Anleitung. 
Schrcibl an: Thorstcn Kone. Edu- 
ardm 10. 5600 Wuppcrtal 2, Tel: 
0202 591930 

Verkaufe nur im Raum Mtinchen: 
Monke> Island dt 50 DM. F-15 II 
dL 50 DM. Wonderland 50 DM, 
Lite A Death I 40 DM. Cadaver dt 
45 DM. YeageiS AFT 2.0 40 DM. 
Elvira I dL 55 DM, Magic J. Basket- 
ball 16 DM. RSI tDBi Dcmomaker 
1.0 10 DM, MtG-29 Fulcrum 35 
DM, \'ur Mitiwoch son 17 - 18 
Uhr! 089/756398 (Aloe] Nur Ori- 
ginale! 



66X5 Piittlingen 
Bengeserstr.19 
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Computer Service Tel. 06898/6Z362 

Insl fur Amioa 330 fur PC Sta erreichen uns taolich von 13 OC Ois 21 .00 Uhr 
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VIP-KARTE + EiN SPIEL 



Pro Same «n^ 3.5" LwfdiWetle -GRATIS- 
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VIP KARTEN AKTION 
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NEU NEU NEU NEU NEU 
Wir haben jetzt einen Laden! 

Dort bekommen Sie auch alle 
Artikel die Sie im Versand 
bestellen konnen! 

Die Adresse : Honenzollemstr. 9 — 6620 Vblklingen 

VIP-KARTEN AKTION 

DIE SC.S. VIP-KARTE SPAHT IHNEN BEI JEDER BESTEaUNG 
VON SOFTWARE 3=c AURERDEM BEKOMMEN SIE IMMER DIE 
NEUSTE AUSGABE UNSERER 2-MONATIGEN GESAMTHSTE 
UND D*ESEN SERVICE BEKOMMEN SIE FUR NUR 40 DM + 

EIN SPIEL GRATIS 




HARDWARE! 

SPEICHEREHWEITERUNGEN A500; 
512 KB EBWEITERUNG 6500 DM 

512 KB ERW>UHR+AKKU UND 
AUSSCHALTER 75.00 DM 

2 MB ERW +GARRY ADAPTER 
KOMPLANSCHLUGFERTlG Z76.00DM 

LAUFWEPKE A-500: 
35MNTERN 145.00 DM 

3.5 - E)aERN 149 00 DM 

5 1/4' EXTERN 209 00 DM 

AUE EXTERNEN LAUFWERKE MfT 

DURChuESCHUfFENEN BUS 



EL SOOT SELEKTOR 



45 00 DM 



FESTPLATTEN KOMPL SYSTEME: 
A-500 

* S?UB1£M£GUAN^UW liflStttDU 

* i05MfrnP-^QuANTuy i-iwooov 

* 20MB-FLOACAI "*WMDM 
INCC EiSFfl ?0 U3 Di&tETTE 

33WBD<S<ET*E FiNTE-N iMOO DV 

alle festpiatten s^no komr-ETT 

(•iSTALLlW.MONTt&m UNO ANSCHLUIiFERlQ 
DlC BOX HUR NCC« lWKS ' ^ CtS AMIGA 

57KKENJ 

A-2000 KOMPLETTANGEBOTE: 
A-2000C * 10S4S 1698.00 DM 

A-2000C * AT KARTE 233900 DM 

A-2000C + TURBO-AT KA 2900 00 DM 

SEGA GAME GEAR+Colums 265,- 
NINTE^a>0 GAME BOY 145.- 

SPiELEPREISE BCTE ERFRAGENIH fc 

USOSiS tax t -^ e("Nv' ^0°0t U ; -f J^ kV.= ^Ch 
AUMlRtNTia -lSaiDMNf-»*lSA*Pi.AAP 
vFR5^0P£PK-,»^DCAeCM-0OflAil«£N7a3OUAai 
i X , ,OftKASS€ \ K>tC-T *ft » OU 
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BRANDNEU 
Ab sofort 
bei Ihrem 
Zeitschriften 
handler 

- mammm 







PROBEHEFT 

gegeneinen 
20 DM Schein 
anfordern bei: 

Schatztruhe 

NohlstraBe 76 
W420Q-Oberhausen 
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FOCObeitjr i+*+—*i 
kV&t* Joe* u** 

Hi tot* 




Biorhythmus 
POCObase jr. 
(Datenbank) 



Mensch-Argere 

-Dich-Nicht 
Blackjack 17+4 

Mr. Brick 



M.i'/li mal Pause! Vcrkaufe Turn- 
can II fur 35 DM. Bundeshga Mana- 
ger fur 40 DM; Manch. United 
Em ope Iur '*? DM! Tausche auch! 
Ruft unter TeL 0225? 6992 an und 
fragt nach Markus! 

Vcrkaufe Might & Magic 2, Banc of 
Cosmic Forge. Spirit of Adventure. 
688 Attack Sub, Hcros Quest, Q&* 
vic>, Nevermind- Bards Talc 2 iLvm 
Vcrkaufe auch Konsolenspiele (alle 
Svsteme). TeL 071 1/7970447. Ga- 
hi 

\ crkaufc tmiga-Originalc mil An- 
leitung fdl.>: Die Kathcdrale 50 
DM Stum Car Racer 25 DM. High- 
ler Bomber 35 DM, Kick Off 1 20 
DM, Great Cuum I 25 DM, Popu- 
lous II Demo 5 DM. Lemmings 
Demo 5 DM. Schreibt an: Christian 
Gnincwald, Marhurgcr Sir 245* 
6300Gteucn 

Vcrkaufe neue*t* Software ?u fill* 
ren Prctsen. Infos bei; P Signsi. 
Vugelhaldcnsir 43. X42h l.ullngcn 
Schwciz 

Fhh-PI) endbeh mal /um SK-PfCK. 
50Stuek<7.B. 5 1 1 - 560). virenfrei? 
auf nagelneuen 3.5"-Disks inkl. Eu- 
kctten & Schaehlcln; 60 DM fur 
ncutralc I 90 DM fiir ro« BASF 
Eura 2 DD. Alles plus Pono. Wenn 
Ihr noch Fnigcn habt, rufl mich am 
Wochcncndc an 02*42 400936 M 

ScbmicUn EufcogjuK 29. 5485 
Sin/ij! 

Manchester United Europe. TUj 
04221 55829 

Vcrkaufe Originate: Silent Sen ice 
2. F-29. Legend o( Faerghail, Fatal 
Heritage, Dragontlight. Midwinter 
2, 688 A. Sub. Op. Stealth. Fighter 
Bomber u_v.m. Ruft an 076 1 i 39256 
abend*. Games ah 10 DM 

Vcrkaufe giinsligc Software fur 
Amiga! Kostcnlosc Listc anfordern. 
1000^? Antwort. Schreibt an Kav 
Weber. HcflcnKr. 41, 5243 HerdorV 

Vcrkaufe Op. Stealth. Hill Street 
Hues, Lemmings. F-19 Sieahh 
Fighter, Invest Tausche cvcntucll 
auch- TeL 030/83121 19 t Patrick) 

U.CtS*; Neuestc Soft /u g uteri Prei 
sen* Taus^h mcht ausgcschlnsscn. 
Td^ 04952/3329 

\miga Original?! Elvira 40 DM, 
Geisha 35 DM. Siinulcra 35 DM. 
Edition Vol. I (2 Sp Stadt dcr 
Lowen, Holiday Maker) 50 UM, 
Pang 30 DM. Nightdawn u- Blue 
Angel je20 DM. Auch Tauschmog - 
Itch! TeL 06128/8*983 

Vcrkaufe oder tausche Sot? ware 
u a Battle master. Spirit of Adv., 
Maupili bland. Gaz/a etc. Suehc 
F29, l-o*t P.. Jonathan. Suchc 
auBcrdcm billigc Fcstplaltc fur A 
500 Marko Selienhetm. Herben 
Jensen Sir. I4a t 0-I200 Frankfurt/ 
Oder 

VerkauTe SEGA MEGA Drive 
Spicle /.B. Slrider, ljjom. Sonic 
Fantasia, Thunder Force 2. TcL 
0432 1 '62689 ab 1700 Uhr 

Hemo-Abos! Jcden Monat 10 Dis- 
kellen mil dem allerneueMen lega- 
len Zeug (Demos, Mcgadenufe, 
Szcnemnagufiirabsolut laehcrlich 



bilhge Preise. Forden gegen 3 DM 
Infopaket Abo-Reiervtenmgs- 
schcin und Disk mil cinigcn Kost- 
pioben an J D. Mallandcr. Knufstr. 
28. 3290 Bocholt! Wir hicien 
aulicrdcm ncxh jede Mcnge an De- 
mosoliwarc fiir den Amiga an. 

Amiga I-iht Game SjMirni Ver- 
kaufe Tliavcis Quest fur I4t> DM. 
RuftanheiMarcTd.:089>7l84l2. 
Suchc Kontakte in Miinchen. die im 
Hesii? cincs LDG Systems sind 

Achiunp: Bcsit w Amiga u. Megadr. 
Habe aus ||)u>iriencn u Bc/iehun- 
gen /u Amiga u. Megadr Club 
komplet Tips. Cheats /u^ammen* 
gclragen. Seid Ihr inter, dann 
schreibt Mario Briegcl. Robcn- 
^eislcrsTC. 20. 8960 Kempicn. TeL 
0S3I 27286 Liiie gratis 

Vbd want the newest Software for 
your Amiga. Contact us- Dynamite 
Boys. Po*ifaeh 1514, 7130 Huhl 
acker 

Vprkaufe Originate! Il came trum 
the Desert 30 DM, Fast Break 15 
DSL Nut Amiga! 100 % OK! Ruft 
an hci: Timo Kohlbacher. TeL 
06254/7892 

Vcrkaufe Originalc; PQ L SQ 2Je 
35 DM; KQ 4, 1 jim 3, SQ 3, PQ 2, 
Colonel's Bequest, Elvira, Loom, 
Captive, je 45 DM Tel 1)2374. 
15779 

Wrkaufe Original Oil Impcrium 
lur 35 DM und Sim CjIv 5 J 2 KByte 
Version fur 50 DM* bcidc ^us^m- 
men lur nur 75 DM. Tel: 05521 
1497 ab l5Uhr.<AndreaM 

Vcrkaufe Originate Monkey Island 
50 DM, Indv III tAdv) 40 DM, 
Cadaver 40 DM. Populous 30 DM 
a Ou*c 20 DM. Alle Games auBer 
Populous Lompl. in dculsch* Tel.: 
0212/60729 

Wrkaufe Larry 3cr Pack fur 120 
Kr. (neu 160 Fr>, Simon Spiegel, 
Oberalpstr. 55, CH-40S4 Basel, 
Tel -CH'061/3028104 

\mi^a Orijiinalc: Power Monger, 
legend of F. Champ, of Kr, jc 50 
DM. Woifpack 40 DM. Monkev 
Island 55 DM, Berlin 1948 30 DM. 

Allcs gut crhaltcn! TcL 025 L 
214197 

BRANDNEW AMIGA PMODUC* 

TIONS Wic ?.B SC 2, M Wand 
Deutsche Antarcs, Flames o. Free- 
dom und vjclc andcrc! Taglich Ncu- 
heiten * immer akluell. Board: 
05021 64715. Diego! 

Hey Came- Freaks! Went) Ihr von 
den gan/en Garner hier mal jrenug 
haben solltct, dann solllet Ihr auch 
mal Megademo>. Slidcdcmos, Mu- 
sic Diskt und Disk Mags aus dcr 
Szcnc anschen. Es gib! sogar SCE- 
NE-GAMES. Also: WW nicht teste*, 
der verpafit Wit Durum schnell 2 
DM in Marken fiir nc Kaialogdtsk 
aiuKaiBuhler T PosUach 1 103,7518 
BrcUcn L 

Vcrkaufe oder tausche Amiga-Ori- 
ginak: Chuck Rock 60 DM. Third 
Courier 35 DM gegen: Mega Lo 
Mania. Midwinter II, Manchester 
Un. Europe. Indy 500. MUDS odcr 
Turvafc Schreibt an: Scrdar Dur- 
mu.s, Sreigcsir 94, 6930 Ebcrbach 



\crkaure Amiga Top-Spicle wic: 
;R Stlcnt Service IL Bundeshga 
Manager Prof. Railroad Tycoon, 
On the Road. Cemurion u. wcitcrc 
100*5 Original* Program me, Ab 
1 7,00 Uhr unter Tel.: 02256/ 3 1 34 

Vcrkaufe Orijzimtle fur Amiga! Mil 
Piickung! Rainbow Island* lur 40 
DM < Neupreis 75 DM) u. Turriean 
1 1 fur 50 DM (Neupreis &0 DM i Ich 
tausche auch gegen Hundesliga Ma- 
nager Prof.! (Betde. T II it Rai.!> 
Mark Dricsehner, Stader SlraUe 17 
a. 2152 Horneburg 

\erkaufe Original?: Gremlins 2. 
Bla/lng Thunder. James Pond. Total 
Recall, Schreibt an: Christian 
Schwinghammcr, Wilhelm-Busch- 
Str 3.8252 Taufljichen -\'\\y 100* 
Am won! 

Vcrkaufe Spicle! Habe tB The 
Immortal, Miduimer, UMS, Emlyn 
Hughes Int. Soccer. Rings of Medu- 
sa, Battle Squadron. Meldcn bei: 
Alexander Becker. Burgfeld 4. 24 1 8 
Raireburg (Sonst noch vielc andcrc 
Spicle)Tek0454L83644 

Vcrkaufe liillig Amiga Originate: 
Winter Olympiadc XM. Tetris, Time 
Bandit Skweek. Cabal. Xenon 2 je 
1 5 DM. Alle /usammen fur 90 DM. 
Jan Mullcr. Am Wingerlsberg 3. 
6147 Elmshausm TcL 0625 L 
68888. Tausche' 

Vcrkaufe Originate: Supremacy 
(M DM k Spirit of Adventure. Buck 
Rogers. Obitu>, Ultima 5 und Ope- 
ration Stealth fur je 45 DM Rufl an 
bei 089 1417621 <Chrivtianl Bvc. 
bye!!! 

Vcrkaufe Amos The Game Creator 
iSptele sclbst prognimuueren!) fur 
60 DM Thomas\ippL Adalhcrt- 
Stifientr. 10.8261 Fmmcning.Tck: 
08674/6516 (Naliirlich nur Origi- 
nal!) 

Sucht ciner von Euch Zak Mc 
Krackcn. Maniac Mansion oder 
Flimhos Quest je 30 - 35 DM. Ich 
tausche mc auch £cgcn Turriean II 
odcr Shadow of the Beast I odcr II. 
MemesindOrig. u. 100'* 0K + Ralf 
Edlllcr, Muhlwinkcl 5. 8857 Wcr- 
ungen 

Vcrkaufe A500 Originate: Flood, 
Ghosi & Goblins, Beast 1, Super ofl 
Road Racer fiir je 25 DM. Ruft art 
TCL-0784L2I8VK 

\crkaufc Origin* Games: Police 
Quest II (5 DM, Die KathcdraJe 75 
DM. Zak Mc Kracken 25 DM sow ic 
Komplcttlosungen: Indy III. Police 
Quest II. Beast II. Zak Mc Kracken. 
LoamtStdLlS DM.S4iwic Larry 1 - 
3 Losungsbuch 1 DM. Marco Sim- 
mcrsbach, Am Muhlaeker 5, 6J02 
Lich I 

Face off. Great Couns 2. E. Hughes 
Int Soccer je 40 DM u. North und 
South, Manchester United. RVF 
Honda. Soccer Mania iCompila- 
tiun) jc 20 DM. Thomas Pip 0208/ 
895436, Jakob-Plum-Str. 4, 4200 
Obcrhaujen 12 

Vcrkaufe Bundcslfga Manager Pav 
fessional 60 DM. Football Manager 
2 50 DM. Tim und Struppi auf dem 
Mond 40 DM, Markus Dusxin. In 
der Schleh 64. 5480 Kschwcilcr 



jjj 




Schuel/: Ncuctic Amiga&oftware 
ru vcrgcbtfn, Sehrcibc mir Roger 
Wancnhofer; BucLsir. 7. 8854 Sicncn 
odcr per Fax: 055/645074 

Vcrgirbv The Gcvancr - Amiga 
Software Schnribl un kraus Her- 
ben, Galcnzg, UW9/3 A- 1 150 
Wkn 

Verkaufc odiT tauschc fur Amiga 
500 Originate: Oil Impcrium, Fug- 
gcr. Black Shadow- Garrison. An- 
drew Kavan, Ul: 089/7552053 

Verkaute an den Mcislbtettficlrn: 
P- 1 *>. ROM IK Theme Park MyMcrj 
<Mindes<get>m: 45 DM, 45 DM. 15 
DMk Tauwhe ouch F- 19 &TPM a 
ROM II & TPM eetien Ultima V a 
Lord of ihc Rings I Ulrich Frank, 
Kiiakchitolt 46. 7060 



TAUSCHE SOFTWARE 



Suche /u*erf ::' ii Tausehpart- 
Mr. Ich habc. Hill Sircei Blues. 
Railroad Tycoon. Jamc< Pond, Rick 
Dangcrou.v Mcine Adresse: Eric 
Eybachcr. Siifistr 15, 2447 Heih- 
genhafen 

Tau*ch«\1 I Plaioon,Siarblade.F- 
29, Pirates, Spue Qucsi in. ESS. 
gcgen: F-19, LUX Chopper. Indi 
500, Lotus Esprit, Epu oder BAT. 
Tel: 07333 3857 oder R* Wntlciv 
schlagcr.Lerchcnweg l3,7903Lai- 
chingen 

lauscht Original Puweniumgcr 
und 6HS Attack Submarine gegen 
Loom und Monkey Hand. Schreibi 
an Mark us PrcUscr. Burg>tt 2* 3 1 5 2 
llsedc I 

Tauschc Lords of ihe Rising Sun, 
Playei Manager und Their finest 
Hour gegen Mighi & Magic, Mon- 
key Island. Railroad Tycoon. Dun- 
geon Muter oder Banc of the Cov 
raic Forge. TeL 07392/SJ57 

Tauschc Originate: Loom, Power 
Moflgtt Railroad Tycoon, Bailie 
Squadron, Pinuex Rocfc"n Roll u.a, 
gcgen Silent Sendee IL Monkey 
Island, Falcon b 16 & Mission Disk. 
Elite Suche Compilations aller 
An Schreibi an: Jorc Steinmuller. 
Humpeidincksir. 32*5200Siegburg 
LHlerrufian:0224|/l8235l 

Tauschc Original On the Road* Sim 
City. North & South. Railroad T>- 

cuun. Milestones, Manchester Ltd 
Europe, Lost PatroL Larrv IL Kick 
Off. TV Spom Basketball, Football 
(2J,4,5,6.7.R ohne VerpJ gegen 
Ong lndy 500. Nam. PGA Golf, 
Bundesliga Manager Prof, Pair III 
Police Qucsl III, Lany V, Wayne 
Grci/ky II. Winder, MIG 29 oder 
Die Kathcdralc! Andreas Harlcjuiu 
GroIandW 58. K500 Numbers 10 

Tuusche Originate nx Corporation 
und Future Wars gegen Secret of the 
Monkcv, Hunter oder tody UL Tel: 
02327/7191 1 <Dirk> 

Tauschc 5 Originate: Archipelagos. 
Gauntlet 2. Interphase, Bad Com- 
pany, ADV Ski Simulator 7usanv 
men gcgen Rnllensptele wie: Elvira. 
Legend of Faerghail. Fate - Gate* 
of Dawn. Chaos Strikes Back. Dm- 
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gonwars. Ultima 5, Eye of ihe Be- 
holder, Dragonflighi. Schreibi an: 
Ralf Jcschke, Furslcnberger Weg 6. 
0-5804 Fricdrichsroda 

Hallo, fttr von Kuch wllnlc das 
Spiel Turriciin i Original) gegen To- 
ki uutcben? Tel: 07232/6238 

Tauschc <nur Original?): Falcon 
oder Mission Disk 1 gegen Waj 
Zone. Tel.; 0217.V77234. Fragt 
nach Gerald. 

Tausdic fulgendt' Original? mil 
Verpackung: Gunboat, The Cycles, 
Sat3n t Hong Kong Phoey gegen F* 
15 Strike Etglc 2 oder andere Ori- 
ginal Flugsimulanoncn K- Schla- 
dit/. Kreu/hreite 4, 0-3015 Mag- 
deburg. 

laiiM-In* Sidmon, Khalaaru Spy H. 
Spy 1, Beast I. Bards Tale gegen 
Dragonflighu Eye of the Beholder, 
Champion* of Kry nn. Phantasic III. 
Loonx Deni* Duwc, Angcrsir. 44, 
3406 Bovenden I > 

Tauschc Midwinter I. Secret of 
Monkey Island IL Armada, hxtcn- 
soi gegen Powermongcr. Dragon's 
Breath. Chaos Strikes Back, Corpo- 
ration. Ringsof Medusa I u. IL Super 
Cars 2. Hunter, Bundesltga Mana- 
ger Professional Tel: 040' 
6703244 

Tauschc Original F- i 5 Strike Eagle 
II i I MB) gcgen Original F-16 Fal- 
con < I MB) & Mission Diik 2 oder 
geucn Original Flight of the Intro- 
derO MBiTcL0662P5l376(Pe- 

tcr) 

Tausxht Original ttara 1965 - 1975 
(mil Partem und Anleitung) gegen' 
Swtv, Monkey Island, Invest, Elvira. 
Dinowars, War Zone. Tumkan 2. 
Car Vup. Duck Tales, Unreal oder 
Logo, Rufl mich an! Tel : 0513ft 
2536 ah 14 Uhr (nach Thomas* 
fragen) 

Biele nun Tausch die Originale: 
Test Drive II (orig-o.Verp.i u. Super 
Cais>(i>rig.m.Vcrp ) Suche* Monkey 
bland, Maupiti Island, Conquest of 
Camclot. Dino Wars. Wonderland, 
Das Stundenglas oder PGA Tour 



Golf Nur Originalc mit Anleitung. 
Rult an: Jorg Hilmer, Tel 0581 
17697 

Tauschc AMIGA orig. Operation 
Stealth (dt Zubchon gegen Secret 
of Monkey Island <dt 7uhchor), 
Schnribt an: Nico Neidcnberger. 
BahnhofMr 5, 7960 Luckau 

lausche ImrsL The Second World 
u. Oytcr (i7 falte nut Anleitung u. 
Origmalverpuckung) gegen Ixm- 
mmgs. Irnperium u. Killing Cloud. 
Contact; Svcn Sucss, Schicrhol/slr 
35. 4972 Uihne, i>der rult an: 
05732^6457 < 18.00 - 20.00 Uhn 
AuUcrdcm noch, AJ-Hefle 11/90. 
12/90.2 9L3'9I.4;9I ,5/91,7/91 
u.Amiga Dos 1/91,6^91.7/91 pa> 
Heft 4.50 DM. In bester Verfa^sung' 

Biete die SuptTprugratnmi 1 Sculpt 
4D & Workshop, sxiwic Bars & 
Pipes turn Tausch gcgen andcrc 
guic Anwendersofl an: Thomas 

Bonchcr, Karl-Murv-Str 15, O* 

1220 Eisenhultensiadi 

Tauschc Uttlm V unit Originnlver- 
packung. Stoffkartc und dt, Anlei- 
tung) gegen Elvira oder Secret of 
Monkey Island. Suche Klax. Nam. 
Midwinter, Logo und Lemmings 
4/ahlc bis 40 DM). Kaufe auch 
Elvira od Monkey Islands. Schreibt 
an: Thomas Schetthauer. NclbcrMr 
15. 8039Puchheim 

I auschc Ori|*inale: z.B. Antarcs ' dt. 
Anleitung, Verpackung etc) 

lOOttig OK gegen Leisure Suit Lar- 
ry 1,2 und 3. Sihreibt an: Christian 
Schreiber, Paul-Francke-Str I, O- 

I I 10 Berlin-Pankow 

Tausche Das Lucasfilm Games 
Buch gegen Das Amiga Spiclcbuch, 
Suche invest, Transworld und Big 
Business. Biete daf(irda<iGamcboy- 
spicl Catchen. 0S9M38825 (Chris) 

Tauschc Original Larry 1 und Ruff 
Si Ready gegen andere Original- 
sptcle mit Verpackung und Anlei- 
tung Schickt Vorsehlage an: Hubert 
StcngeL Goethestr 4, 8622 Burg- 
kunstadr Oder Tel: 09572/9607 
Suche auch Tauschpartner fur Ami- 
ga 500, 




AMIGA 

Computer & Zubehor 

Amiga 500/51 2Kb/Uhr 
Akku ■■■■»■■..■. .60 DM 

Amiga 3,5" Laufwerk 
extern, Schreibschutz, 
durchg. Bus ...145 DM 



3.5" Disks Noname 
10 Stuck ......7,40 

mit Unitauschgarantie bei Defcki! 

Preisliste anfordern 
HARTMANN&BERLEIN 

W6lckernslr.51 , 8500 Nurnberg 40 
Tel. 0911/436116 Mo.Sa.11-19 Uhr 



RICHARTZ 



Posttach 1308, 4054 Nettetal 1 

(021 53) Tel» 3736 Fax 8 93 29 

BTX *RICHARTl" 



71 SO 

79 M 

' 6950 

7950 



H)Spor*l»wr^ «.» 

*C«ir^fle Hffni fe« 51.50 

fcf*UX-5ci{d) ft9.5Q 

A^r Sflc SoCKJir^cy 79,50 

li»A3?0(d| * 99 tt 

AuVH(fll ' K5G 

US* = ie : 7 l *K' 

ZtUit K* 1 COQH 

Deuic Pi-ri 1 [C) 
Deultf 01 {C} 
Rcutiff Oregon K 
DrtiZ 

Fm0« 

riTOi £tu>c Co> 

hm ia - .■ ■ a « 

Herbal ICi 7?S0 

>►► WFOCOM KtASStKtt *« 

Enchanter, Mttnhlker. PtmctfM 

leather Codes***. Zork W-J 

AMtCA'PC jtSSSC 

L«!fcfHi3 WW 

.::■:■■ "■:-■ 

left* Eicnt nubO 2 £9.^0 

W*flM0-V3ni3 (0/ - 79.50 

UOBprue Gorf [a sa.sn 

M^G^&iOcFtfcwniDA) §9.50 

M^nt l ujQie 3 * MSO 

OtW* t^WS ICJ 6550 

PDKc0MH3(d] 

Rtf6tf0"(tfl ' 69. W 

flobwxJ \trnt* =v4 ?i (tf) 69.50 

SrciutfYW £150 

SKteiOlMonfclFWjnflsJlfl) * 99 50 

;-.-_ 64.50 

5wceiM9 79 50 

50K*0tf!imd) 99 50 

■;.i : '/V 69 50 

Tennn*loi7 6550 

feptWM 7 3K 

LMUI ' 7350 

USS J^ Vctrg 2 (d) 5*50 

UtegiiME '*■' 

mmrf 7 ' £950 

<\ *--: Ram fur Amiga-Plus Mfctt 

3 .5*" uauf w , JbichaitU J Bus 1H.50 
v : KI ffam. A500, abschaito tuhr 79 d 50 

^j mb Fntptartt asoo aft liffSM 
Amiga BT X-S*t { Komplett i 

Joystick Com petltton Cf^flttl W h S0 

x Copy 55 *nw. Hardware 54 t 50 
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► ►► CDTV <« 

Crundgerat fd) 1500.00 

Viele software-titei vorratig? 

> CDTV'Tastaturen ad. 219.00 * 

* CDTVWause 3D. TSS.00 < 

> CDTV-TrxkMt ' 219.00 < 



O^Gt tit out tirte i - ■ - A^w^ ' 

Anaectlf ubv flit lomplttt* SOfTWAftt Uit* 

CD POMS. Ftttirj'tin. O^ucilT u wflitijer ^irt 

wv* Itff AMIGa_ K SIW MEt* CAlU GEAR 

C0TV A .-r:,M lei^omuh a4«r GPAIlS'hra r 



©02153/3736 



Irrtumtf und Andtmngen V(MMWW 

NN-Vcrqand Inland - b> Auslmd n. A. 
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Amiga 500 Festplatte 

52 MB SCSI II 
1049,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwerk 3.5" 
durchgef. Bus 
169,- DM 



Hi-Res Maus 

280 dpi 65,- DM 



Spcichererweiterung 
A500 auf 1 MB 
abschaltbar Incl. Uhr 
sb 99,- DM 



Speichcrerweilorung 
tut A2000 2 MB 6 MB 
ab398,- DM 



NEU - NEU - NEU - NEU 

Rolienspiele und KoSims 

AD&D 

Spleiorhandbueh 39.80 

Spiolleiterhandbuch 38.00 

Monster Kompendlum 1 39,80 
Complete Handbooks Je 35,00 
(FighterThiet Priest Wizard Psionlc) 
Offiz. AD&D Abenteuer ab 9.00 
AO&D Romane ab 9,00 

Batlletech {deutsch) 

Battletech 
Cilytech 
Astrolech 
Geotcch 



49.BQ 
49,80 
49.80 
29,80 



Hardware Handbuch 3025 39.80 
Irrtum und Proisanderung vorbehallen. Lielerung per Nachnahmc 



Unser Ladeniokal Bits -t Bytes Itndon Sie in... 
5900 Siegen, Am Bahnhol 35 

5240 Betzdori, Bismarckstr.2 .._._„._ 

24 Sid -BesteHserv.ee Tel.: (02711221 20 ■ Fi».: <02 71 ) 5 66 j7_ 



VtrkaulV oder tamche das Original 
von Hill Stiect Blues. Prcis nach 
VtfreinhflninB. I 00<fc OK. Fast noch 
nic gcspiclt Schreibt an: Denis Mul- 
Icr. Kronpriiucnstr. 2S. 4100 Dui%- 
burg odcr ruft an: 02135/47665 
(Denis vcrlangcn) 

Suche die Ausiwben 1 1/89 - 2/90. 
auBcrdem alle Poster von Amiga 
Joker. Zahlc gut Tel.: 0841/86252 

Aniiga-Anrtifier. das Dbkcnen- 
Aiuciwnblatl aus Bremen! Mil 
Klcinameigcn aus alien Bcreichcn 
rund um den Amiga- Aiueigcnictie 
ganz emfach als ASCII-File auf 
Disk odcr auf Poslkanc schreiben 
und abwndcn an: J. Kan/mcicr. 
PoHfuch 1 10372, 28(H) Bremen 1 1 
Der Amiga-Awciger sclbst ist cr- 
halllich gg. Hinscndung einer Lcer- 
diskclte und eincm mil 1.70 DM 
franktencn Kuckuin^hlag. 

Verkaufe L«rdbk*U«E SONY 
I0MFD-2DD fur 27 DM, SONY 
10MFD-2HD Tur 40 DM (3 1/2 
Zoll). snwie PRECISION I0M7- 
2DD fur 20 DM < auch 3 I '2 Zoll ), 
und 5 IM Disks SONY 10MFD- 
2DD fiir 15 DM, SONY I0MFD- 
?HI> 2d UM. sowic Precision 10 
Ml D 2DD Tui 12 DM' Plus Pono 
& Verpackung 330 DM. Sthreib an 
Mark Heirmann. Habsliuigcn.tr. 67. 
8500 Nfonberg 50 




tmen! Neu 



AMIGA 



Bremen! Neu in Bremen! 

AMIGA 






Birds of Prey 85. 

Rod Boron 69.- 

S*n Earth «.• 

Popuous 2 69.- 

A 320 AifOUS 99.- 

Ultimo 6 79/ 

Lemmings Date Disk 45/ 

Turt<es2 69.- 

Back Gold 59 * 

Stelgenberger Hotel 59.- 

Kmghts of Ihe $*v 79.- 
StarOylesNr 1 Collection 69.* 

Air /5eo Supremocy 72 / 

Fighter Cc<nmand 72/ 

Monkey fciond 2 74.* 

jomes Pond 2 59/ 

Alien Breed 62. 

Apidya 69. 

Pit Ftghter 62/ 

Black Gold 59. 

Steigenberger Hotel 65/ 

Nec*onom 65. 

Trodets 65. 

Deuteros 69, 

Super Space Invaders 59, 

RoboJone 59, 

Captain Pionet 59. 



Merecenory 3 

Moonstone 

Mad TV 

Micropfose Gotf 

Air Support 

Agony 

Csco Heat 

BoOCtf ian 2 

Leander 

Race Dnvin 

Heimda" 

MAX Collection 

Last Bottle 

Face Oft ice Hockey 

Conquestodof 
Capcom Collection 
Chart Atttack Vol 1 
Quest and Gkyy Comp 
Top League Comp. 
Atr Corrt>ot Aces Comp 
Megatravefler2 
Robocop3 
SpoceGun 
Mcroprose Grand Prix 
Final Blow 
First Somurai 
The ChQOi Engine 



75.- 

74/ 

74.- 
85/ 
60.- 
69.- 
65.- 
68/ 
74.- 
68/ 
69/ 
74/ 
59. 
65/ 
69/ 
60/ 
74/ 
72/ 
72.- 
.72.- 
85.- 
65/ 
65,- 
85/ 
65/ 
68/ 
69/ 



Tel.042 1-3760597 



Speie auch per Versond zzgl 10/OM emomctv Druckfe^er una 
Irrtum vOfbeholtenRaynouso MCmc^enef Str 55 2800 Bremen! 

LadenzenenMo-Fr 14 i8 30Laden Munchener Str. 55 

Samstag 10-13 Uhr ^ y.^^^j^^^ i^^^^^^^^^^^^-*^-- 



Suchc iKUterhalteneni AJ 1/90 (am 

bested mil Poster), Biete dafur 20 
DM und wenn** *ein mutt, noch das 
Wernerhuch ALLES UHhR WER- 
NER! Ruft an, ab 3 Uhr. 06622/ 
7656 Oder schrcihl an: Alexander 
Jarka. Alhcimerwcg 10, 6440 
Bcbra 

W«r hrauchl I-osungen, Tipv 
Cbnts und Prfwflrtci? Schieibc 

Dcinc l*mblcme an: Andnras Mo&cr, 
Kolpmesir 12.8451 Ammcnhal 

\trkaure folRendt Pimcr-PIa> 
Au^abtn: JM/5/6/7/9/I1/I2 - 
1990, sowie 10/12 - 1990 von 
Amiga Joker. Allc Ausgaben in 
Top-XuMand. Kmtenputikt jc Aa%- 
gabc 3 DM u- Vcrwndkosien. Auch 
launch gepen diverse Kick^artaus- 
gaben moglich. O- Plink, Im Kir- 
chemtschk 6. 7904 Erbach 2 (Biltc 
kcinc Anrufc!) 

Suchc Datenhank-Protiminnic und 
suche noch Lcute. die cine Sanmicl* 
bestellung miimachen wollen. Ruf 
an02041;4868l von IS* 20 Uhr, 
fragl nach Andreas. 

Ycrkaufr prciswerte SoftMurc und 
Hardware: tB> 3*5" laufwerk 50 
DM. 3.5 Hard Dbk 250 DM. Tel: 
02173^ 12250 <lngo) 

\rmer Schtilcr %uclil jlle und abgc^ 
nutztc Arnica Joter Hefie Kann 
Icider nur 1 DM ?ahlcn. Tel: 0931 ' 
708507 



Vcrkaufe AJ 1 1 '89, I '90. 2 '90 [iir 
\c I0DM.AJ 4/90.5/90,9/90,12 
90. 1/91. 2/91. 4/91. 5/91 furjc3 
DM. PP Sondcrhefi 2 <Betf en Spielc 
WjfurS l)M,KickMart5/8» # 1/90, 
1 1/90. 4/91 fur je 3.50 DM. SOcr 
Disk-Box 10 DM. Original Shuffle 
30 DM und Original Baltic Squa- 
dron fur 35 DM (wegcu Sysiem- 
wtchsdl Alio 3 DM Pono. An: 
Ingo Girmscbeid. Alemanncnsir R< 
5500 Trier. Tel: 065 1 '697 13 

Suchc Amtua Joker little 11/89, 
1 2/89, Moglichst gui crhalien. Biete 
bis zu 13 DM furbeide Kxeni[Marc. 
(1 — 6,50 DM) Michael Guilhard. 
Panoramaslr. 4. 731-1 Wemau oder 
Tel: 07153/31 UK ab 18.00 Uhr 

Gcsuchl Procraminifrer, Grafiker 
und Musikcr am Amiga und PC aus 
Osierrcich, Postfach 44. 4663 l-aa- 
kirchen, Austria. 

Vcrkaufe Midi-Anlage: Casio Key- 
board CT 670. Drum Computer 
Yamaha DD 1 1 , Imcrface.Software 
Bars 4c Pipes (D.). Nctrieile. Drum- 
sticks u. FuB^haUcr, Kabel usw 
kein Jahr alt fur 1.350 DM, Auch 
Efozeftiuf mfiglich. Robert Klinc- 
mann.Tel. 07222^29454 (Raslatt) 
Ah 1 700 Uhr 

Colorfotos iScreriubots, von Ihrcn 
Amiga-GraHken? Kein Problem. 
Ich fertige die Negative fur Ihre 
Vcrgri>Berung Gule Qu;ilitat bis 
PostergroBc! Staffclprei* ah DM 
IJ5 incl. ein 7 *; 10 Bild. Infos 
gegen Ruckporto I DM, mil Muster 
2 DM in Bnefmarken bei: Udo 
Druke, Alter Hschcrspfad 10. 2980 
Nordcn 1 

Leisure Suit 1-arrj III. Sptril of 
Adventure! Wcr kann hclfcn? 
Schreibt an: Andreas Janke.Hoeeh- 
ster Weg 4, 5042 Erflsiadt 15 

Suchc drinncnd Amiga l<*kcr Hcftc 
1 1 /R9. 1 2/R9 und 3/90. Zahle srhr 
guL^Nur in gutein Zustand> Domi- 
nik Roi5bueh t Brunnenpfad 33. 
6800 Mannheim 5 1 

VcricufC Pu*erpla> 3/90 his H 91 
fiir je 3 DM. Gut crhalien, jedoch 
ohne Powcrlips-Mittelleil oder 
Kanen Alle Hcftc /usammen nur 
45 DM. Porinkoslen ubemimnK 
Kiufcr. Christian Gines. Hahiehlstr 
K6,4750Unna 

Suche Arnica Joker Hefle. DRIN- 
GEND! AJ 11/89. 12/89, 1/90. 3/ 
90, 12/90, 1 1/90. Zahlc 10 DM in 
gulem Zustand. Schreiln an Ronny 
Blaft. Fc EngeU Str 26. O-3700 
WernigertxJa DANKE! 

Suche die Amiga-Juker-IIttlc 11/ 
89 bii 39<V Biete pro Heft lauch 
ohne Pmter) 7 DM, Bine annifen 
untcr der Summer 06236^2301 

Suchc Amiga Joker Heft 12/89. 
Obcr den Preis laBt sich handeln- 
Schreibt an: Maik Sluhrenbcrg. 
Hermannslt 62, 4800 Bielefeld 1. 
Tel: 0521/171544 
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\crkaufe AJ 7/91 Tur 6 DM. d3 
doppelL Midnight Resistance. 
100^ okas fiir 50 DM in Original- 
verpackung, Schreibt an: TorMcn 
RadL Blauweg 2 1 , 0-9900 Plaucn- 
Oberlau 



K0NTAKIE 

Suche lauschparlner! Ich suche die 

Spielc: Bard's Talc I. II und III. 
Dungeon Master, Ultima LIT. Ilk I V T 

V und VI. Chaos sinkes back und 



Eye of the Beholder Schrcibi an: 
Manuel Aumullcr, Insleiburgcr Sir 

M233Kelkbeim 

Suche Atari STTauschpa rtner: H&> 
bc gutcn Stoff, /-B, Monkey Uland. 
Torvatt ihc Warrior. Batman the 
Movie. Schteibf mir, Ihr weidct c> 
nicht hereuen. Burghard Week- 
hor*L Borncrwn 15.0-1093 Berlin 

Suche Kontaktc im Rauni Hamburg 
und \m Rcsi der Well. Jurg Bratcr, 
Dorferbogen 72.2050 Hamburg 80 

Spiel! Ihr Rollempiek'? Hangi Ihr 
jm Dungeon fe%t,wcil Eurc Party zu 
schwach in odcr Ihr nicht die noli- 
gen Zauber\prache habl° Oann ruft 
ab I9fl0lflw in; 05331/63952 

Members and contacts searched! 
Tau^ehpanner fur Denton und andc- 
rcn heiGen Stuff gWWhl. Sehtribi 
Christian Pccuraro, WctherMr 3. 
7867 Wchr 2 Nut whriltlieh! 

Amiga und PC Huh HKhl Milglic- 

der in gan? l>cut^.hland. Unscrc 
Lctoiungcn Mnd: Jedcn 2. Monat 
eine Club/eiiung. Bcitrug: 2 DM ira 
Jaht Sendci Antrige odcr Informa- 
tion twUnschc an: Timo Nowak 
Xluh". SilcbOTtt 1, 6330 Wct/lw. 

Suchv TuuschpartniT. tube immcf 
die neueslc Software, auch Abos. 
Suchc auch Diskettenverwaliungv 
programme. Rufi an unier 02041- 
4K6KI Andreas/18 - 20 LTw 

Suche Tauwhparincr (A500) fur 
ncue Garner Demo** MuMkpro* 
gramme etc. Schieibt mit Uste an: 
Mldltts Rudolph. VoBirtr 5. 3000 
Hannover L ilOftS-ige Anwon) 

Hallo, Hallo! Suche /uverlussige 
Tauwhpariner fur Amiga Games 
und Anwenderprogr lOOO'.f Ant- 
wort Schick! Euro Listen an Simmi; 
T. Simroth. G^culhc-Slr 12, O- 
4500 Dessau 3 

Suchc Tauschpartner, mit dem man 
nicht nur cinmal tauKben kann. 
Habe guie Soft Ruft an 04965-' 
1061 oder sehreibt mir \icolo 
Martin, RoMltttt 28. 299 1 Suruold 
II Wenn cs gehi mil LiMC 

Sucbe imerlnwige n lausdiparlncr 
fur Amiga. Schickt Eure Listen an: 
Detlef Bahr. UftanOc 126. 7000 
Stuttgart I 

Amiga Club! Ncu! Top Leistungen! 
Info gegen RGckporto bci Andreas 
MagerT Hochplaitenweg 4. 8212 
0ben.ee, Tel.: Dt 20.30 - 2200 
08642/6697 

Suche tuterliraigtn TauMrhpurl* 
ner. Habc gute Soft incur und alter 
053254151 (Kay> 

Wanted: Taubchpariner fur meinen 
A500. Send >our lift fast 100 ft 
replv! Ocmts Hivank« Vjltnakcr- 
donk2l7.NL7326Apeldoorn 

Suche mtcrlamgen Tauschpartner 
fur gute Amiga Spiele und Anwcn- 
dersoftwarc. Zuschnften bitlc an 
Heiko SokolowtU Dr.W,Kul/-Str 

31, O-9230 Brand -HrbivJorf 

lOO^iige Ruckantworl! 

Computerclub alle Swlcnw, PD- 

Soft. Info gogen Ruckpono bci TLP. 
Potffach 1308, 8210 Pricn <Aus- 
land RP DM 2) 



Suche /uverlasMgen Tuusehpartncr 
fQr Amiga Soft Tel: 04757/470 
■ Dennis* 

Irh suchc Tuu<*chpartn?r fur mei- 
nen Amiga! Bctondcrs Action und 
Ballergames. 100% Antwort von: 
Ralf Schladii/, Kreuzbreite 8. 0- 
3015 Magdeburg 

l*m looking for some gu\b lo vwap 

the laten (ooly \hc hottest] Call: 
02571 '6963 (Marine 

Suclte Tauwrbpartner in fiir Amiga 
500 (mil Ramtf Ich habc immcr 
ncue Soft, x.B. Ra. Gliickvrad. Test- 
drive UK Double Dragon II. Brut 
usw. 100'; Amwon! Schickl linen 
anMichiBacher.Pkin 1 13 a. 6150 
Stcinach/Tirol oder Tel: 05272V 
6770 ab 19.00 Uhr 

>ucln- lauschpartner fur Amiga. 
Hjhcncuesie Soil und T»hiis lOi r £ 
Amwon. RalfSchvvichc, Nordwall 
42. 3257 Springe I 

Suche zu\ erlavvici* TauMrhpanner 
aus ganz Deut^hland Habe w1b>1 
auch schon eimgc gulc Games. zB 
Lcmmingv, F 29, Swiv. Brat. 
Schrcibt an: Roman Boucher. Karl- 
MarvStr. 1 5. 0-l 220 Hisenhiiiten- 
sud< 

Suche Tauschpartncr in fur nichi 
nur cinmal im Raum Sttch&co. Auch 
Anfanger' Habe /um Bcivptek Elvi- 
hl Monkey Island und Railroad 
Tvcoon u.v.m. Vcrkaufe Monkey 
Island. I'iraies kompled mit Anlei- 
lung + Udo Tiet/e. Haupistr 21.0- 
SI0I Gunncrsdorf Tcf: Dresden 
39496 



Hallu! Dtew Anzcige im an alle 
geriehicL die super am Amiga 500 
programmieren konnen. Wir wollcn 
cine Computergruppc bilden, die 
Spielc programmicn und verkauft 
iiiiL-u-i: :-^r: ' Dann Mrhrcibl an: Ralf 
Angerbaucr, In der Taus 29. 7150 
Backnang 

\mti*a-Finvtiri£er Micht Tausch- 
partner fiir Soft au> gan/ Deutsch- 
laniL Schickt Eure Livtcn und Disks 
an: Marko Brautigam. Ostsir. K 
9X01 Sthncidcntuch. 200tige 

Antwort* 

Hallo Amiga 500 Freaks! Suche 
/uverljs%igen Tauscbpartncr ffir 
Amiga Software. Habc vicl UZV- 
bteten * alt ncu l Schick i an 4 
(M.CR) Sascha Capolosti, Bor- 
Mgsu. 2. 7913 Sendcn <hci Ulm), 
TcL: 07307/32289 

Contact me for swapping the latcvt 
WlVO. Onlv honest <!) stuff Call 
06381/40041 



wmmm 



K0SIBN10S 




\si Deine private Klcman/ogc in 
Amiga Joker. Einluch Coupon aus* 
fallen <keine PI.K-Nummera, 
Raubkupicn oder indizierten Spie- 
le t sons wanet Ihr vcrgcblich auf 
die Verolfcntlichung^ und cinsen- 
den an: 

joker Verlug 
Kleinan/eSpen 
CnlereParkstr. 67 
8013 Hilar 



r 



KLEINANZEIGEN - 



BiUe veroHcnti^ht meme prwatfi Ktemanzeige in 

der nachstcn erreichbaren Ausgabe, 

Und jwor unter der Rubrik: 

Biete Harttware HSuchc Hardware 

B*te Sotevwtj HSuclw Software 



COUPON 

AMIGA 
JOKER 



Tausch 



Nome. Voroanve 



L 



KunLaVLc 



Vermel \ietJ*jnes 



_ . I 






anOft/N- 






PL2/0n 







BitLe jeden Bucrfistoben . WortAwschonraum und |eries Satzzetdwn 
leseriich m die onzelnen Ka$tx:ben c*ntr£Kieni 



! 



1 1 




1 1 I I 




. 


. i . 




. 


J_L - 




__L 


- i 



. . 



J 1 L I .J_L 



. 



_ 



I 



'O^ium. Unterschnft 



4D SPORTS BOXING 


BS.- 


A3 20 AIRBUS 


119.- 


AH 37 THUNDERHAWK 


79.- 


AIR SEA SUPREMACY 


89." 


AIR COMBAT ACES 


89.- 


AMOS 3D 


89." 


BANE O.C.FORGE 


99.- 


BATTLE ISLE 


89.- 


BLUES BROTHERS 


69.- 


BUNDESL.MAN.PRO. 


89.- 


CADAVER LEVELS 


4S." 


CHAOS STRIKES BACK 


69.- 


CONFLICT MID. EAST 


89.- 


CRUISE F.A.CORPSE 


75- 


DEATH KNIGHTS.O.K. 


79.- 


DEUTEROS 


89.- 


DIE KATHEDRALE 


99." 


ELF 


69.- 


EXILE 


69.- 


EYE OF THE BEHOLDER 89.- 


F15 STRIKE EAGLE II 


89.- 


F16 FALCON COLLECT. 


99.- 


FACE OFF 


69.- 


FATE GATES O.DAWN 


89.- 


FLAMES OF FREEDOM 


85.- 


FLIGHT O.T.INTRUD. 


95.- 


HARD NOVA 


69.- ■ 


IMMORTAL 


34.- J 


KICK OFF II 


69." 


-FINAL WHISTLE 


29.- 


-RETURN TO EUROPE 


24.- 


-WINNING TACTICS 


19.- 


KINGS QUEST V 


99. 


LAST NINJA HI 


69.- 


LEISURE LARRY III 


59.- J 


LEGEND O.FAIRGH. 


29." 


LEMMINGS 


69.- 


LOROS O.T.RISING S. 


35.- j 


LOTUS ESPRIT U 


69.- 


Ml TANK PLATOON 


89- 


MANCH.UTD.EUROPE 


69.- 


MAGIC POCKETS 


69- 


MASTER BLAZER 


29.- V- 


MEGALOMANIA 


89.- I 
34.- J 


NORTH A SOUTH 


PGA TOUR GOLF 


69.- ■ 


POPULOUS 


34" J 


POWER UP 


79.- 


RAINBOW COLLECT. 


69.- 


RAILROAD TYCOON 


89.- 


RETURN OF MEDUSA 


59.- J 


RODLAND 


69.- 


n-TYPE n 


75." 


SEC.O.MONKEY ISL. 


79.- 1 


SHAOOW O.T.BEAST 


25.- 3 


SHADOW SORCERER 


89.- 


) SIM CITY * POPULOUS 


i 79.- 


| SILENT SERVICE II 


99." 


SPIRIT 0-ADVENTURE 


79.- 


| STRIKE FLEET 


69.- 


I SUPER SOCCER 


79.- 


THEM RMEST HOUR 


*9.- 


-MISSION DISC 1 


35.- J' 


T»OPT 


69.- 


TWAOERS 


79,- 


;piricah 


25-59 


BURRICANS 


29.- s3 


SP.BASKETBAA.L 


35.- y 


TV SPORT* FOOTBALL £3 


TOPIA 


. 




25.- 



L 



089/7605151 

PLINGANSERSTR.26 
8000 MllNCHEN 70 



1 



u 


ROHLAND SOFTWAREVERSAND 


CG4. Amiga. AT-St t IBM-PC , Sega, Master System. Sega Mega 


N 


Drive. Game Gear. Atari Video Com. Sys. 2000 und 7800. Lynx 


4 Wheel Drive D W.90 Eye ot the Beholder 


D B4,90 




Altered Destmy D 74,90 F-1 6 Falcon 


D 79,90 




Bane ol Cosmic Forge D 84,90 First Samurai 


D 74,90 


p 


Brg Deal D 64,90 Indiana Jones (ADV) 


D 69.90 


E 


Captain Planet D 74,90 Kick of II 


D 69,90 


Cardiaxx D 74.90 Lemmings 


D 64.90 


■ Cisco Heat D 74,90 Pirates! 


D 64,90 




Conan D 84,90 Populous 


D 64,90 


■ ■ 


Dark Spyre D 84.90 Powermonger 


D 69,90 


u 


Devious Deigns D 74,90 Secret olMonkey Isl. 


D 69.90 


Bestelliste gegen 


F Rohland 




V 


frankierten Ruckumschlag 
erhaltllch. 


MozartstraGe 4 






Bitte System angeben 


O-4900 Zeltz 






M OwM* *■"*- *• 




m$?w$wtM 


piwntifrt AMIUA tfOKnVAM. 


4D Sport Roxinc 


57 JO 


Airbu* AXW 


$3 50 


AfrCottbM Am 


71 M 


H*< durum U 


57 60 


Biulebfc 


71 00 


Bundr-b^it MtlftlJQtff Pr«/ 


71 =>0 


Dii-KulhcdraV 


BotM 


ted Iota In 


%*, ia 


Fii-htrf Cun-nund 


R " 


Heim fatl 


sua 


laMlltfMi Game* 


-#:■. 


Jimmy Whit*" Snnnkrr 


7130 


J&nttl Kind II 


OTJQ 


Km^liUiftlwSkv 


73 70 


ls>Cu* K*pnt II 


57.6U 


Um&h Coif 


75 7ft 


Mrpa 1 A Mania 


7150 


Mig 29 Sup* Fulcniro 


B8A0 


Mtrnkrv Urad 11 


_ * 


Mmm Kail 


5760 


Pottitluu? II 


_ — » 


Sim Karth 


fiSSKJ 


^U*iUfnl»rT);rt Utilel 


■I9W 


fittfmflirt 


r.7^i 


The Oath 


57JQ 


WildWhevb 


67.60 



• he* JA-miSafr'u* **h nfcfti crMUdt mi 

rf*r Hfjxi jc\tr<*i "lif £i>cViTrfl ^r* lf**->** 
*mi_> <*. Aifli 1 trfftu$*n I 

ESSER-SOFTKOIA* 

TeMon : 0221 ■ M 61 17 
TeWax : 0221 ■ M 49 46 
BTX : -1136133a* 
WrwidtowiVr ho \t>rfc*--n- per Y Scftrrfc 



Computerferien 

Das Computercamp 
im Schwarzwald 

BASIC *GFA-BASIC 
'C-Programmierung 

Maschinensprache 

Desktop-Video 
Musik & Computer 

l3M-fcomp. PC AMIGA. ATARI ST, 
CommodowC 64/C128 

AMERICAN SPORTS 

9aie*i BMX. Bumerang, Bwebal 
Surien. Football. Mountar-Bie 

Freizert 

EURORft-PARK.Rodetoaha 
Rurdfwg. fcno und vetes metir 

Sofort kostenlosen 
Prospekt anfordem! 



Computer World 



LexerstraBe 6 

D7800 Freiburg 

Telefon(0761)892869 

Telefax (0761) 89 28 84 

BTX (0761) 89 28 91 




FIRST CLASS 

Postfach 2650, 623 1 Schwalbach 
Tel. 61 96/847 47 

STOP • ! ACHTUNG ! • STOP 

Wir fiihren alle Spiele, die in diesem Heft 
getestet sind, und noch vie! mehr zu absolut 

giinstigen Preisen. 

Bevor Sie bei der Kokurrenz bestellen, lassen 

Sie sich von uns iiberzeugen und fordern Sie 

unseren kostenlosen aktuellen Katalog an ! 



1 in pics. sum 



lltrautgrtorr 

Michael Labmer<*efantw> 
Chefrrtfakleiir 
Midsari Latnner 
Lcitender Rcdakleur 
Q\kar Dzicr/y n*ki 
fttdakti<M 
Bngma LaKnef <bl) 
Ridurd Lftwenaiein <(U 
Mw Ma|enauer immj 
Juaihim NcticlhecL (jn) 
Werner faoikwif t*p> 
r roe Mtla rbrilrr 
Caruen Borg meter 
Kate f >non 

Manuel Semi do 
Rtdak t i'Jti x-* wslrtw 
L s,hi Fri'ikmann 

\rt lhrn-I.ir 

OlmrWonderftch 
CjqM 

Oliver Wurukrluh 
Werner Rcf ncl 

* I'l-'Ur ■i r '' 

O J; jr D:^r/vn^i.: 

Rivhard towenuein 

Comk 

Werner Regnei 

JngnStrin 

Oliver Wunderiieh 

THel 

Celal KanJemiroj lu 

Aiurigr a brf r ru u«^ 

Carxten Bor^me«r 

iTd:M22r'MS78> 

AfUrigeti v ( r ** & 1 1 u n j 

Refine Nelltwn 

(Ti* 019 4603822) 

ProduktifloUrifDric 

Bngilla Labioer 

Sail 

Sitmdb »Sod*W«- GmhH. 

8033 PUnegg 

Rt-prnduktiori 

Prolit>5ludJo 

•iOi * i MOncbeo &2 

I>ruck g. OumthrrMriluit^ 

Druckerei Cersima^^cf 
A-3lli5SLPohro " 



vtnm 

Vcrlaesunson. 6200 Wiesbaden fur In* 
land (Gr\iii . fjn/d- unJ Bahnhou- 

buchharukl). Ostenrjch. Schwct/ 

Fj^ebdnuDM>veUr 

AMIGA JOKTR -rr^heim monallich, 

/um jeweilti Ici^icn Freiucdc* Vormo- 

naii. Doppclao^abeiv 67 und 8/9 

Afcludle AuAace diner Ausipibr 

131000 stack 

AboDpfmrni 

JahrespfCM (10 Am(aben^ DM 63- 

Ausland DM 75.* Besicllungrn tmir 

wber die Verlaps-nsihnlt Da» Abors- 

nemenr^illminde^tcnst'iUeiaJftbx £s 

verlin£en «ch automatiKh am ein 

weitrrei iahr T fills cs tiiL-hi gekAft* 

dip *ird ^jedmeit mogUdiv hin^ah* 

lunE\konti> ('csttjifoarm Mdnchen. 

KiaNt444714-S06.BlZ70010030. 

NUaaikripfr 

Manuvknpic, Listjr.g^ and Bauanlei- 
[un^en *erdcn feme von der Redak- 
tiori artf cnommen 5*e muuen frei ^^on 
Rechlen Drtlier *eia SoUten tie achon 
anderweitig mr Vcroffenthchung an* 
gcboten wtmlen tein. so mtifl das ange- 
peben »crden + Mil der Ftiuendunf gibt 
cer VcrfaAwr die Zimimmung ram 
Abdmck m den I'ubhkuhonen 3e* Jo- 
ker Verlagv Honorar nach V'creinba* 
rung Fur unverlangi eingc^andie Ma* 
nuikhpte wird ketnc Hjilunp ubcr- 
rtommca Der Verlag behali *ieti da* 
Rcvhi vor,Einwndur»ycn im Falleemer 
VerritTcnlJicriurig ohne Angabc voo 
Gruroien /u kur/en odcr naL^fi ctflertem 
Gotdiiftken /u veranderru 

Lrhebermbi 

Alle in AMIGA JOKER ertcbicotnen 
Beitra^e sind urtwherrtd'-^ch ge- 
•xhilui. Alle Rechte t audi Obencttun- 
^cn>orbehalieo. Reprodukn<*nenjeder 
Arl < tiMrikopien, Micn>lilm txler Ei- 
fauung in DaienvcrarbeiiUD^tanlaccn 
us» ) bcdilrfen tier schnftiiehen tie* 
nehmi^unjt de\ Verla 



Vrrlag und Rrdaktiun 

Joker Veriof Inb Michael Labincr 

Uniere Park-aratie 67. DHOI 3 Haar 

Tei Veiiac: (089) 4o3700 

TeL Rrdaktiorr (089)463823 

Telefax (089l4fe4U077 




IRRE FUSSBALLMANAGER-POSTSPIEL 



Es hat nicht sollen sein: Mit 2:3 verlor der FC Joker auswarts gegen die tabellenf iihren- 
den Maniacs! Dabei war das Unentschieden zum Greifen nah - nur griff wiser Torhuter 

Brork leider daneben . . . 



las enischeidende Gegentor 
ficl nach zwei Treffern von 
Joker und Siein ersi in der 
86. Minute, abcr so ist nun- 
mal das F u B bailer leben. 
Weiicrc bose Uberraschun- 
gen in Form von Gelben 
Karten gab es fur Joker und 
Brork (schon wiedcr!) wegen 
Herumkaspcrns vor dem 



Feind. sowie fur Ncnelbeck. 
der - noch ganz im Sonder- 
heft-Trauma - die heransiiir- 
menden Maniac-Siurmer 
mil der Keulc besturmte, 
Dabei habi Ihr wirklich 
nichls unvcrsucht gelassen. 
den Sieg zu erzwingen! Das 
fangt mit saiten 100% Ein- 
saiz an und hort mil dem 



Kurzurlaub im Trainingsla- 
gerauf(200.000DM);dafur 
war naturlich ein Kredit in 
cnisprechender Hohe von- 
noien. Viclleicht war die 
Aufstellung ein biBchen (zu) 
kurios? Egal, nun liegt ja der 
schwerste Gegner hinter uns; 
nachstes Mai wird daheim 
gegen Blue BeiB gebissen - 



was dem arg geschrumpften 
Konto (5.000 DM) sicher 
cut tun durfte. 

Ganz wie gewohnt besiehi 
Kure Aufgabc wieder darin. 
uns bei der Vorbereitung 
dieser Panic zur Hand (odcr 
zum FuB?) zu gehen. indem 
Ihr uns auf cincm Karichcn 
folgende Fragen beanlwonet: 



ikommenden Spiel zeigen 
25%, 50%, 75#, 

Welche Spieler wfllst Du 
fstellen? Auf welche Posi- 
I? 

Spiclfeld-Quadrat bine 
in Spieler! 



3) Der Transfermarkl fallt 
momenta!! flach - niemand 
im Angebol, der fur uns 
erschwingllch ware! 

4) Mochtest Du Spieler ver- 
kaufen? Wenn ja, wel- 
che(n)? 



5) Mochtest Du ins Trui- 



ningslager fahren? Wenn ja, 
fur 125.000 DM. 200.000 
DM. 300.000 DM oder 
500.000 DM? 

6) Wie hoch soil der durch- 
schnittliche Eintrittspreis 
sein (zur Zeit 1 1 DM)? 



7) Mochtest Du einen Kredit 
aufnehmen oder obbezah- 
len?Wennja,wieviel? 

Wie gesagt. stchen wir mit 
200.000 DM in der Kreide; 
hdchstens erlaubt ist eii 

halbe Million. 




Wir zahlen dann all die vie- 
len Zuschriften aus und ver- 
futtem das Ergebnis an un- 
ser FuBballmanager-Pro- 
gramm. auf daB es uns (hof- 
fentlich) den verdienten Sieg 
uber Blue BeiB bescheinige. 
Und den bescheinigen wir 

Das Spieifeld 

Ciegner 



Euch dann wiederum in der 
nachsien Ausgabc. Heutc 
bescheinigen wir Euch be- 
reits, daB Eure Muhen zwar 
vielleichi vergeblich aber 
nicht umsonsi sind, denn wir 
vcrlosen unlcr alien Einscn- 



dern folgende Kosllichkei- 
ten: 



I \ Starbyte Super Soccer 
3 x Joker-Shirt 
3 x SanimclordnLT 



Solltc gerade keinc Kane 
zur Hand sein, nchmen wir 



Mannschaftsaufstellung 



auch andere schrifllich fi- 
xicne Ralschlage enlgegcn, 
per Fax. Brieftaube f Fla- 
schenpost .,- Hauptsache, 
unscre Adrcssc stehl drauf: 



Joker Vertag Kickcr-Cnn 
I mere Parkstr. <>7 
D-8013 Haw 



Die Joker-Tabelle 





2 


Tor 

3 




5 




7 


8 


9 


10 




12 


13 


14 


,5 ^ 


l_ 


17 


IS 


19 


2.1 




22 


23 


24 


25 




27 


28 

Tor 


29 


30 



Nr. Spicier 


Arl 


kt/le 
Pos. 


Starke 


Wert (DM) 


l Brork 


Tor 


2S 


25 


J 80.000 


2 WunJciHch 


Tor 


» • 


27 


150.000 


3 Brpsclmair 


Ab» 


23 


31 


320.000 


4 Joker 


Ah* 


17 


27 


190.000 


5 Neuelbeck 


Ahw 


24 


40 


220.000 


6 Freckmann 


Abuv 


• • 


18 


60.000 


7 Ponikuar 


Mil 


— 


16 


260.000 


8 Rcgnei 


Mil 


II 


20 


220.000 


9 Celal 


Mil 


12 


17 


1 90.000 


10 Magcruuer 


Mil 


15 


2S 


250.000 


1 1 M. Lubincr 


Mn 


13 


39 


290.000 


12 D/icr/ynski 


A ng 


8 


33 


140.000 


13 Siein 


Am: 


2 


15 


100.000 


14 B. Labincr 


Ang 


9 


34 


230.000 



M.imwluii 


PunklL- 




Tore 




1 > Maniac Menschcn 


14:0 


23:7 




2)Ua Hoffi«h*er 


12:2 


22:7 




31 Mighl &MaUchig 


12:2 


14:7 




4i Hammcrfoot 


11:3 


22:5 




5 > Opaliin 


11:3 


21:6 




6 iBodo Tilings 


8:6 


13:9 




7i Bine Bcili 


8:6 


12:10 




8) Iodiancrboncs 


8:6 


14:15 




9ifC JOKER 


7:7 


13:12 




10J Bnmmtco 


7:7 


10:1 : 




1 1) Berlin HaM West 


7:7 


10:13 




I2> Battle Kumpans 


6:8 


15:14 




l.ltWurm.Wollschreck 


6:8 


12:15 




MiRawhinchr 


5:9 


12:18 




15» PIa> power 


4:10 


7:18 




16) Dragunfighl 


4:10 


5:18 




17) Ausicrwit/ 


3:11 


11:20 




I8)AMS 


3:11 


5:16 




WiLangohrerSK 


2:12 


9:17 




20) Hardball Killer* 


2:12 


9-.20 





FC Joker 



Ergebnisse: 7. Spieliag 



Paarungen: 8. Spieltag 




Maniac Mcnwhcfl — 


FC JOKER 


3:2 


Hammerioot 


Bum mi co 


-4^) 


Might* MaUchig 


Berlin East'Wftc 


4:1 


Bodo Tilincrs — 


Dragon fight 


2fl 


1 n<li anc rbone 2* — 


Plii> T powcr 


2:0 


Un.HoffiKhu-cr — 


AuMcreiLi 


3:2 


Blut BeiB — 


Bailie Kumpan^ 


2:1 


Languhrtr SK — 


Hardball KiUcn 


4:0 


Wurm. Wnlfschrccl - 


AMS 


^•1 


Opafun — 


Riischmchr 


5:1 



fe Joker 


- Blue Heip 




Austerwitz 


— Indtantftkmes 




l)raconfij:hi 


— Might & Malsehig 




Berlin Bnt/Wen 


** Warm, Wolfschreck 




Bummlco 


— Opafun 




AMS 


— LangohrcrSK 




BjIIIc Kumpan* 


— Hammcrfoot 




PI ay power 


— Bodo Tilmcrs 




Kaschmchi 


— Un t Hofftschwci 




HardbaU Killer 


— Maniac Mcn*chcn 





m 



Wer an Weihnachten seinen ersten Computer unter dem Baum gefunden hat, mag sich 
noch wundern, welche enorme Menge an ncuen Games Monat fiir Monat veroffentlicht 
wird - wer seinen Rechner schon ein biftchen Ianger hat, weifl, daB der GroBteil davon 
in VVirklichkeit ein uralter Hut ist . . . 



foi^ktom 



Viele Kopien verderben den Brei 






Der Duden versteht unter cinem Klun 
..die durch kunsllich herbeigefuhrte 
ungeschlechtliche Vermchrung herge- 
stellte Kopie eines Lebewesens". OK. 
XebeweserT irifft nichlgan/dcn Kern 
der Sachc, ahcr sons! konnie durchaus 
so manehes Amiga-Game gemeint 
sein. Bcispielsweise all die Ballereien. 
die letztlich nur„R-Type" mil andercm 
Namcn und zwei Extra walTen mehr 
sind, Oder die vielcn, vielcn Breakout- 
Spiele. deren Untcrschied /u „Arkano- 
id" mil dem Mikroskop gesucht war- 
den muB. Oder SSIs Wa ben strategi- 
cal*, die sich gleichen wic ein Ei dem 
andercn. Oder die RolllS der amerika- 
nischen Company. Oder... nein. die 
AufzahlunglicBcsichjaendlosfortset- 
zen! 

Bci all diesen Plagialcn und Eigenpla- 
giaicn ist es kcin Wundcr, wenn Ermii- 
dungscrschcinungen auftrcicn - selbsi 
urspriinglich geniale Spielideen wic 
Steinchen-Knobeleien a la ..Shanghai" 
oder ./Terns" sind durch siandige Wie- 
derholung schon fast zum Argernis 
geworden. Zumal viele der Kopien 
ihrem Vorbild nichi das Wasser rei- 
chen konnen! Sehade, denn es gab eine 
Zeit, da gait die Formet: Ein neues 
Spiel, eine neue Spielidee. Allerdings 
war das noch in den Bluleiagen des C 
64. Damals konntc man ja noch nichi 
mil Grafik und Sound klotzcn, stait- 
dessen muBte das Spielprinzip den 



Zockcr vor den Moniior fesseln* Kein 
Wunder, wenn heute so viele Program- 
me von anno Schnee furdie .,Freundin" 
neu aufgclegt werden... 
Wuran liegfs. daB uns die Hersicller 
lieber „Dino Egg" als „A Prehistoric 
Tale" vcrkoufen, anstatt sich selbsi 
ctwas cinfallen zu lassen? Warum ver- 
legen Firmen ..Hatris" (das ja ohnehin 
schon grolic Ahnlichkeit mit „Tetris" 
aufweist) in die Kiichc und nennen es 
rt Pot Panic", anstati mit einer halbwegs 
eigcnslandigcn Idee ruber zu kom- 
men? Wie kann es sein. daB im Jahre 
1992 „Sky Cabbie" in den Shops liegu 
ein Spiel, das man doch schon Jahre 
zuvor unler dem Tiiel -Space Taxi* 4 fur 
den 64er kaufen konnte? Nun, es liegi 
am wirtschaftlichen Druck. Spicle zu 
programmieren. das war Mine der 
80er Jahre noch eher ein lukratives 
Hobby - heme isi es cine beinhanc 
Industrie! Und ehc man mit einer neucn 
Idee cincn ausgewachsenen Flop ris- 
kier!, gcht man halt lieber auf Nummer 
sichcr und setzt auf Bewahrtes. 
Dabci muB diesc Vorgehensweise ja 
nicht zwangslaufig falsch sein, hat sie 
uns doch eine rechi intcressante Va- 
riante des Themas beschert: die zur 
Zeit so beliebten ^Mix-Klons". Man 
nehme ein biBchen ..Populous", gebe 
etwas„Powermonger" dazu, und schon 
erhalt man ein wundervolles „Mega Lo 
Mania"! Wer will, kann auch noch eine 



Portion ,.Sim Cily" unterriihren. dann 
kommt eben ^Utopia" dabei heraus. Ja. 
warum auch nicht? SchlieBIich ist auch 
„Powermonger" trotz seiner unuber- 
sehbaren Verwandtschaft zu „Popu- 
lous" ein groBartigcs Game* SchlieB- 
Iich ist „Apidya" ein Meilenstein der 
Action- Geschiehte - obwohl es genau- 
genoinmen eine Mischforni aus .,R- 
Type" und „Gnidius" ist. 
Nein, das Problem ist nicht, daB es 
Klons gibt. sondern wieviele! Das Pro- 
blem ist, daB heutzutage auf ein nno- 
valives Game wie ^Lemmings" etwa 
100 Aufgusse wie „Lasi Ninja 3* (sag 
mir einer einen einzigen wirklich gra- 
vierenden Untcrschied zum ersten 
Schatienkricger!) oder ..Ooops Up" 
(„Pang!" in Rcinkultur) kommen. Vicl- 
leicht ware es also an der Zeit. daB mal 
wieder ein Herstellcr aufstcht und sich 
und uns gcgen dicsc Form der „lndu- 
slriespionagc" sehut/t - wic es sciner- 
zeit Nintendo getan hat* als man „Great 
Giana Sisters" wegen zu groBer Ahn- 
lichkeit mil den Mario-Hupfern aus 
dem Verkehr Ziehen lieB. Bleibt nur zu 
hoffen, daB es dann nicht wieder aus- 
gercchnct den Falschen trifft. denn die 
Plattform-Schwestern waren schlieB- 
lich ein eehter Hammer. Von ^totge- 
klonr konnte da ausnahmswcLse mal 
wirklich kcine Rede scin ■ . . (mm) 





t nil c*iR fallen die Steinc: Original . . . 
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Infos, Tests, Kurse und Programme 

auf 2 Disketten. 



Mega Soft 



Amiga 

7 Colours 

Anlares 

Bane Of The C. F. (d) 

Bards Tale III 

Battle Isle 

Blues Brothers. The 

Boston Bomb Club 

Bundesliga Man. Prof. 

Captain Planet 

Cruise for a Corpse 

Death K. of Krynn (d) 

Deuteros 

F-15 Strike Eagle II 

Face Off 

Falcon Classic Collec. 

Fate - Gates of Dawn 

Flight of the Intruder 

Gateway to the S. F. (d) 

Hunter 

James Bond Collection 

Kathedrale, Die 

Mad TV 

Magic Pockets 

Magnetic Scrolls Coll. 

Midwinter II 



Sonderposten: je DM 24,95 

z. B. Battle Squadron. Bionic Commundu. Football 
Manager 2. Karate Kid 2. Sir Fred, Volleyball Sim. 
u.v.m. (Nur solange Vorrat reichl !) 



59,90 
74.90 

82,90 
59,90 
79.90 
74.90 
69,90 
79.90 
69.90 
76,90 
79,90 
82.90 
89.90 
74,90 
89.90 
79.90 
94.90 
79,90 
82.90 
69,90 
96,90 
79,90 
69,90 
82,90 
89,90 



MIG-29M Super Fulcrum 99.90 

Might & Magic III 79.90 

Pegasus 74,90 

Pools of Darkness (d| 79,90 

Rambow Collection 59,90 

Return of Medusa 74.90 

Robin Hood 69.90 

Rolling Ronny 69.90 

R-Type II 75,90 

Shadow Sorcerer 79.90 

Silent Service II 89,90 

Sim Earth 82.90 

Spirit of Adventure 74,90 

Starbyte S. Soccer 79.90 

Starflight II 69.90 

Super Space Invaders 69.90 

Terminator II 69.90 

Their Finest Mission 49,90 

Thunderhawk 79,90 

Ultima V (dj 64,90 

Utopia 82.90 

Virtual Reality 1 79.90 

Virtual Reality 2 79.90 

Whirlwind Snooker 82.90 

Wreckers 69,90 



Preisliste gegen 
frankierten Rucicumschlag 

Versanti per NN- 8.00 DM 
Dei VorKasse Euroscheck - 5.00 OU 

(Ausland Vorkasse - 15.00 DM) 

Pre^anderjngw urW Irrtumef vurbetollen 



MEGAline 

24-Sid,Besiellservice 

04221/64483 

HUNTESTRASSE2 
2870 DELMENHORST 
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Amig a Pro f i Know-H ow 

Im Regelfall interessieren wir uns bekanntlich fur Spiele 
anstatt fur das Innenleben unserer ^Freundin" und wie man 
sich damit programmiertechnisch auseinandersetzt. 
Ebenso werden Bticher bei uns in aller Kegel im Mixer 
vorgestellt - hier erlebt Ihr mal die Ausnahme 
von all diesen schonen Regeln! 



Wir haben aber auch zwei 
schr gute Griinde fiir dieses 
sonderbare Vcrhallcn: Zum 
eincn isi dcr Walzcr, urn den 
es hier geht, nicht nur rein 
iiuBerlich (uber 1000 Sei- 
ten!) sondern auch von sei- 
ncm inncrcn Gehait her ein 
ziemlich dicker Brocken - 
und um ein derartiges Men- 
strum von Buch einigerma- 
8en verniinftig zu bespre- 
ehen. brauchl man einfach 
mehr Platz, als wir ihn im 
Mixer haben. AuBcrdcm 
wissen wiraus Euren Leser- 
briefen. daB vide von Euch 
selhergerne mal ein biBchen 
auf dem Amiga program- 
micren wurden. aber nichi so 
recht wissen. wie man das 
anstellt. Und jetzt gibe's also 
ein Buch von Data Becker* in 
dem anschcinend all das 
drinsicht, was man wissen 
muB. um vielEeicht selbst 
mal ein Spiel zusammenzu- 
stopseln. Die Rede ist von 
JCuhneri, Maelger, Schcm- 
mel: Amiga Profi Know- 
How, 1008 Seiten, 79,- 
I>M" 

Ehe es ans Eingemachte 
geht, vorsiehtshalbcr gleich 
ein waniender Hinueis: Wer 
scincn Amiga bisher aus- 
schlieBlich als Zockcr-Ma- 
schine genutzt hat, ist bei 
diesem Buch siofaer an der 
verkehrlcn Adresse - fur 
diese LektBrc braucht man 
zumindest ein paar Grand- 
kenntnisse in der hohen 
Kunst des Program micrens. 
sonsl verstchl man nur 
BahnhoP 

Esgibt viel zu 
lesen . . . 

So, ffir die zwei (oder sind's 
gar drci?!) Lcute, die immer 
noch millesen, hier cine kur- 
ze Ubcrsidu des Inhalts, Die 




Der Amiga Joker mcint: 
Amiga Profi Know- 
How ist ein Standard- 
werk von Profis fur 
Profis! 



ganze Schwarte ist in drei 
groBe Kapitel gegliedcn - 
Svstemprogrammierung. 
ARexx und A 3000 intern. 
Sy st e m prog rammie rung be- 
faBt sich vorwiegend mit 
dem neucn AmigaOS 2.x. 
Gut moglich, daB Euch 
..AmigaOS 2a m (OS = Ope- 
rating System = Betriebssy- 
stem) uberhaupt nichts sagt. 
aber vielleicht fallt der Gro- 
schen ja. wenn Ihr crfahit, 
daB der gelauftgcre Aus- 
druck dafiir JCicksturt 2.0" 
lauiet? Der zweite Abschnin 
ist ^ARexx" gewidmct, also 
jener Programmier?»praehe, 
die in jeden Amiga (bzw, 
sein Betriebssystem) bereits 
eingebaut ist Last not least 
A 3000 intern - wie es der 
Titel schon andeutct. gehfs 
hier vornehmlieh um die 
Hardware von Commodores 
Renommier-Maschine 

Wir gehen ins 
Detail . . . 

Man kann cs gar nichi oft 
genug sagen: Diese* Buch 



luhri nichi ohne Grund das 
Wonchen ..Profi" im Titel! 
Dcshalb findcl man ctwa im 
Kapitel uber Systempro- 
grammierung kein einziges 
erklarendes Wort uber das 
CL1 (Command Line Inter- 
preter), denn derartiges „Ba- 
siswissen" setzen die Auto- 
ren schlichtweg voraus. 
Staitdessen werden die ein* 
/clnen Libraries mil (fast) all 
ihrcn Funktionen ausfuhr- 
lich erortert. Dabei cm- 
spricht der Aufbau immer 
dem Schema Funktion - 
Aufruf - Argumente - Er- 
gebnis - Vcrweisc. Soweii es 
sinnvoll ist. sind auch jeweils 
konkrete Anwendungsbei- 
spiele aufgefuhrt. Der Ab- 
schnitt uber ARexx ist sogar 
noch etwas spezieller gehal- 
ten. nach den obligaten Er- 
liiuterungen zu Syntax, 
Funktionen und ein/elnen 
Sprachelementen wird hier 
verstarkt auf die ..Sehnitt- 
stelle" mit anderen Pro- 
grammen cingegangen. Der 
letzte Teil beschaftigt sich 
/war dem Namen nach nur 



mit der A 3000-Hardware 
und ihrer Programmierung, 
aber da sich das Lnnenleben 
der diversen Amigatypen 
nicht gmndlcgend vonein- 
ander unterscheidet, gelten 
die Ausfuhrungen im groBen 
und ganzen auch fur den 
500efbzw. den2000er 

Unterm Strich - , , 

Zwei Dinge fallen bei die- 
sem Buch besonders positiv 
auf: Einmal die cnormc Dc- 
tailfiille. zum anderen. daB 
der lnhalt wirklich den aktu- 
ellen Stand der Amiga- 
Technik widerspiegelL Das 
betrilft sowohl die neuc 
Kickstart 2-0 als auch den 
68030 Prozessor, den Com- 
modore bisher allerdings nur 
beim A 3000 serienmaBig 
einbaut, Fiir (angehende) 
Amiga-Programmicrcr isl 
dieserSchinkeneingcfundc- 
nes Fressen« wobci aber der 
Schwerpunkt hier eher bei 
allgemeinen Anwendungen 
Iiegi; wer sich also talsach- 
lich fur die Programmierung 
von Spielen interessiert, wird 
damit wahrscheinlich nicht 
sooo vie! anfangen konnen. 
Zu bekommen ist das Buch- 
lein wie ublich im gutsortier- 
ten Obst- und Gemusehan- 
deL (od) 



Ynrziige: 


- Informationsvielfalt 


* Aklualitat 


- sinnvolle Gliederung 



Nachteile: 

- eingeschranktcs 
Nutzungs-Spcktrum 

- hoher Wissensstand 
wird vorausgesctzt 



m 




Tecno Plus MIDI Connector 

Mini? Maxi?? Niemals, MIDI ist in! Daft die „Freundin u in 
Verbindung mit einem flotten Synthesizer ganze 
Symphonieorchester ersetzen kann, hat sich gewift schon 
herumgesprochen - aber ist das auch fiir Normalsterbliche 
erschwinglich? Und wie funktioniert's uberhaupt?! 




CLUB 



Der Amiga Joker meinl: 
Tecno Plus MIDI Con- 
nector - nie war der 
Einstieg ins Musikge- 
schiift so preisgOnstig! 



■ 






Nun, mil dem Kompaktan- 
gebot von The Disc Compa- 
ny ist es erschwinglich ge- 
worden - immer vorausgc- 
setzt. ein MlD!-tauglieher 
Synihi zahll /u Eurer Instru- 
mentensammlung (aber 
heutzutage ist ja praktisch 
jedes Keyboard cntspre- 
chend ausgerusteu Und nun 
zur zweiten Frage: MIDI ist 
die Abkurzung fur ^Musical 
Instrument Digital Inter- 
face", also schlicht und cr- 
greifend eine digiiale 
Schnitlstelle fur elektroni- 
sche Musikinslrumente. Dank 
dieser bald ncun Jahre alien 
Erfindung kann man zwei 
oder mehr Keyboards uber 
ein Kabel miieinander vcr- 
binden. so daB sie alle von 
einem Masterboard gesteu- 
ert werden (und'oder sich 
gegenseitig beeinflusseni. 
Und vvenn Ihr noch dazu den 
Tecno Plus Connector habL 
wird der Amiga /urn Ton- 
studio! 

Den Adapter im Zigaretten- 
schachtel-Format (King 
Size) slopsclt man an den 
seriellen Port. Druckeroder 
Modem mussen deshalb 
nicht auf den Speicher. da 
das Gerai uber einen durch- 
geschliffcncn Bus verfugt, 
Ohnc spezielle Software 
geht freilieh nichts. weshalb 
auch ein Sequencer crfor- 
derlich ist. Was ist das denn 
nun wieder? Euch muB man 
aber auch alles erklaren: 
Grundsiitzlich handelt es 
sich dabei urn ein gewohnli- 
ches Musikprogramm, mil 
dem man daruberhinaus die 
auf dem Synthi gcspicllcn 
Stucke speiehern. bearbeiten 



MIDI 
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Klein ahcr fetn: 
der MIDI OmiKC<l»r 




Ikr NcquvnctT: Kinhicli Vilrti rintrwn, 
und da* Kiin/ert kiinn h-ginm-ii! 



und beliebig oft wiederge- 
ben kann. Die Qualitat der 
so er/eugten Soundtracks 
hangt dabei weniger vom 
Computer, als vielmehr von 
der Gute des angesehlosse- 
nen MIDl-lnstruments ab. 
Ubrigens konnen naturlich 
auch hier mehrere „EIektro- 



Orgehr himcreinaiidcrge- 

schaltet werden. 

Nun gibt es /war eine ganze 
Reihe von professionellen 
Aniiga-Scqucnccrn, doch 
muB man dafur ^chon ein 
paar Hunnis uber den La- 
deniiseh schieben. Gute 
Nachricht Nr, I: Unter dem 



Namen „Muslc-X jr* vcr- 

treibt Micro-Illusions ein 
wcsentlich sunstieeres Ein- 
steiger-Programm, das den- 
noch ordenlliche Leulungen 
bietet und sugar zur teuren 
Profi-Version „Music-X" 
kompatibel ist. Gute Nach- 
richt Nr 2: Dieses Teil befin- 
det sich mit im Pack! Gute 
Nachricht Nr 3: Alles zu- 
sammen ist fur den geradezu 
sensationellen Preis von ca. 
89,-DMzuhaben!:\Veiier- 
hin flndct man in der 
SchachtelzweiMIDI-Kabel. 
eine ausgezeichnete deut- 
sche Anleilung fiir das tein- 
fach zu bedienende) Zaubcr- 
kastchen, sowie ein volumi- 
nous englisches Handbuch 
zur (nicht ganzsocinfach zu 
bedienendenf Soft 
Im Prinzip funktionicn die 
Sachebereits auf einem nor- 
maien 500ec aber in der 
Praxis sind ein Megabyte 
und zwei Floppy* schon 
dringend zu cmpfehlcn. Ja. 
und ein biBchen Musikge- 
ftihl wiire sicher auch kcin 
Fehlcr - dann lassen sich mit 
dem Tecno Plus Paket sehr 
rcspeklablc Ergehnisse cr- 
zielcn. Wcr also das groBe 
MusJkerlebnis zum klcincn 
Preis haben moehte. der 
wende sich vertrauensvoll 
an: 

Leisnrasoft 

Robcrl-Bosch-Str* 1 
4703 Bonen 



Yorziige: 

- kompletter Uefcnimfang 
* guie Dokumentation 

- einfache Bedicnharkeit 

- gunstiger Preis 



Nachteilv: 

-Software von 1989 
- keine hoehprofesMonellen 
Ergehnisse 
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Der Joker-Index - Alle Tests im Jahresruckblick! 



Die fett gedruckten Programme wurdcn mit einem Hit gekurt. 
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DAS BESONDERE DISK-MAGAZIN 




10x in Berlin! 



Schauen Sie sich die Sollware 
an, bevor Sie sich entscheiden! 



Sof tPower Filialen 

Wedding - SchwedenstraSe I8c 
Spandau - Schonwalder Str. 65 
Moabil - SlromstraBe 55 

SoftPower Stationen 

Kotow - Huberfus-Domm 7 
Neukolln - LohnstroGe 94 
WeiBensee - SlreuslroBe 69 
Mariendor! - Maiiendorfer Damm 51 
Charlottenburg - WundlstraBe 58/60 



NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - 10.°°-18. M 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10.°°-18.~ 
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TM 



CDT 



SCHWEDENSTR JSC 
1000 BERLIN 65 



Mega-Software auf CD! 

Kostenloses Info anfordem! 

VersandService 




I Jahr Garanhe auf jodoi Spiel 1 
Voisand orfolgt in StchciheitsvcfpackuriQ' 
Sdmthche Pre*se und "Inklunv-Pre^e'i 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



SoftPower 

Schonwalder Str. 65 

D-IOOO Berlin 20 



SoftPower Filiate 



HANNOVER 



Wir fuhren Software, 
Public Domain und Zubehor, fur 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:051l7809 44 84 



Special New's 

PGA Golf- Populous • Power Monger 

Bards Tale III • Elite 

Chaos Strikes Back • Castle Master 

tody 500 • Kittle Computer People 

Deluxe Video - Imperium 

Chuck Yeagers AFT II 

Stuck DM 39,- 
ab 3 Stuck DM 35,- 
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Ein neues Jahr, ein neuer Stromausfall, 

zwei neue Brettspiele. Mit einem konnt 

Ihr es Michael gleichtun und Euch als 

Verleger versuchen, das andere versetzt } 

Euch in eine Rolle, die schon Kevin 

Costner gut zu Gesicht stand. Und das 

beste: Um hier Robin Hood zu mimen, 

braucht Ihr nicht einmal grune 

Strumpfhosen anzuziehen! 
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Ihr also crhabcn. Ansonsten 
geht's prinzipiell gcnauso ab 
wie bei uns: Die Konkurrenz 
(drei his vier Zcitungszare 
fconnen mitmachen) mufl 
ubertrumpft werden - Eu- 
rem Blaiichcn die hochste 
Auflage zu sichern, isi das 
Ziel alien Strcbcnst 
n dicscm Sinnc grcift sich 
jedcr Milspielcr cincn dcr in 
Quadrate untertetlten Spiel- 
plane aus Schlabber-Pappc, 
auf dencn die Zeitung ent- 
stehen soli. Uber ein simu- 
Hertes FAX-Geriii trudeln 
nun die Neuigkciten ein, 
dargestelU als Kartehcn mit 
aufgedmckter Schlagzeile. 
Maximal funf dieser Mel- 
dungen (in Themenbcreichc 
wie Politik. Wirlschaft oder 
Sport uoteneilt) sind gleich- 
zeitig zuganglich, die Her- 
usgeber diirfen sich dcr 
cihe nach je eine davon 
herauspicken, Dem Presse- 
magnatcn stehen dann fur 
das Layout anfanglich 25 
untcrschicdlich groBe Papp- 
schablonen zur Vcrfugung, 
von denen eine ausgewahlt 
und als Artikel auf den Spiel- 
plan gelegt wird; die Schlag- 
zeile kommi alsTiicl darauf. 
Enischeidend fur den Erfolg 
ist die GroBe der Aufma* 
chung. also wieviele Qua- 
drate am Plan abgedcckt 
werden, Denn ganz wie in 
Wirklichkeit kommi jede 



Meldung mehrfach vor. sie 
ziihlt bei der abschlielienden 
Auflagenermiitlung jedoch 
nur ftir den. der ihr den mei- 
stcn Platz einraumte! Wcr 
andererseits viel Raum fiir 
wenig Artikel verschwendet, 
wird auch auf kcinen griinen 
Zweigkommen... 
Soweit das Grundprinzip; 
daoiberhinaus ist es z.B. 
moglich. bei den Konkur- 
renten platzfressende Anzei- 
gen zu schalten (eine Strafe, 
die Michael wohl mit Hand- 
kuB in Kiiui nehmen wQr- 
dc„.) oder gar Falschmel- 
dungen zu lancieren. Wich- 
tig isi schlieBlich noch die 
Uhr Wenn im .FAX" stall 
neuer Nachrichien ein Zcii- 
kartchen aufgedeckt wird, 
muB man den Zeiger um 
cine Stunde weiterdrchen. 
Sobald er einmal um das 
ZiffcrnblaUgewanden ist(= 
12 Stundcn). naht buchstab- 
lich der Moment der Ab- 
rechnung - nach einem nichi 
unkomplizienen System 
wird die erzielte Auflage be- 
sti mniL Dabei sind / B. spa- 
ter erstellte Artikel wertvol- 
ler weil akiueller, zudem 
werden noch allerlei Boni 
bcriicksichiigt (fur den um- 
fangrcichstcn Kulturteil und 
derglcichen). Aber nicht, 
daB Ihr uns anschlieBend 
Konkurrenz macht, geile! 



Ehefrau 



"Hausfrauen gegen 
35-Stunden-Woche 

9*m uttcfl (he Manner \2 *m zu IMnt mi 



in^-ZMunftviFMl 



V.i-S.d.P. Kari-Hcinz Schmrt* 
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Im Unterschied zu Big BoG 
Mike diirfi Ihr hier gleich in 
die'Vollcn gehen und die 



Ge5cfaicke einer Tageszei- 
tung lenken, uber Popel- 
blaiichcn wie das unsere seid 











Robin Hood 




Nach zwei Filmen und zwei 
Computergames urn den 
Racherder Enlcrblcn. wurdc 
es langsam Zeii fur ein Brett- 
spiel - und hicr ist e* schon, 
aus briiannischen Landen 
friseh uuf den Tisch. Gebo- 
len werden spannende 
^treilziige durch die Wiilder 
Nottingham fur zwei bis 
Gcscl/losc bzw. aueh 
ht gan/ gcscizestrcue 
eriffs. Killer oder Priester 
in Hood wird in umer- 
Medlieh sehwercn Ein- 
Iszenarien gespielt: Das 
e ill eg en tte Episodenbueh 
toeschreibt sehr eingehend 



und witzig das jeweilige 
Spielziel (einen Handler aus- 
rauben. Gefangene befreien. 
Steuem eintreiben bzw. 
Sleuereinireiber uberfallen 
uswj, die Siartbedingungen 
vm\ ie die schluBendliche 
Vcrteilung von Siegpunklcn. 
Diese begehnen Points ent- 
scheiden uber Ruhm oder 
schmahliche Nicdcrlage, 
konnen aber auch gesam- 
nielt werden, falls man eine 
gan/e Kampagne aus meh- 
reren Episodcn spielen 
mochte. 

Das pralle Lebcn lummeh 
sich steis auf einem schr sta- 




bilen und wunderschon ge- 
zeichneien Spielbrett. das 
die Landschalt zwischen 
Nottingham und Lincoln 
zeigL Naehdcm sich die 
Waldlaufer auf ein Szenario 
und die Rotlenvcrtcilung ge- 
einigt haben, bc/ichen sic 
ihre fcstgeleglen Starlposi- 
lionen (Robin und fiinf Ge- 
seizlose beginnen hier. des 
SherilTs Manncn don . . .). 
Ein Figurenkartchen mit 
Plastikstander markiert den 
jeweiligen Standon des 
Trupps am Brett, und auf 
dem Wohnzimmertisch ab- 
gelegie „CefoIgsleutekar- 
ten" geben Auskunft uber 
seine Zusammcnsetzung* Je- 
de Panei arbcitet nun gegen 
alio anderen und auf eigene 
Rechnung, wobei Hand- 
lungskanen fur Action sor- 
gen. Anfanglich besit/t man 
scchs davon und kann sie auf 
versehicdenc Weise ausspie- 
Icn.sobald man under Reihe 
ist: cnlwedcr fflr Ortswech- 
sel auf dem Brett oder, so- 
fern man sich auf deimel- 
ben Feld befindet, urn geg- 
nerische Gruppcn in die lire 
zu schicken. cinzuschGch- 
leni inler gar anzugreifen. 
Kaiupfc werden mil Wurfeln 
ausgefochlen. und Gclange- 
ne bringen am SchluB sugar 
ein paar Extra-Siegpunkte 
ein - sobald ein Spieler sein 
vorgegebenes Ziel lost, ist 
die Episode bccitdei 
Das alles wirki anfanglieh 
leider etwas unubersichilich. 
zumal die eh sehon kompli- 
zierten 'aber wenigsiens 
deutschen) Regeln so abgc- 
faBt sind, duU man sie fruhe- 
stens bcim driuen Durchle- 
sen kupicrt Andererseils: 
Die Miihe lohnt! 
Ja, und wo wir gerade so 
schon bei lohnenden Miihen 
sind. konnen wir auch glcich 
zur Veilosung unserer Re- 
zensionsexcmplare schrei- 

len. Zur Miihe ware /u >a 
gen, daB IhrEiAh eme Post- 
karte schnappen inuBt. um 
die richtiec AtUwim auf cine 



der folgcndcn Fragen darauf 
zu nolieren: Nennl uns neben 
Kevin Costner irgendeinen 
Schauspielen der auch 
schonmal Robin Hood ge- 
mimt haL AuBerdem hatten 
wirgernden NamenlKurzel 
reichi) einer der groBen 
Presseagenturen gewuBL In 
der leizten Ausgabe ha( die 
Muhe iibrigens nur fur Ein- 
sendcr gclohni, auf deren 
Karlen entwederNiki Lauda 
oder das Jahr 1066 stand. So. 
und weil ohne die richtige 
Adresse ullc Muhe vergeb- 
lich isi: 



Joker Verlag 
„StromausfaIP* 
Untere Parkstr. 67 
D-8Q13Haar 
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Spielmatcrial: 60% 

Spielregeln: 71% 

Spielreiz; 82% 

Besonderes: Das Spielmate- 
rial muB teilwcisc erst noch 
zusammengebastelt werden. 
Schwicrigkcit: Fur Fortgc- 
schriuene 
Preis: ea. 65,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Sir, 54 
8000 Munchen 2 
TeL 089/5 23 46 66 



Robin Hood 



Spiclmaterial: 79% 

Spielregeln: A\% 

Spielreiz: 72% 

Besonderes: Zehn Lenze 
sollte man laut Verpackung 
schon zahlen - vielleichi so- 
gar mehr, wenn man das Re- 
gelhcft bedenkt..„ 
Schwierigkeit: Variabcl 
PreLs: ca- 75,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Sir 54 
8000 Munchen 2 
TeL: 089/5 23 46 66 
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Freilich. Neuheitcn sind 
nicht aulomatisch auch 
Fcinheiten, Aber was wir 
Euch heme vorstellen, isi 



fast durch die Bank interes- 
sant weil originell. Den An- 
fang machl cine Capcom- 
Plaiine namens; 



In der Spiel hollo ist zur Zeit ja wirklich der 

Teufel los: Zum Jahresauftakt konnen wir 

Euch so viele Neuheiten prasentieren - das 

wurde normalerweise fiir zwei bis drei 

Coin Ops reichen! 



i 





Three Wonders 



Das Teil hciBt so. weil man 
hier gleich drei grundver- 
schiedene Games zur Wahl 
hat. namlich typisehe Ar- 
cade-Action im Fantasy- 
Look mil Midnight Wande- 
rers, typische Bailer Action 
(ebenfallsim Funiasy-Look) 
mit Chariot und Don't PulL 
eine nichi minder typische 
Aciion-Knobelei, Und war 
es nicht auch typiseh Cap* 
com. wenn wir die Spiele 
tiber kurz oder lang als U.S. 
Gold L'msetzung am Amiga 
wiedersehen wurden? 
Besonders, was die Milter* 
nachts- Wanderer angeht, 
ware das eine Bereicherung, 
handelt es sich dabei doch 
urn eine gelungene Mi- 
sehung der besien Spielelc- 
mente von „G host' n'Gobl ins" 
und dem Mega Drive Ham- 
mer .Mickey Mouse*'. Die 
plattformhaltigen Level sind 
ebenso einfallsreich wie 
sehon gcsialict, uberhaupt 
ist die Grafik eine Pracht: 
viele Farben, feine Sprites, 
riesige Endgegner und se- 
henswene Animationen, 
Dazu gibt's prima Sound, 
reichlich Schatzkisten mil 
F.Mrawaffen und einen tow. 



zwei cni/flckcnde Helden, 
die erst die Klamotten und 
dann das Leben veriicreiL 
Chariots ist ein klassischcs 
Horizonlal-Shoot em up a la 
„R-Type" (inklusive Super* 
schuBl, bci dem besonders 
die faniasicvollen Gcgncr 
und vielen Extras (Waffcn. 
ein Mini-Flugzeug. ctC.) ge* 
fallen. Auch das Spieler 
Sprite, eine Krcuzung aus 
Fee und Libelle, ist recht 
putzig. es hat einen langc 
Schwanz. der als Abwehr* 
Satellit dient. Gescrollt wird 
eher gemachlich aber da fiir 
sehr sauber. storend ist nur, 
dafi die Feindc ab eincr gc- 
wissen GroBe ein wenig 
flack era* 

Das lei/te Angebot dieser 
„Mukifunkiions-Maschine" 
ist auch spielensch das 
SchluBlichu Nicht. duB die 
heklische Labyrinth- Haiz 
nichi knuddelig aussehen 
w T iirde - dafur sorgen schon 
die hcrzallcrliebsten Dra- 
chen (Gegner) und das 
siiBe Hoppelhaschen (Held). 
Auch macht es durchaus 
SpaB* allerlei Boni auf/u- 
sammeln und die einzelnen 
Steine der Irrgartcn auf die 
Feindc zu schubsen, bis alle 
erledigt sind. BloB halt nicht 
UtngcaufDaueristdasPrin- 
/ip doch zu dunngcislig. 



Steel Talons 



Die machtige Doppelkabine 
von Atari ist alles anderc als 
dunngeistig, bcherbergt sie 
doch die allererstc wasch- 
echte Spieihallcn-Flugsimu- 
lation! Wer hier seincn Vck- 
tor-Heli wirklich beherr- 
schen will t sollle am besten 
zuvor einen Zigarcttcnauto- 
maten plundern - das Lchr- 
geld ist namlich in Munzen 
zu bezahlen . 



Zahlen wir einfach mal die 
Funktionen auf: Gcsteuert 
wird iiber cincn KnOppel mit 
zwei Fcuerknopfen (MG 
und Raketen) sowie einen 
Extrahebel fur's Hohenruder 
und eine FuBpedaleric fflr 
die Seitenruder! Es gibt eine 
Zoom-Funktion. um zwi- 
schen AuBenansicht und Pi- 
loten-Perspektive zu wech- 
scln, eine jederzeit zuschalt- 
barc Experten-Option, um 
dasFlugverhaltennochreali- 
stischer (= hollisch schwer!) 
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Time Traveller 



Vollendsexotiseh wird's nun 
mil Scgas Wchneuheii: Time 
Traveller isl die ersie holo- 
graphischc Areade-Masehi- 
ne! Na gut, eigentlieh isi das 
Geriit nur „pscudo-hoIogra- 

phisctr. werden die 3D-B1I- 

dcr doeh miuels eines Laser* 
diskpluyers und geschicki 
pla/icncr Hohlspicgel cr- 
zeugt. Aberwer nicrkt schon 
den Unterschied? 
Der Held der Angelegenheii 
isl ein gewisser Marshal 
Gram, den cine Zeit-Prinzes- 
sinausfernerZukunft auscr- 
koren hat* das Universum /u 
reuen. Das iui en indem er in 
versehiedenen Epochen mil 
seinem Revolver herumbal- 
lert, ctwa Hohlenmenschen 
killl oder Roboier umnieiet. 
Zu sehen isl das iminer als 
cine klcinc Animaiionsse- 
quenz, die zuvor (mil echlen 



Sehauspielcrn) im Siudio 
aufgenommen wurdc und 
nun sozusagen frei im Raum 
schwebend abgespuli whd. 
Ja, Time Traveller muB man 
wirklich geschen haben - 
gcspieltallerdingsniehi! Das 
Game kranki am -Dragon's 
Lair Syndrom". auBer der 
(einen!) riehiigen Siiekbe- 
wegung zur rechien Zeii 
gjbt's hier nix zu lun. Hah. 
das stinimt nichl ganz: Wer 
sich in einem Shop mil «Zeit- 
wurfeln" eindeckt, bekommi 
bei Fehlenischeidungen eine 
zweite Chance. 
So wit/ig cs aueh isl, die 
„Mini-MenschciT zu beob- 
achien, so innovativ die 
Technik auch sexn mag. so 
viel hier aueh in feinsier 
Sprachausgabe gequasseli 
wird, fiir mehr als ein. zwei 
ersiaunte ~Aahhs!!" isi Time 
Traveller Icidcr nichl gut 
Aber wer weiB, was uns die 
Zukunft aus dieser Richtung 
noch bescheren mag? 



zu machen. Training (kom- 
pled in deulsch), zwolf Ein* 
zelmissioncn und die Mug- 
KchkeiL, direki gegen den 
Kollegen am Nebensicz an- 
zuireien! Zu sehen isl das 
Geschehen in delailrcicher 
und astrcin animiencr Vek- 
lorgrafik. lediglich an den 
Farben wurdc ein biBchcn 
gespart Fazit: Wer noch 
mehr Realismus will, muB 
schon in einen riehiigen 
Kampfhubschrauber klet- 
tern. 



Das glaubi Ihr nichl? Viel- 
leichi uberzeugl Euch ein 
weueres Spezial-Feature* 
das ww uns als Hohepunkt 
aufgehoben haben; Absiurze 
oder Einsehussc werden 
namlich mil einem bo sen 
Knall saml derbcm Ruiteln 
am Siiz simulien - wer da 
nichl erschriekt, hat das Ge- 
mui eines Meizgerhundes! 
Und wer ma] in feindliehen 
Kugelhagel geraien isl, 
brauehi neue Bandschei- 
ben f „ 



Terminator 2 



Zum AbschluB wollen wir 
die Amie-Fans unter Euch 
noch kurz daruber informie- 
ren. daB jet/l auch an der 
Pinbull-From der Judge- 
ment Day" angebrochen isi. 
Williams hai die Gunsi der 
Slundc penui/i und mil T*r- 
minalor 2 schnell einen Flip- 
per zusammengestrickt, der 
auch genau so wirkl - 
schnell /usammcngeslriekt 
eben. An Posilivem gibl es 



viel Chrom. einen Pistolen- 
griff (!) /urn KugelabschuB. 
guten Sound (Sprachausga- 
be. Musik und FX> sowie ein 
deuischsprachiges Display 
zu vermcldcn. An Negali- 
vem eigenllich nur eines: der 
Kasien spieli sich todlang- 
weilig! AuBerdem stehen die 
Paddles viel zu wcil auscin- 
ander 

So, das soil's mal wieder ge* 
wesen sein. Bis /ur niichsicn 
Arcade-Aclion in vicr Wo- 
chen hallen auch w r ires mil 
dem Terminuion Hasla la 
Vista, Leute! (ml) 







Nr. 90001 
Jokei^Shirt - Aus 100% 
Baumwolle, bliUenweiB und 
bunt bedruckl: UnsereExclu- 
siv-Shirts in prima Quulital! 
Bitte GroBe nichl vergessen 
(S.M.L.XL). 
Nur DM 19,90 
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E >S 

KaH und MtvhihiW Drew 

DOS 

fur 

Einstcigcr, Aufstciger 

und 

Umsieiger 










Jr. 900005 
Disketten-Aufkleber - Wer 
eine hubscbc Softwaresamm- 
lung baben will, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks schen ja 
ganz nett aus, aber was 
macht man mit den Raub- 
kop... Sh, Sicherheitsko- 



pien? Die Losuog ist vierfar- 
big mit dem Joker-Logo be- 
druckt, sieht tierisch scbarf 
aus* paBt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskettc und l3Bt sich aucb 
noch prima beschriften! 
Fur gut haftende DM 4,- pro 
Bogen (acbt Sticker) 



Nr. 900006 

Horizontcrwciterung I - 
Das „DOS-Buch fur Finstei- 
ger, Aufstcigcr und Umstei- 
ger** von ECA ist genau das, 
was der Name verspricht: 
Etn verstandlich geschriebe- 
nes Lern* und Nachschlage- 
wcrk fur alle, die ma) in die 
Welt der MS-Dosen schmip- 
pem wcillen! 

Fiir einsteigerfreundliche 
DM 38.80 pro Buch 



Nr< 90002 

Joke^Jogger - Unser Mode- 
Hammer fiir Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge- 
schlechter garantiert! WeiB 
mit buntem Druck.ausIOO^ 
Baumwolle, in den GroBen: 
M t LJCLJCXL* 
Schon fur modische DM 49,- 
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Nr. 900004 

Sammelordner - Der absolu- 
te Schonheitskdnig unter den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedruckt! 
AuBerdem bat er ein Griff- 
loch und Platz fur samtliche 
1 Ausgaben eines Jahr- 
gangs. Die einzige -\rl, seine 
Joker-Sammlung stilgerecht 
aufzubewahren . . . 
Ordnung mit Stil fur gut an- 
gelegte DM 15*- 



Nr. 900007 
Solarrechner- Diskette - 

WeiB man ja: Es gibt solche 
Disks und solche. Diesc ist 
allerdings eine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen- 
rechncr mit vielen Funktio- 
nen. Keine Battcrien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
niigt, und schon weiB man, 
was die Wurzel aus 8679,43 

1st 

Ausgerechnet fur DM 19,- 




Nr. 90003 
Zeitgeist - Kein Geist ist dk| 
topcxkluMve Joker- Watch 
kurz ,Jotch" genannt. MH| 
diesem Zeiteisen seid Ihrj 
Eurer Zeit voraus* denn dk | 
(Jhr gibt es garantiert uiiflj 
ausschlieftlich nur fur Jol 
ker-Lcser!!! 

Erhaltlich in den zeitlo^or 
Farbcn Schwarz oder WeiflJ 
fur zeitlos gunstige DM 5 
pro Uhr 
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Exklusiver als alios und jedes von QUALLE. besser und 
schoner als das Beste und Schonste von SCHROTTO 
VERSAND, preisgiinstiger als jeder Preisschlager aus dem 
SCHAUER KATALOG - das ist der Joker Shop. Und dank 
Bestellcoupon konnt Ihr Eure Kohle jetzt auch viel bequemer 
loswerden I 
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Nr. 100000 
Joker-Sammlung - Jetet 
aber flott die fehlenden Hef- 
te nachbestellen, denn \iele 
Ausgaben sind bereits ver- 
grifTen! Einzig und allcin 
von den abgebildelen Num- 
mcrn gibfs noch ein paar 
Exemplare, aber wer weifi, 
wic lange noch? 
Fur's UbUche: DM 6,50 pro 
Heft bis Ausgabc 10/91, ab 
Nummer 11/91 kostct jeder 
Joker DM 7 r 






Nn 200000 

Spe/ialiWlen - L'nsere Son- 
derhefle sind wirklich etwas 
gan/ Spezielles! Beispiels- 
weise ^Poster & L6sungen fc % 
wo 10 Wand\erschonerer 
und noch ma I soviele Kom* 
plettlosungen warten. Oder 
unser neuester Stretch, 
„Rollcnspiele". Hier findet 
Ihr AIXES zum Thema: 
fiber 80 Tests, Previews, In- 
fos, News und jede Menge 
Tips, Tricks und Plane! 
Speziell gunstig fur schlap* 
pe 6,- DM (Poster & Losun- 
gen) b/w. 8,50 DM (Rollen- 
spielel 




Nr, 300000 
Horizonterweiterung II-Mit 
dem „PC Joker" wiBt Ihr 
heute schon, welchc Games 
Euch morgen am Amiga er- 
warten, lernt Soft- und 
Hardware fur den PC ken- 
nen und bekommt iiber* 
haupi jede Menge bestes 
Computer-Entertainment 
ini gewohnlen Joker-Stil. 
MuB man haben! 
Fur die gewohnten DM 7,- 
pro Heft 



„Schrolto Versand"? Was 
soil ich mil dem jSchauer 
Katalog-? Ich will dieexklu- 
bivcn Joker- Artikel und 
sonsl nix! 

Null Problemo, konnt Ihr ha- 
ben; Einfach den Bestellcou- 
pon ausfullcn und an unscrc 
Adrcsse schicken! Oder, falls 
Ihr das Heft nicht zer- 
schnippseln wollt, Nummer 
und Bezeichnung des oder 
der gewunschten Artikel auf 
einc Postkarte schreiben. 
Bine nicht vergessen, die 
Zahlungsweise anzugeben 
(siche Coupon) und ab da- 

mil. 

ABER: Bci Vorauskassc bit- 
te DM 4,- fOr*s Porlo dazu- 
rcchnen, Nachnahmebestel- 
lungen werden bcim Postbo- 
ten bezahh, sind jedoch nur 
im Inland moglich, Und falls 
Ihr's nicht gewuBt habl - die 
Mehrwertsteuer ist bei alien 
Prciscn schon dabci! 



Ich bezahlc □ per Nachnahme □ per Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei). W1CHTIG: DM 4.- fur Porto dazurcchnen. 

[~~| per Ubcrwcisung nach Erhall der Rcchnung 
Ich bestclle: (biite in die entsprcchcndcn Kasichen die gewunschte Anzahl eintragen) 
Mcine Adresse: 



Name 



StnBc/Htusm 



PLZ/Ort 



Datum VUntcnchrift 

Einfach einsenden an: 

JOKER VERLAG 
JOKER SHOP 
UNTERE PARKSTR. 67 

8013 HAAR 



Artikelnr 


Artikelbezeichnung 
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Amiga Joker 
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der neue AMIGA 
JOKER erscheint 
erst am 31 . Januar! 



Das sind ja voile vicr VVochen seit diese 
Ausgabe hcrauskam! Tja, das war 
zwar schon immcr so - abcr von Mai 
zu Mai kommt eineni die Wartezeil 
■anger von Verstandlich, bei all den 
vielen brandakfuellen Tests, her/er- 
wiirmenden Previews, hilfreichen Tips 
und hochinleressanlen Stories* die wfr 
wilder fur Kuch auf Lager haben. Ein 
paar Beispiele? Ein paar Beispiele: 
Wenn uns die Konveriierungs-Goller 
nichl im Stich lassen, uarlel der Test 
zur Amigaversion von ^Monkey Is- 
land 2"! Auf alle Falle sehen w ir uns in 
, . H MFi k* Alone 4 * an, was Kevin allein zu 
Hause macht. I'nd wie Bruce Willis als 
Sprite au&siehl, gihl es doch einen Tesl 
der Filmversoflung „HudM>n Hawk". 
Aulierdem wollen wir urn »Tip Off 11 
wissen* was dabei herauskommt, wenn 
die Kick Off-Macher sich an Eis- 
hocke\ versuchen. Oder wie sich 
„ Heart of China" auf der Frcundin 
macht. Dann giht*s noch die offlzielle 
In ()ut*l >it fiir den Amigianer von 
1992. I net ein groftes Compilation- 
Special. I ud... noch \iel. viel mehr! 
Seid also urn Mimmels \\ illen recht/et- 
tig ab 3 1 . Januar am Kiosk, der AMI- 
GA JOKER ist oft schneller ausver- 
kauft. als wir ihn drucken konnen. Am 
hesten. Ihr geht auf Nummer Sicher 
und schnappt Kuch noch heute ein 
Abo - das ist auch billiger, schneller 
und uberhaupt vorteilhafter... 
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Alorm im Rechenzenlrum, Die beruchtigten t ,Bugs" sind in den Haupicomputer elngedrungen und 
drohen. ihn lahmzulegen, Nehmen Sie die Verfolgung auf und vernichten Sie die Bugs! Noch nie 
fuvor h atten Sie soviel SpaS beim ..Debugging"- Eln groBes Arsenal an Waffen wie Bomben, 

Flammenwerfer und einiges mehr stehl zu Ih- 

rer Vertugung. Zusatzliche UnterstQfzung gibt 

Ihnen eine Roboler-Mannschaft t deren Kampf- 
techniken und IntelHgenz Sie beslimmen. 
Hdhepunkl dieses atemberaubenden Action- 
spiels is! die gemelnsame Jagd zu viert, Aber 
Vorslcht - Sie haben schnell einen Ireuen Ver- 
bundeten gesprengr. . 

•iQioti-Programme erhalten Sie im guten Fachhandel Oder in ausgewShlten Computerableitungen von: 

ALLKAUF * FOTO-ALLKAUF * HORTEN * KARSTADT * VOBIS 

attribution fur die Schweiz: SWISOFT; fur Osterreich: KARASOFT 
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Demnachst auch fur; 

C-64/128 

m 



LJOU 



KINGSOFT GmbH 
Griiner Weg 29 
D-51 00 Aachen 
Tel.: 02 41/15 20 51 
Fax: 02 41 / 15 20 54 
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listic Warship Simulation 
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USS JOHN YOUNG 2 - und die Seeschlacht geht wertcr„. 

Diese unglaubtich reahsiische Fortsetzung der so erfolgreichcn Zerstbrer simulation bring! 
Sic diesmal an Bord eines Schiffe der modernen US Navy Spruance Klasse , Bewegen S*e 
sich fim an Deck und auf der Kommandobrucke in Russiger 3D Vcklorgrafik. urn an Kai- 
maucrn und zwischen Bojen zu manovrieren, Satelliten unterstutzen Sie bei der Navig; 
tion und der Festlcgung von AngrtHs- und Abwehrstrategien. Drei Verteidigungssysteme 
und vier Angriffswaltan stehen zur Vorfugung. Kontrontmionen mrt leindlicften Jagdtlug- 
zeugen, U-Boolen. Schnellbooton. Fregatten und Zerstdrcrn Oder gar Flugzeugtragern. 
Als Beitage tinden Sic erne groQe, detailliort© Seckarte des Persischen Gollsmrt aJlon not* 
wondigen Tietenangoben zur Ranung Ihrer Marschroute und cine uber tOQ-seitige Anlei* 
lung mitvielen niusirntionen 

Nur fur Amiga erhaUHch DM 79,95 

USS John Young 2 gibt es im Fachhandel. in don Fachabteilungen der Kaulhauser und 
auch direct bei uns + Scfincllvcrsand. System angeben! Versand erlolgi per Nachnahmc, 
Keine zusiitzlichon Pono- Oder Nachnahmekosten'!! Umtauscbgarantie bei schadhaflcn 
Kopren, koslcnlreie ErsatziiefE*rur>g + 

Um zu bestellen, ein(ach anrufen Oder Bestellpostkarle an: Magic 
Bytes, Verlag R. KleinegrSber, Postfach 2144 A, W-4830 Gutersloh. 

24-Stunden Telefon Hotline 05241/34861 
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